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EJERCICIO PROPUESTO 4.1 
 
Solución: 
 

  1             5 
 1 C O M I L L A  3 

2 D A T O S 

  A  2      C     U 

  R  C    3 F A L S O  B 

4 V A L O R     D  4   R 
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  T  P      N  E   N 

  E  U      A  R   G 

  R  E        D   O 

  6 E S T R U C T U R A D O  

    T        D    

 7 B O O L E A N O 8 R E A L  

            R    

   9 E N U M E R A D O    

 
EJERCICIO PROPUESTO 4.2 
 
Solución: 
 

1) simple o sin estructura 
 

2) compuesto o estructurado 
 

3) Z 
 

4) R 
 

5) reservadas 
 

6) booleano 

7) entero, falso, verdadero 
 

8) comillas simples (') 
 

9) cadena, 14 
 

10) predefinidos, definidos 
 

11) simples predefinidos (estándares) 
 

12) ordinal, primero, último 
 
 
 


