\IN

The essentials of imaging

www.minoltaeurope.com

D i '\MG E Image \/I'EWEI\’/‘EECEJIIEQ
for 5304

9224-2770-22 H-A107 [E] MANUAL DE INSTRUCCIONES



* Este manual de instrucciones no debe copiarse en todo o en parte sin el permiso previo de
Minolta Co., Ltd.

© 2001 Minolta Co., Ltd.

* Se han tomado todas las precauciones para asegurar la exactitud de este material. Por favor,
contacte con Minolta si tiene cualquier pregunta, encuentra errores o descubre que falta
informacion.

* Minolta no puede aceptar responsabilidad por pérdidas, dafios u otros problemas causados por el
uso de este software.

» Con excepcion del uso personal, uso doméstico o equivalente, no puede usarse ninguna parte del
libro, revista, musica o cualquier otro material con Copyright, ni copiarse o revisarse sin un
permiso anterior del autor o del poseedor de los derechos de autor.



Este manual de instrucciones no proporciona instrucciones para el manejo basico
de los ordenadores personales, ni el manejo basico de los sistemas operativos
Windows® o Mac OS.

Por favor, remitase al manual de su ordenador para obtener mas informacion acerca
de los tépicos mencionados.

Microsoft® y Windows® son marcas registradas en los Estados Unidos y otros paises de Microsoft
Corporation.

El nombre oficial de Windows® es Microsoft® Windows® Operating System.

Pentium® es una marca registrada de Intel Corporation.

Apple, el logo de Apple, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS y el logo de Mac OS son las
marcas registradas de Apple Computer, Inc.

¢ Otros nombres de compahias y de productos son las marcas o las marcas registradas de sus
respectivos propietarios.
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ANTES DE COMENZAR

TERMINOS USADOS EN ESTE MANUAL

Este manual asume que el sistema operativo de su ordenador (Windows®95/98/98 Second
Edition/Me/2000/NT 4.0 o Mac OS) asi como cualquier otro software necesario tal como son las
unidades de los aparatoshan sido instalados, y que estan funcionando adecuadamente.

En general, las descripciones contenidas en este manual estan ilustradas por las muestras de la
version Windows®. No hay muchas diferencias entre las muestras de las versiones de Windows® y
las de Macintosh excepto en la disposicion de los botones y otras prestaciones.

Este manual asume el uso de un ratén con dos botones, para la mano derecha para Windows®.
Los términos ‘clic’ y ‘doble-clic’ se remiten a un unico clic o a un doble clic en el botén izquierdo
del ratén. El término ‘arrastrar’ se remite a la accion de sujetar el boton izquierdo del raton
mientras se mueve.



ANTES DE COMENZAR

¢ Si estd usando Macintosh OS, el término ‘Tecla de Comando’ se remite a las teclas situadas cerca
de la Barra Espaciadora.

* Los nombres de comandos que se muestran en este manualy que son comunes a ambos
sistemas Windows® y Macintosh no indican ninguna de las teclas de atajo que se encuentran en
los nombres de comando para Windows®.

Ejemplo N2. 1: El comando Fichero aparece como “Fichero” en Windows® y “Fichero” en los menus

de Macintosh, pero en este manual se muestra Unicamente como “Fichero.”

Ejemplo N°. 2: El comando Guardar aparece como “Guardar”’ en Windows® y “Guardar” en los menus

de Macintosh, pero en este manual se muestra unicamente como “Guardar.”



REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA (Windows®)

Los requerimientos del sistema para el manejo de este software son los que se muestran a continuacion:

IBM PC/AT y sus ordenadores compatibles

CPU Procesador Intel Pentium® de 133MHz o superior

Windows®2000 Professional, Windows®Me,
oS Windows®98 / 98 Second Edition, Windoes®95,
Windows®NT4.0 (Service Pack 6 o posterior)

RAM Un minimo de 64MB de RAM
100MB o mas de espacio libre en el disco duro para usarlo como lugar
Espacio en Disco Duro de trabajo

tras la instalacion del software

Resolucion: VGA (640 X 480 puntos) o superior
Monitor XGA (1024 X 768 puntos) o superior se recomienda
Profundidad del Color: True Color (24 bit) o superior

Unidad de CD-ROM Requerido para la instalacion de software

Interfaz Puerto USB* que cada fabricante PC garantiza para manejo facil

*

Usted necesita un puerto USB cuando conecta la camara digital a un medio de almacenamiento
masivo USB tal como la DIMAGE 7 o la DIMAGE 5 a su PC con un cable USB y usa (con una tarjeta CF
dentro) la cdmara digital como un disco extraible con este software. Si usted usa la Windows®98/98 Second
Edition, debe instalar la unidad de software USB en el CD-ROM que se adjunta, para ejecutar esta
operacion. (Vea el manual de instrucciones de la camara digital para mas detalles.) Si usted usa
Windows®95/NT 4.0, no podra ejecutar la operacion anterior (porque los puertos USB no se apoyan
normalmente), sin embargo, usted puede operar con ficheros de imagen copiados en discos duros del PC
puesto que el software también se ejecuta en Windows®95/NT 4.0.



REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA (Macintosh)

Los requerimientos del sistema para el manejo de este software son los que se muestran a continuacion:

Ordenadores de la Serie Apple Macintosh

PowerPC 100MHz o superior

CpPU (excepto un ordenador no compatible con Macintosh Mac OS)
0os Mac OS 8.6/9/9.0.2/9.0.4/9.1
RAM 64MB o mas de memoria libre

Espacio de Disco Duro

100MB o mas de espacio libre en el disco duro para usar como espacio
de trabajo
tras la instalacion de software

Monitor

Resolucién: 640 puntos X 480 puntos o superior
se recomienda 1024 puntos X 768 puntos o superior
Profundidad del Color: 24 bit de Color o superior

Unidad de CD-ROM

Requerimiento para la instalacion de software

Interfaz

Puerto USB estandar incorporado*

* Usted necesita un puerto USB cuando usted conecte una camara digital que apoya un medio de
almacenaje masivo USB, tal como es la DIMAGE 7 o la DIMAGE 5 a su Macintosh, con el cable USB y
use (con una tarjeta CF insertada) la camara digital como un medio extraible con este software. Si usted
usa Mac OS 8.6, usted debe descargar primero la unidad de software dedicada de la pagina de Apple
Computer, y entonces instalar el software descargado en su Macintosh para ejecutar esta operacion. (Vea
el manual de instrucciones de la camara digital para mas detalles.) Si usted no descarga/instala la unidad
de software dedicada, usted no podra ejecutar la operacién anterior, sin embargo, usted todavia podra
manejar los ficheros de imagen copiados en los discos duros de Macintosh puesto que el software también

se ejecuta en Mac OS 8.6.



INSTALAR EL SOFTWARE (Windows®)

Siga el proceso que se indica a continuacién para instalar el software en su PC Windows.

Los programas situados en RAM tales como son los programas antivirus o los programas de
monitorizacion de instalacion pueden causar que falle el instalador. Desinstale estos
programas de su sistema o desarmelos temporalmente antes de comenzar la instalacion, y
entonces devuélvalos al sistema después de completar la instalacion.

Para Windows®:

* En el proceso que se muestra a continuacion, la unidad de disco duro para iniciar el sistema se asume
como “unidad C”, y la unidad de CD-ROM como “unidad D”.

* Usted debe instalar el software en el Windows®2000/NT4.0 PC con el privilegio Administrador.

1. Encienda su PC para iniciar Windows®.

2. Inserte el “CD-ROM de Software de la DIMAGE” dentro de la unidad de CD-
ROM.

Después de un corto periodo de tiempo, aparece la
ventana “Menu Instalador de la DIMAGE” (figura
izquierda).

MINELTA

3. Haga clic en el botén “Comenzando el
instalador de la DIMAGE Image Viewer
Utility”.

Se inicia el programa “InstallShield Wizard”
automaticamente y aparece la ventana de

[ Comerzends o tmialedor o DAL Trmwas Ve Uiy | “Bienvenido”.

| Vea el manual de instrucciones de la camara digital
para mas detalles acerca de “Iniciar instalador de

S i B | unidad del aparato USB” (el bot6n se activa si usa

Pl sccader ol CO-ROM | Windows®98/98 Second Edition) o el botén “Iniciando
el Instalador QuickTime”.

Froom |
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INSTALAR EL SOFTWARE (Windows®)

x 4. Haga clic en “Siguiente >”.
Contisto de boencis

e stiscaments ol i e Foena g ecie F" I Aparece el “Contrato de Licencia” (figura izquierda).
Prasces it PAE s vir o ksl s Lea cuidadosamente todo el “Contrato de Licencia”
Py Ty ey oy Prer T R ] antes de continuar la instalacion.
om0 EropeEnane. B 13 CoRtighis O ka CRanal 38 s . , , .
St s Bl e b BT Si usted no esta de acuerdo con los términos del
o e € ST SRS MR ARl S “Contrato de Licencia”, haga clic en “No”. El proceso
) e de instalacion finalizara.
1] wctalin y o ol Lot o1 un S Crdinaddil an dLRgue dianld =

Eapln bk 56 Maveras epodiitado on ol Soubii & Reorea? S okl o, 6 e ol
eograrna de intlaleiing Fave realia by inststacain do DRAGE bnage Vv Uity debe
i

sceptal o
< ks &l o N |
T 5. Haga clic en “Si”.
Flage ubscacidn da deating
v mmla qur ol g deirstlacin el F"‘ Aparece la ventana que le permite seleccionar una
) potpain ot DMALE b Vs Ul o it st carpeta de destino del software (figura izquierda).

Far MBI 18 PEALC B SHL RS Piga Tk 6 Sigasnie [y huaria e oy
cargain, tuga che en ol Bk uamanr o celeccions o

Capada de dethra
D DWMAGE liruinge W LIty Enarna

chaks [Tgamrins]  Cocelw |

6. Para instalar el software en la carpeta por defecto (C:\Program Files\DiMIAGE

Image Viewer Utility), haga clic en “Siguiente >”.
Las partes siguientes de este documento asumen que el software ha sido instalado en la carpeta por
defecto que se describe mas arriba.

Para instalar el software en una carpeta distinta, haga clic en “Examinar...”, aparecera la ventana
"Seleccionar Carpeta”. Seleccione la carpeta en la que desea instalar el software, y entonces haga clic

en “OK”.

11 -



INSTALAR EL SOFTWARE (Windows®)

= Haga clic en “Siguiente >”, y aparecera la ventana
ofreciones et o o ﬁ “Seleccionar Carpeta de Programa” (figura
- izquierda).

Hemavering sdmerh vy
i
Snaglt

< Mk Sigaacie 1, Cancelr ||

7. El nombre de la carpeta de programa donde usted anadira el icono de
programa se muestra en la ventana. Haga clic en “Siguiente >” para anadir el
icono a la carpeta por defecto (inverso).

Para afadir el icono de programa a una nueva

IS b Wi carpeta, teclee el nombre de la carpeta en la caja
. bajo “Carpetas de Programa:” y entonces haga clic
P iy s en “Siguiente >". Para afnadir el icono del programa a

una carpeta ya existente, seleccione la carpeta de la
lista de carpetas de la caja que aparece como
“Carpetas Existentes:” y haga clic en “Siguiente>".

Después de hacer clic en “Siguiente >”, se iniciara la
instalacién de software.
Cuando ha finalizado la instalacion de software,
=g I aparecera una ventana de finalizacion del Asistente
t “InstallShield Wizard” (figura izquierda).

8. Haga clic en “Finalizar”, después haga clic en “Finalizar” en la ventana del
Menu Instalador de la DIiMAGE.
Finaliza el proceso de instalacion del software.

-12-



INSTALAR EL SOFTWARE (Macintosh)

Siga el proceso que se especifica a continuacion para instalar el software en su ordenador Macintosh.

Programas de expansion funcional tales como son los programas antivirus o los
documentos del panel de control pueden originar que falle el instalador. Retire esos
programas/documentos de su sistema usando la utilidad como directorio de expansion
funcional o desactive temporalmente antes de comenzar con la instalacion, y entonces
devuélvala a su sistema cuando complete la instalacion.

Para Macintosh:

1. Encienda su Macintosh para iniciar Mac OS.

2. Cuando aparece el escritorio, inserte el “CD-ROM de software de la DIMAGE”

que se adjunta dentro de la unidad de CD-ROM.

Los contenidos del CD-ROM apareceran automaticamente.
Cuando los contenidos del CD-ROM no

aparecen automaticamente, haga clic dos veces

Utility en el icono del CD-ROM del escritorio
& Objekte. 1 GE frei (denominado “Software DIMAGE”) para abrirlo.
C [ﬁ Ej 3. Haga clic dos veces en la carpeta de
Englizh Japanese Deutsch “Utilidad” para abrirla, y entonces

haga clic dos veces en la carpeta

ﬁ “Inglés”.

Francais
Aparecera el icono “Software Instalador de la
DIMAGE”.

G espani =HE
3 Objekte, 1 GE frol 4. Haga clic dos veces en el icono

= “Software Instalador de DIMAGE”.

El programa instalador se inicia y aparece la
inztaller - ventana inicial.

O

= Icono “Software Instalador de la DIMAGE”

- 13-



INSTALAR EL SOFTWARE (Macintosh)

DirNEL Imoge Wiewer ULty Instadle

Por favor, bea el Meuerdo de
de N L e wenla. Mol Lidne 13 Ll
icsncia 08 olros propietarios,

pragramas da ordanaise
I Usied na o lene derechos a la gropiedad

ual @al Saftware que no sean 13 |icentls concedi g
ted Con réspeclo del Soflwise bajo este acuerdo B
dfcepia tados les Lérmines de exte Bouerdo de Licencia? #i
webeecions Bl se corrana ba inslalacién. Pars insbabar bs BisdBEE
Image Biewer UHibily, deberi scoplar cale acacrde,

[

| < Ainterior] 1 | e |

DiMIGL Imoge Yiewer ULy Instadler

Seleccione o Ubicaciin de Desting
Haqga click (Referencial y seleccione la carpeta de desling

Larpeta de Desting

Frpacin divpaaible ra ol divce dara del divco seleccionads.
Fupacia en ol divca durs aecesario pars 13 inelalacian 2
BUOLN b

"':'"' s ’

6. Haga clic en “Siguiente >>” en la

ventana inicial del Instalador.

Aparece el “Contrato de Licencia” (figura izquierda).
Lea cuidadosamente todo el “Contrato de Licencia”
antes de continuar con la instalacion.

Si usted no esta de acuerdo con los términos del
“Contrato de Licencia”, haga clic en “No”. El proceso
de instalacion finalizara.

Haga clic en “Si”.

Aparece la ventana que le permite seleccionar una
carpeta de destino del software (figura izquierda).

Si usted hace clic en “Referencia”, aparecera la caja
de didlogo de seleccion de la carpeta estandar Mac
OS (figura a continuacion). Seleccione la carpeta en
que desea instalar el software, clic en “Seleccionar”
esquina inferior derecha de la caja de didlogo.

Open: LUy Instatier

= Mar 05 9% u [ i’:_l [,|m,)

ale Fodetied | k|

B Wi ticationis ¢
b B becusan
b+ (@) Sytem Felser

ﬂ[ Mﬂ |W'| Camcel ] | (lmlne!l]
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INSTALAR EL SOFTWARE (Macintosh)

DML Image Wiewer DUy Dnstaller

MINZLTA

Di "VJAG %ﬂu;u Vier

DIMIGE Image Wiewer ULy Instalier

MINSLTA

Di "VJAG %ﬂu;u Vi

8. Asegurese de que ha seleccionado una
carpeta adecuada para la instalacion,

entonces haga clic en “Siguiente >>".

Comienza la instalacion del software. Siga las
instrucciones que se muestran en la pantalla.

Cuando ha terminado la instalacién del software
aparece la ventana que se muestra en la esquina
inferior izquierda (Operacion 9.).

9. Haga clic en “Finalizar”.
El proceso de instalacion del software esta completo.

-15-



INICIAR EL SOFTWARE

Para Windows®:

1. Encienda su PC para iniciar Windows®.
2. Seleccione “Start” — “Programs(P)” — “DiMAGE Image Viewer Utility” —
“DIMAGE Image Viewer Utility”.

BT —— i) Aparece la ventana principal de la utilidad (figura
1 e izquierda).

lh—-iru_ln—l

lelzim =3

- 16 -



INICIAR EL SOFTWARE

Para Macintosh:

1. Encienda su Macintosh para iniciar Mac OS.

2. Abra la carpeta en la que instal6 la aplicacion de software (la carpeta que
selecciond o cred durante la instalacion del software), y abra la carpeta
“DIMAGE Image Viewer Utility” de la misma forma.

3. Haga clic dos veces en el icono de aplicacion de software “DiIiMAGE Image
Viewer Utility”.

[0 — () DIMAGE Image Viewer Utility = [0 5 Haga clic dos veces en el icono de la aplicacion de
3 ltems, A5 7 MR avallanle software “DIMAGE Image Viewer Utility” (el icono se
encuadra en la figura situada a mano izquierda).

DSCIPLibrary MCHLibraryDSC

e p— il e Wiees Suiy ] Aparece la ventana principal de la utilidad.
bl
|| ooty Emeracriom oa ater ammaac’,

[nlanuTs
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USAR EL SOFTWARE — MINIATURAS

Este software lee todos los ficheros de imagen (o un fichero) de la carpeta seleccionada, y muestra las
miniaturas en la pantalla (100 x 75 pixels).

Si los ficheros de imagen son los ficheros Minolta-RAW (los ficheros de imagen con la extensién .mrw ), se
procesaran en el formato de la imagen que pueda mostrarse en el monitor, y se mostraran sus miniaturas
(100 x 75 pixels).

Puesto que el software también tiene la funcién de armonizacién del color, usted puede seleccionar el
espacio de color de salida cuando se leen los ficheros de imagen de manera que usted pueda controlar los
colores del monitor o el espacio de color que usa.

@
)

®

Nota: Las partes siguientes de este documento asumen los tres puntos siguientes:

El ordenador y la camara digital estan conectados por el cable USB.

El ordenador reconoce la tarjeta CF de la camara digital como un “disco
extraible (o un medio extraible)”.

Imagenes en el “disco extraible (0 medio extraible)” se manejan (directamente)
por este software.

Si usted usa Windows®98/98 Second Edition, usted debe instalar la unidad de soft-
ware del CD-ROM adjunto para ejecutar la operacion anterior. Si usted usa Mac OS
8.6, usted debe descargar primero el software de la unidad dedicada de la pagina
Web de Apple Computer y después instalarlo en su Macintosh. Vea el manual de ins-
trucciones de la camara digital acerca de como instalar o descargar el software.

Si usted usa Windows®95/NT4.0, no puede ejecutar la operacion anterior, sin embar-
go, el software también se ejecuta en Windows®95/NT4.0. De esta forma, usted aun
puede usar este software para los ficheros de imagen después de copiar dichos
ficheros en su carpeta seleccionada de la tarjeta CF usando un lector de tarjeta CF.

1. Ajuste la tarjeta CF a la camara digital de acuerdo con las instrucciones de la
camara digital. Ajuste la camara digital al modo de conexion del ordenador, y
entonces conéctelo a su ordenador usando el cable USB.

2. Inicie la aplicacién de software de la “DiMAGE Image Viewer Utility”.
Aparecera la ventana principal de la utilidad.

-18 -



USAR EL SOFTWARE - MINIATURAS

Para Mostrar Miniaturas de Todas las Imagenes de la Carpeta:
3. Haga clic en el botén de “Cargar Todas

& DiMAGE Iimage Yiewer ULilily

O LT

Thundol | Coecciti de Color | Niides |

\

las Imagenes” de la ventana principal.
Aparecera la caja de didlogo de seleccion de
carpeta estandar OS (sistema operativo). (La figura a
mano izquierda es para Windows®.)

Seleccionr CATEES | . Seleccione la carpeta donde los
Ci e codos . .
[] Ercrvono ficheros de imagen se han de guardar,
=] s s I~ Concordsriia da colo ON i « i ”
O & Tco do 3eim y entonces haga clic en “Seleccionar”.
=3 Do sl [T

% 2 Dizeo/loeal ()
+ I OMAGE Uiy (C:)
== Disco extraibde [F:]

Para ejecutar el proceso de

armonizacion del color, haga clic aqui 'y
seleccione el espacio de color de salida
de la lista desplegable (o especifique el

perfil del monitor ICC).

Vea la pag. 32 para detalles acerca de
la armonizacién del color (proceso).

Para Windows®:
@ Haga clic en el signo (+) situado en la pare

- ”_’J"'JMU_J Wicritne 10K Heenbar pel izquierda del icono del disco que se describe
O M como Disco Extraible.
¥ (2] Parwd de conirol . . i
4 g Mis sbos dgved ) ® Haga clic en el signo (+) situado en la parte
E:l — izquierda de la carpeta denominada Dcim.

® Seleccione el fichero denominado 100mIt03 para
DIMAGE 7, 100mit04 para DIMAGE 5.

Para Macintosh:

® Haga clic dos veces en el icono de medio
extraible descrito como Desconocido.

@ Haga doble clic en el icono de la carpeta
denominado Dcim.

® Seleccione la carpeta denominada 100mIt03 para
la DIMAGE 7, 100mIt04 para DIMAGE 5, y
entonces haga clic “Seleccionar” en la parte
inferior de la caja de didlogo.
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5. Se leen los ficheros de imagen de la
vl carpeta seleccionada, y sus miniaturas
Thusstr | o . . .

e se muestran (figura izquierda).

* Si los ficheros Minolta-RAW (ficheros de imagen
con la extensién .mrw) existen en la carpeta
seleccionada, aparecera la ventana “Abrir el
Fichero Minolta-RAW” cada vez que el software
lo lea. Estos ficheros se procesaran en el formato
de la imagen que pueda mostrarse en el monitor, y
se mostraran sus miniaturas. Vea la pagina 23 de
este documento para mas detalles.

PP e

* No se mostraran las miniaturas para los ficheros de
animacion (ficheros con la extension .avi).

* Vea el manual de instrucciones de la DIMAGE
7/DIMAGE 5 acerca de “Ficheros Minolta-RAW”.

Si usted selecciond una carpeta (carpeta donde existen los ficheros de imagen) del disco duro del
ordenador en vez de una carpeta de la tarjeta CF, solamente los tipos de ficheros de imagen siguientes
podran leerse y mostrarse en miniatura

@  Los ficheros de imagen grabados por DIMAGE 7/DIMAGE 5 (excluyendo las animaciones).
@  Ficheros Minolta-RAW guardados por este software.
®  Ficheros JPEG y TIFF guardados por este software.

Si los ficheros JPEG o TIFF se retocan y sobreescriben con aplicaciones de
proceso de imagenes que no son compatibles con ficheros Exif, tales como
Adobe® Photoshop®, no podran leerse o ser visualizados con el DIMAGE Image
Viewer Utility (aparecera un mensaje de error: “Fichero no compatible”).
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Para Mostrar la Miniatura de una Determinada Imagen en Carpeta:
(continua de la pagina 18, Operacion 2)

& DiMAGE Iimage Yiewer ULilily

‘:'-.‘@ 3% Eg
humbnail | Comcocidn de Coler | Miides |

\

i}
Busear [155 pucs =] & @ O
Y Pt [ s
B Pt
B Pt 0
P DL E
B P01
B Pt |5
Misnbes s =
e [Pemons A I
Tign de [Sopans 28 Mickiv =] Carneln
sichives
[ Conondancia de cokes ON
Evposm de ook de SHGH x
Monor 1T Nombee pefil

Para ejecutar el proceso de
armonizacion del color, haga clic aqui y
seleccione el espacio de color de salida
de la lista desplegable (o especifique el
perfil del monitor ICC).

Vea la pagina 32 para mas detalles
acerca de la armonizacion del color (el
proceso).

3. Haga clic en el botén de “Cargar una

Imagen” de la ventana principal.
Aparecera la caja de dialogo de seleccion de la
carpeta estandar OS (sistema operativo). (La figura
situada a mano izquierda es para Windows®.)

. Seleccione el fichero de imagen que

desea ver y haga clic en “Abrir”.

En el caso de Windows?®, siga “Disco Extraible”,
“Dcim (carpeta)” de la lista desplegable de la caja de
seleccion “Mirar:” hasta que la carpeta denominada
“100mit03” (para la DIMAGE 7) se muestre en la
caja de dialogo (“100mIt04” para DIMAGE 5).

Para el caso de Macintosh, siga “sin titulo (disco
extraible)”, “Dcim (carpeta)” del menu desplegable
de la parte superior de la caja de didlogo hasta que
la carpeta denominada “100mlt03” (para la DIMAGE
7) se muestre en la caja de dialogo (“100mIt04”
para la DIMAGE 5).
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* Si usted selecciona un fichero Minolta-RAW (fichero de imagen con la extensién .mrw), aparecera la
ventana “Abrir el Fichero Minolta-RAW” cuando el software lo lea. El fichero se procesara en el
formato de imagen que pueda mostrarse en el monitor, y se mostrara su miniatura. Vea la pagina 23 de
este documento para mas detalles.

* No se mostraran las miniaturas de los ficheros de animacion (ficheros con la extension .avi).
* Vea el manual de instruccién de la DIMAGE 7/DIMAGE 5 acerca de los “ficheros Minolta-RAW”.

Si usted selecciond un fichero de imagen copiado en una carpeta determinada en el disco duro del
ordenador en vez de un fichero de la tarjeta CF, solamente los tipos de ficheros de imagen siguientes
podran leerse y mostrarse en miniatura.

@  Los ficheros de imagen grabados por DIMAGE 7/DiIMAGE 5 (excluyendo las animaciones).
@  Los ficheros Minolta-RAW guardados por este software.
®  Los ficheros JPEG y TIFF guardados por este software.

Si los ficheros JPEG o TIFF se retocan y sobreescriben con aplicaciones de
proceso de imagenes que no son compatibles con ficheros Exif, tales como
Adobe® Photoshop®, no podran leerse o ser visualizados con el DIMAGE Image
Viewer Utility (aparecera un mensaje de error: “Fichero no compatible”).
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Para Girar, Voltear y Clasificar las Miniaturas:
= IMMAGE Imaye Wiewes Ulilily

Thunbosl | Coeccite de Color | Niides |

"t H@'%lﬁcﬂ. Hame 'l:;

Botén de Cambio del Orden De Clasificacion

Caja de Especificaciones de Objetivos de Clasificacion
Boton de Volteo Vertical

Botén de Volteo Horizontal

Boton de Giro en Sentido de Agujas del Reloj

Boton de Giro Contra el Sentido de Agujas del Reloj

E

[Girar] Seleccione una miniatura y haga clic en los botones “Giro en
sentido de agujas del reloj” o “Giro contra el sentido de las agujas
del reloj”.

Si usted hace clic una vez en el boton de “Giro en Contra de las Agujas del Reloj”, la
miniatura se girard 90 grados en contra de las agujas del reloj. Si hace clic una vez en
“Girar en el Sentido de las Agujas del Reloj”, la miniatura se girara 90 grados en el sentido
de las agujas del reloj.

[Volteo] Seleccione una miniatura y haga clic bien en el botén de “Volteo
Horizontal” o en el de “Volteo Vertical”.

Si usted hace clic en el botdn de “Volteo Horizontal”, la miniatura se volteara
horizontalmente. Si hace clic en botén “Volteo-Vertical”, se volteara verticalmente.

[Clasif.] Haga clic en la caja de “Especificacion de Objetivos de
Clasificacion” seleccione “Nombre” o “Fecha”. El orden de
clasificacion cambia entre “Ascendente” y “Descendente” cada vez
que hace clic en el botén “Cambio de Orden de Clasificacion”.
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Para Cambiar el Tamano de la Imagen:

= DIMAGE Image Yiewer Utility

w["a|Y

PACT D00 JPG
— Imagen dctual -

Anchua . .m Feels
%20 Fisks

Aluia
Tamafin

11

MR

— Mugwa Tamafio Imagen-

Anchura : I?ﬁﬁl’l etz
Allura ; i1 Lall Phcels

Tamafio :

11

MB

1. Seleccione la miniatura que desea

redimensionar y entonces haga clic en
el botén “Tamano de la Imagen” de la
ventana principal.

Aparecerd la ventana de “Tamario de Imagen”.

. Teclee los valores de anchura o la

altura de la imagen redimensionada en
pixels.

Si usted cambia bien los valores de la anchura o la
altura, el otro valor se cambiara automaticamente de
acuerdo con la tasa de anchura/altura de la imagen
actual (antes de redimensionarse).

Cuando usted redimensione la imagen, solamente
puede reducir el tamafo. Usted no puede ampliar la
imagen actual.

. Haga clic en “OK”.

La imagen se redimensionara realmente cuando la
guarde. (Vea la pagina 36.)
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Para Mostrar la Informacion de la Imagen (Grabacion):

' DIMAGE Image Viewer Utility 1. Seleccione la miniatura de la que
desee ver la informacioén, entonces

%l-al!'%"—ﬂ %@l haga clic en el boton “Informacién de

la Imagen” de la ventana principal.

+ “Fecha de Grabacioén”, “Hora de Grabacién”y se
muestran varios tipos de informacién durante la
| Informacidn de la Image | grabacion (figura inferior izquierda).

Haga clic en “Si” para cerrar la ventana de

. o 200106425 - ”
Fechadla b ! “Informacién de la Imagen”.

Hora de la Grabacidn 125350

Detancia Focal 715 mm
Welocidad de Ubbuador 1420

Apcitura F3.0
Sansibdidad Liln]
Compenzacitn do 00

Métoda de: Medicidn MultiS cament
Dizpato ded Flazh Mo
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Para Borrar las Miniaturas:

1.

ig1f"}. " :hl !
Hiomtragd | Comm o e Dok | diietes |

o\ < LA o e 1 |
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Seleccione la imagen (en miniatura)
que usted desee suprimir del area
de muestra de miniaturas de la
ventana principal.

Pulse la tecla “Suprimir” de su
teclado.

Se suprime la miniatura seleccionada.

Esto solamente retira las miniaturas
seleccionadas del area de muestra de
miniaturas de la ventana principal, y esto no

influencia al fichero de imagen actual. (El
fichero de imagen existe tal y como es.)



USAR EL SOFTWARE — ARMONIZACION DEL COLOR

La funcién de armonizacién del color de este software permite reproducir el color de un objeto en

su pantalla del monitor o en el espacio de color especificado.

Si usted desea reproducir un objeto para fotografiarlo con unos colores lo mas parecidos a los del

original debe seleccionar la opcién “Armonizacion del Color Encendida”.

* Sl usted selecciond la opcion “Armonizacion del Color Encendida”, el software reproducira las imagenes
con unos colores lo mas parecidos a los colores originales del objeto. Las imagenes se reproduciran en
diferentes colores a aquellos del visor electrénico o el monitor LCD durante la grabacion.

* Si usted corrige las imagenes usando las funciones de la cdmara digital tales como son el “Control del
Efecto Digital” durante la grabacion, esas correcciones se reflejaran en las imagenes (excluyendo las
imagenes (ficheros) Minolta-RAW ). Por lo tanto, si usted desea capturar las imagenes reproducidas
acercandose lo mas posible al color original, no use la funcién de correccion (de la camara digital)
durante la grabacion.

1. Haga clic en los botones de “Cargar Todas las Imagenes” o “Cargar una
Imagen”, y entonces marque la opcion de “Armonizacién del Color
Encendida” de la ventana de “Seleccionar Carpeta” o la caja de dialogo OS
estandar para abrir un fichero de imagen.

| I 1=l
L - b [ e @ 7
+- Mis document ;I o o £ Lt O
= k= MiFC ‘Pt 8 Pctoos
darezia de oo ON
4 25 Diseo de 3 &) !r:::m
== Disco kgl (L) el
= =2 Discu sl [0 Eipacio de color de 8k Pz
i) I DMARE iy [F] T B i
—i =) Disco emtraible 7]
=1 DM I -
' MMLTOE Mawitos ITT: Membar: el wchers =1
4 |5 Paeed de eoniind Teods [Sopome dntecres =] Canceln
+-8 Mis shos de red achivox
Irdereel Erplover e
— g e ker e sRGE i |
Cancelsr Morior 1L Morbes patl
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& 2. Seleccione el espacio de color deseado
T Wi oo = e de la lista desplegable “Espacio de
=k MiFC 7 H ”»
S 2 Disco do 34 4 SR Color de Salida”.
== Disco bocal (T:]
= =3 Dsco hocal (D) Etpacio de color e ¢2da

¥ I DMAGE Uiy [F]
=1 Disco extraible 1)
=7 DCiM
o VML S
& |2] Paredde conhinl
£ P Mig sisor de red
% Irberesl Evgobirss:

Si usted desea reproducir imagenes en su monitor con unos colore lo mas parecidos a los del
original, seleccione la opcién “Perfil de Uso ICC” de la lista desplegable “Espacio del Color de
Salida” , y entonces ajuste el perfil ICC de su monitor adecuadamente.

* Los perfiles ICC son los ficheros que describen las caracteristicas de reproduccion del color de los
monitores a color, y se proporcionan por los fabricantes de monitores.

* Vea el manual de instrucciones de su monitor en color acerca de cémo instalar el perfil ICC.

* Usted puede crear perfiles ICC del monitor en color usando una de las herramientas de creacion del
mercado. Usted puede también crearlas por el OS adjunto, la funcion “Asistente de Ajuste del Monitor”
para Macintosh o por “Adobe Gamma” incluida en Adobe PhotoShop (version 5.0 o posterior) para
Windows®. Usted también puede descargarlas de la pagina Web de los fabricantes de monitores.

Si usted usa Windows, siga el proceso siguiente.

1. Seleccione la opcion de “Perfil de Uso ICC” de la lista desplegable “Espacio
del Color de Salida”.
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2. Haga clic en “Cargar...”.
Aparecera la caja de didlogo de abrir fichero estandar para Windows®.

e 2zl
Surest [ 100MLT) 7] « 6 o -
8] suaseszz.iom 8] ezt on
8] appcesi & iom &) mnh22g18 m
. Ciarrrored Compstible RS (8] snbZ2g2 Licm
8] pencdiraL i iom ] mnebusgLs s
] pendiaz? iom ) mnebusgl & em
2] Hiachi Conmpetivhe 93005 G2 Zam | &) sl L
Mombire de
kv I ILI
:&nde [Pesti cm.n0CC) ] Carcrels
Lt 8

3. Seleccione el perfil ICC de su monitor a color, entonces haga clic en “Abrir”.

Los perfiles ICC se guardan normalmente en las carpetas siguientes (si la unidad de disco de inicio de
su sistema es C):

* Windows®95/98/98SE/Me
C:\Windows\System\Color

* Windows®NT4.0
C: \WINNT\system32\Color

* Windows®2000
C: \WINNT\system32\spool\drivers\color
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Si usted usa Macintosh, siga el proceso siguiente.

1. Seleccione la opcion de “Perfil de Uso ICC” del menu desplegable de
“Espacio de Color de Salida”.

Manitar ICC Prafiie Name 2. Haga clic en “Seleccionar” de la caja de
@monoriccronies _3) (B S]6] 0] didlogo de seleccion de carpeta o
Date Medfisd | & - . e

[E) Avale 12" 168 Standaca 202501990 “Abrir” de la caja de dialogo de

(] Apste: 137 PGS Stasdard 2/75/1998 s -

(=) Acels 16" P8 Page- kit 2cz571998 seleccidn del fichero.

%::::: T Lo La caja de dilogo de seleccion de la carpeta o de

[ 5 icste 21 pcs sieaaral 2rz5r1998 seleccion del fichero se cierra automaticamente, y

ol CHH T P 1M o aparece la caja de didlogo abrir fichero estandar
E Mac OS (figura de la izquierda).
@ Ceame) (fig quierda)

3. Seleccione el perfil ICC de su monitor a color, y entonces haga clic en
“Seleccionar”.

Si usted guarda imagenes (miniaturas) mostradas con la funcién “Armonizacién de Color Encendida”
dispuesta para activarse, el perfil ICC del espacio de color seleccionado por la funcién de
armonizacion del color se incluye en los ficheros TIFF/JPEG guardados (como etiqueta de
informacion). Si usted abre esos ficheros de imagen por aplicaciones con las funciones de
armonizacion del color (ej.. Adobe Photoshop version 5.0 o posterior), la informacién del perfil
incluida se lee y la informacién del color correcto se transfiere a las aplicaciones. Vea los manuales
de aplicacion de software para mas detalles.
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USAR EL SOFTWARE - GUARDAR LAS IMAGENES

Los pasos siguientes describen cémo guardar las imagenes en miniatura como ficheros de imagen en el

lugar deseado.

Para Guardar un Fichero de Imagen:

1. Seleccione la miniatura que desee guardar.

2 DiMAGE Iinage Yiewer ULility

Thumbnail Imlmi.'rl e Cubur | Hilide |

\

E_:“”d" B

A=

=] & & cf @O

2. Haga clic e

n el boton de “Guardar una

Imagen” de la ventana principal.
Aparece la caja de didlogo estandar de guardar

fichero OS (sis

tema operativo). (La figura de la parte

inferior izquierda es para Windows® y la de la parte
inferior derecha para Macintosh.)

Save
Liibity 4 D7SS304 & e I | o I
[T
3 g tamimining i g FLE N T
l:j B kit Lty o
Iy TN FEFR
O St Mace_ir i Padiy
Wame: [ Foooun ]  [ewrg
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Lompression == F
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=zl

Cancel S
| )
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3. Seleccione el lugar para guardar el fichero de imagen de la lista desplegable
“Guardar en:” (el menu desplegable de la parte superior de la caja de dialogo
para Macintosh), y después teclee el nombre del fichero para guardar en la
caja de texto préxima a “Nombre del Fichero:” (“Nombre:” para Macintosh).

Si usted no teclea la extension aqui, la extensién correspondiente al tipo de fichero de imagen que
usted seleccionara de la Operacion 4. siguiente, se afadira automaticamente al final del nombre del
fichero (.tif para TIFF, o .jpg para JPEG). Por lo tanto, para el caso de Macintosh, teclee el nombre del
fichero con menos de 27 caracteres; si usted teclea el nombre del fichero con mas de 28 caracteres,
se mostrard un mensaje de advertencia y no serd capaz de guardar el fichero de imagen debido a la
restriccion de Mac OS acerca de la cantidad de caracteres que puede usar para un nombre de fichero.

Si une la extension que no corresponde al tipo de fichero de imagen, la correcta se afnadira automa-
ticamente. Si teclea “image_01.jpg” como nombre de fichero para guardar un fichero en formato TIFF, el
fichero de imagen se guardara como “image_01.jpg.tif".

4. Seleccione el tipo de fichero de imagen para guardar de la lista desplegable
“Guardar como tipo:” (“Tipo de Fichero:” menu desplegable para Macintosh).
Seleccione bien “TIFF” o “JPEG”

Si usted seleccion6 “JPEG”, ajuste la tasa de compresién dentro del rango de 1 (“Imagen Alta”) a 100
(“Imagen Baja”) arrastrando la corredera con el ratén.

Moeshir: de 2
BT (RELE Gusidar wame: [Pictonagpg ] [RewtL
Tieo T, | _ Covccl FileType: [
Compressipn { e 5
Comunsidn J— 3 High Image Quality Lo [mnagn Quality
Al Calidad e B Cnliclad e & ﬂ

5. Haga clic en “Guardar”.
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Para Guardar Muchas Imagenes a la Vez:

1. Seleccione las miniaturas que desee guardar.

Si desea seleccionar mas de dos imagenes (en miniatura), haga clic en aquellas imagenes (miniaturas)
mientras que sostiene la tecla de “Ctrl” (tecla de “Comando” para Macintosh).

Si desea seleccionar mas de dos imagenes (miniaturas) enumeradas de forma continua, haga clic en la
primera y en la ultima imagen (miniatura) mientras pulsa la tecla “Mayus” (“mayus” para Macintosh).

Si desea cancelar la seleccion, haga clic de nuevo en la imagen seleccionada mientras pulsa la tecla
“Ctrl” (tecla de “Comando” para Macintosh).

2. Haga clic en el botén de “Guardar una

2 DiMAGE Iinage Yiewer ULility

— imagen” en la ventana principal.
Aparecera la caja de didlogo estandar de seleccion

de fichero OS (sistema operativo) (destino). (La

Thumbrsil ICun:.Jj.'rl e Cokor | Mitides | figura situada en el lado inferior izquierdo es para
+ Windows®, y el inferior derecho para Macintosh.)
et en L Ceate & felder
2 ot Qe ___s) ETLTEN
r b O Do _Cam_nititg_Sonn_Eng gk
b O bigi_Cam_imititg_Sern_sp Tty
b+ Iy EXTIEETT 701
b ] Sotware Fac_Verakn Todey
Tipo c Fickerr | K ~ |
3 FileType: | miFF ]
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3. Seleccione el fichero de destino para guardar las imagenes.

4. Seleccione el tipo de ficheros de imagen a guardar de la lista desplegable
“Tipo de Fichero:” (menu desplegable “Tipo de Fichero:” para Macintosh).
Seleccione “TIFF” 0 “JPEG” .

Si selecciond “JPEG”, ajuste la tasa de compresion dentro del rango de 1 (“Imagen Alta”) a 100
(“Imagen Baja”) arrastrando la barra corredera usando el raton.

Tipo da Fchesa | IPLG "I FileType: IPEG []
Corrgrasiin —Ji F-1} Compressin s——
Ay Colidad Bt Coeladd High Image Juality Low bvag e Quality
e lmgren e gy -
_ﬂ| mewly || open || dancel | | choose |

Biers ,.J Corcelr |

Todas las imagenes seleccionadas de la Operacion 1 de la pagina anterior se guardaran como
ficheros de imagen con el tipo de fichero especificado (y la tasa de compresién) en esta
ventana. No puede especificarlos por separado para cada imagen.

Si usted guarda muchas imagenes a la vez, los nombres de fichero seran los nombres originales (sin
las extensiones originales) ademas del tipo de fichero especificado (.tif para “TIFF” y .jpg para “JPEG”).
Para los ficheros Macintosh sin extensiones, esas extensiones se afnadiran al final de los nombres
originales. Por tanto, usted no puede guardar miiltiples ficheros que tengan los mismos nombres
excluyendo las extensiones a la vez (porque no pueden existir los mismos nombres de fichero
en una carpeta). Aparecera la advertencia “Seleccione algunos ficheros con el mismo nombre”.

5. Haga clic en “Si” (haga clic en “Seleccionar” para Macintosh).

-35-



CORRECCION DEL COLOR

Si usted hace clic en el tabulador “Correccién del Color”, aparecera la ventana siguiente de “Correccion del
Color”. Usted puede afadir varias correcciones (retoques) usando las curvas de tono y los histogramas, o
las correcciones de luminosidad, equilibrio del color, saturacion, luminosidad y otras mas.

o @ @ ® ®& ® © ® ® O O ©® ® ®

& DIMAGE Image Yiewer Ukiliy

=101 x|

w3 |en[m ©

]nl

Thun

binail

Cormegcicn de Calor | Nitidazl

i1

|+ olc

®

9 ©® ©® ®

®

®

Botén de correccién de curvas de
tono/histograma

Botén de correccién de la luminosidad,
contraste y equilibrio del color

Botdn de correccién de tono, saturacién y
luminosidad

Botén de correccién de la variacion
Botén de deshacer la operacién anterior
Botén de rehacer la operacidn cancelada
Botén de reajustar todas las correcciones
Botén de Instantanea
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Botén de guardar trabajo de correccién
del color

Botén de seleccionar trabajo de
correccioén del color

Botén de comparacion de correccién
anterior/posterior

Boton de Imagen Completa

Muestra de del nimero de miniatura
Muestra valor RGB

Area de muestra de instantaneas

Area de muestra de la imagen corregida



CORRECCION DEL COLOR

Correcciones usando las curvas de tono

1. Haga clic en el botén de “Correccion de Curvas de Tono/Histograma”.
Aparece la ventana de “Curvas de Tono e Histograma” (figura a continuacion).

e
Canal RGE vI i

v 4

Entrada 128
Salida 157

Pl Wl Bl
=

Hivel de entiada
0 [oo[z=s
Mrvel de salida

i

At nuhwnéli-:ul Fh:pmic:iénl

2. Seleccione el canal deseado de curva

de tono para corregirlo de la lista
desplegable “Canal”.

Si usted selecciona el canal “RGB”, cada color se

corregira basado en la misma proporcion. Si usted

selecciona “R”, “G” o “B”, usted puede corregir cada

color por separado.

También puede seleccionar el canal de su teclado

(atajo).

“Ctrl” (“Comando” para Macintosh) tecla + 0 (cero)
— RGB

“Ctrl” (“Comando” para Macintosh) tecla + 1 = R
“Ctrl” (“Comando” para Macintosh) tecla + 2 = G
“Ctrl” (“Comando” para Macintosh) tecla + 3 = B

. Mueva el cursor del ratén sobre la

curva de tono, y entonces arrastrelo a
la posicion en la que desee hacer las

correcciones.

El resultado de la correccion de la curva de tono se
reflejara en la imagen preliminar del area de muestra
de la imagen corregida.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Dibujar una Curva de Tono a Mano Alzada:

1. Haga clic en el botén de “Correcciones de Curvas de Tono/Histograma™.

2. Seleccione el canal deseado de curva de tono para corregirla de la lista
desplegable de “Canal”.

Curvas de tano ¢ histograma A 3. Haga clic en el botén de “Dibujar
[ Ganal [roe 2=, - Curvas de Tono”, y entonces mueva el
cursor del ratéon por encima de la curva

de tono.
El cursor del ratén se convierte en un boligrafo.

Eritrara
Sakda

4. Arrastre el ratén para dibujar la curva

de tono.

El resultado de la correccion de la curva de tono se
;l ’;| ;_,-l reflejara en la imagen prellml.nar en el area de

J muestra de la imagen corregida.

P

[ [ | 1
e Si la curva de tono di_bujada es discontinua, haga clic
— Canal BGE = ;a.;f ) en eI. botén de “Suavizar Curvas de Tono” para
suavizarlas.

|

Ernlrada
Salda

i Rnnuns WVr

o
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CORRECCION DEL COLOR

Para Corregir las Imagenes Usando el Boton de “Punto Negro”:

Usted puede corregir las imagenes especificando el punto de sombra (el punto que usted desea reproducir
en negro) en la imagen preliminar en el area de muestra de la imagen corregida.

.4

Entrada
Lzhda

E‘ Walor del punto nearc Walor del punto blanco
ES " |Ii]_

i
o [

Mivel dr enirads
R0 | o ] Coneslr |
Mivel do zalida BY " _as A 3.

L) B 1,

A 2.

Haga clic dos veces en el botén de
“Punto Negro”.

Aparecera la ventana de “Parametro de Valores de
Punto” (figura izquierda).

Los valores iniciales de los valores del punto negro
se ajustan todos a cero para “R”, “G” y “B” (negro).
Teclee los valores para la correccion
del punto de sombra en los campos
“Valor del Punto Negro”, y entonces
haga clic en “Si”.

Haga clic en el boton de “Punto
Negro”.

El cursor del ratén se convierte en una jeringuilla.
Haga clic en el punto de sombra (el
punto que usted desea reproducir en
negro) en la imagen preliminar del area
de muestra de la imagen corregida.

La Imagen se corrige de forma que el punto
seleccionado se convierte en un punto de sombra. El
color del punto de sombra “Valor del Punto Negro”
se introducira en la Operacion 2.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Corregir las Imagenes Usando el Boton “Punto Blanco”:

Usted puede corregir las imagenes especificando el punto de luminosidad (el punto que usted desea
reproducir en blanco) en la imagen preliminar en el area de muestra de la imagen corregida.

17 2

Entrada
Salida

E
240

Nivel de entrada

o [ro0 o5

T — = =

Ajuste del valor de |' n

Walor del punte negre Yalor ded punto blar

H:IU_
Li:IU_
B:II]_

R 255
G:’H
B:’ﬁ

Lancelar |

=== 1, Haga clic dos veces en el botén de

“Punto Blanco”.

Aparece la ventana “Parametro Valores del Punto”
(figura izquierda).

Los valores iniciales de los valores del punto blanco
se ajustan todos a 255 para “R”, “G” y “B” (blanco
puro).

. Teclee los valores para la correccion

del punto de luminosidad en los
campos de “Valores del Punto Blanco”,
y entonces haga clic en “Si”.

. Haga clic en el botén de “Punto

Blanco”.
El cursor del raton toma la forma de una jeringuilla.

. Haga clic en el punto de luminosidad

(punto que desea reproducir en blanco)
en la imagen preliminar en el area de
muestra de la imagen corregida.

La imagen se corrige de forma que el punto
seleccionado se convierte en punto de luminosidad.
El color del punto de luminosidad sera el “Valor del
Punto Blanco” introducido en Operacion 2.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar en el area de la imagen corregida.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Corregir las Imagenes Usando el Boton “Punto Gris”:

Usted puede corregir las imagenes especificando el punto gris (el punto que usted desea reproducir en un
solo color) en la imagen preliminar del area de muestra de la imagen corregida.

£ |
— Lanal {RGB * "l

™ 4

Eriada
Sabda

P

=

Hivel e erlrada

P i

Mrvel da cabds

I A [=5
Sjuhe aulﬂméhcol ’m‘

1. Haga clic en el botén del “Punto Gris”.

El cursor del raton se convierte en una jeringuilla.

. Haga clic en el punto que usted desea

reproducir en un solo color (gris) en la
imagen preliminar del area de muestra
de la imagen corregida.

La imagen se corrige de forma que el punto
seleccionado mantiene la luminosidad como esta
y se vuelve monocromatica (gris) con un
equilibrio del color bien proporcionado.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida.

Si usted hace clic y sostiene (manteiendo pulsado el
botén del ratén) en el botén “Aplicar’, aparecera el
histograma tras la correccion realizada por uno de
los botones de puntos.

Cuando usted suelte el botén del ratdn, aparecera
de nuevo el histograma antes de la correccion.
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion del Histograma — Parametro Automatico:

Usted puede corregir las imagenes especificando los rangos de “Nivel de Entrada” y de “Nivel de Salida” en
la paleta del “Histograma” del area de muestra de la imagen corregida, donde se muestra la distribucién del
nivel de color de la imagen preliminar. El nivel de color se divide en 256 niveles que van de 0 a 255.

-

Mivel d& énrdinda
ffm =
Mivel der ealicls

5 =
gt micmilics| [Repumcan]

Mreel de eriradh
i
Nl b el

ol
[T [y e —

I

- . s )
Puede encontrar la barra corredera “Parametro Nivel de Entrada

bajo la paleta de “Histograma”, y la barra corredera “Parametro
Nivel de Salida” bajo la barra corredera “Parametro Nivel de
Entrada”. La barra corredera “Parametro Nivel de Entrada” tiene
tres tipos de controles (4 o A botones);el control “Parametro del
Limite Superior” (derecha), el control “Parametro Gamma” (medio)
y control “Parametro del Limite Inferior” (izquierda). Barra corredera
de “Parametro Nivel de Salida” tiene dos clases de controles (4 o
A botones); el control “Parametro del Limite Superior” (derecha) y
el “Parametro del Limite Inferior” (izquierda). Puede corregir las
imagenes arrastrando cada control con el raton o tecleando el
numero apropiado en cada caja de campos “Entrada” y “Salida”.

Por ejemplo, si retira las partes negras o blancas en las que no
existen elementos de la fotografia deslizando un poco el control
“Parametro de Nivel Superior” hacia la izquierda y “Parametro de
Nivel Inferior” a la derecha como muestra la figura de la izquierda,
podra crear una imagen de ricos colores usando lo mejor posible
los niveles de color que la imagen tiene originalmente.

EI

Iivel de entrada

o o s

chldcs.:ll:la
—

Haga clic en “Parametro Automatico”.

Esto elimina las partes en que no hay informacién
(elementos de la fotografia) del histograma y corrige
la imagen usando cada nivel de color de 0 a 255.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida.

Cyuste automatico ' Hcpoacadn
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion del Histograma — Corregir Canales RGB Por Separado:

Curvas de tono ¢ histog E 1. Haga clic en el boton de “Histogramas
~ Lanal { e’ | RGB”.

La ventana “Curvas de Tono e Histograma” se
expande hacia la derecha y aparece cada
histograma para “R”, “G” y “B” (figura inferior
izquierda).

Usted puede cerrar el histograma para cada canal
haciendo clic de nuevo en botén “Histograma RGB”.

2. Arrastre los controles de “Parametro de
Limite Superior” (A situado a mano
derecha) y el “Parametro de Limite
Inferior” (A situado a mano izquierda)
de la barra corredera de “Nivel de
Entrada” con el ratén para cada canal,
o teclee el nimero apropiado en cada
caja del “Nivel de Entrada” y los
campos de “Nivel de Salida”.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de la imagen corregida.

| Usted puede cancelar todas las clases de correccion
realizadas en la ventana de “Curvas de Tono e
Histograma” haciendo clic en “Reposicion”.
Nivel de ertiada La imagen preliminar del area de muestra de la imagen
[0 [100 255 corregida volvera a su estado original donde no se
e realizan correcciones.
— |_ [255
.swn.u Rlepasin
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CORRECCION DEL COLOR

Para Corregir la Luminosidad, Contraste y Equilibrio de Color:

© DiMAGE Imaye Viesver Ulilily 1. Haga clic en el botén de “Correccion
de la Luminosidad, Contraste y

= % Us| Equilibrio del Color”.

Aparece la ventana de “Correccién de Luminosidad,
Contraste y Equilibrio de Color” (figura inferior
izquierda).

Thumbial Coneccién de Color | Niidez |

i 2. Arrastre el control de cada barra
corredera con el ratén, o teclee un

numero apropiado en cada caja.

Para cada control, cuanto mas lejos se mueva el
control a la derecha desde el centro (cuanto mayor
sea el numero positivo que teclee en la caja), mayor
sera el efecto de la correccion.

C

Por contrario, cuanto mas lejos mueva el control a la
izquierda desde el centro (cuanto mayor sea el
numero negativo que teclee en la caja (valor
absoluto)), mayor sera el efecto de la correccién
opuesta. Por ejemplo, cuanto mas lejos mueva el
control de “Luminosidad” a la izquierda desde el

|“_
|“_

Finin (R) J IU_ centro, toda la imagen se volvera mas oscura. O
|“_
|“_

Cantraste _J_

Verds (6] ] cuanto mas lejos mueva el control “Verde (G)” a la
[ . .

IIIIIIIIIII izquierda desde el centro, menos elementos verdes
Aol [B) _J_ tendra la imagen, y toda la imagen se volvera

- - = morada.
Auste a.tnn'uilml Meposicin I

Usted puede introducir un nimero de —100 a 100.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida.
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CORRECCION DEL COLOR

--------- C Si usted hace clic en “Parametro Automatico”,
j |':' “Luminosidad” y “Contraste” se ajustara
""" ] o ID_ automaticamente basado en la informacién de

luminosidad manteniendo el equilibrio del color RGB.

--------- ' Usted puede cancelar todas las clases de correccion
J— desarrolladas en la ventana “Luminosidad, Contraste y

Equilibrio del Color” haciendo clic en “Reajustar”.

La imagen preliminar del area de muestra de la imagen

corregida volvera a su estado original donde no se

1

Ajushe a.tnmﬂim| MNeposicion

realizan correcciones.

- 45 -



CORRECCION DEL COLOR

Para Corregir Tono, Saturacion y Luminosidad:

2 DiMAGE Dinage Yiewer ULiliLy 1 -

wnllel|
Thunbnsl Coroocénde ol | iz |

Pl & R Y
I

Correccidn de matiz, saturacid | 2.
Matiz I I j I I ID_
Saturacidn S Ijl - I':'_
Luminasidad : J I I':'_

Ajuste autormnat CDI Repaosicidn I

“Muestras Ajustadas de
Color Antes de las
Correcciones” (tono)

“Muestra Ajustada de
Color Tras las
Correcciones” (tono)

Haga clic en el boton de “Correccién,
de Tono, Saturaciéon y Luminosidad”.

Aparecera la ventana “Correccién de Tono,
Saturacion y Luminosidad” (figura inferior izquierda).

Arrastre el control de cada barra
corredera con el raton o teclee un

numero apropiado en cada caja.

Si mueve el control de “Tono”, el tono mostrado por
las “Muestras de Ajuste de Color Antes de
Correcciones” a rojo, azul y verde cambia al estado
mostrado por las “Muestras de Ajuste de Color Tras
Correcciones”.

Cuanto mas lejos mueva el control de “Saturacion” a
la derecha desde el centro (cuanto mayor sea el
numero positivo que teclee en la caja), mas viva
sera la imagen. Cuanto mas lejos lo mueva a la
izquierda desde el centro (cuanto mayor sea el
ndmero negativo que teclee en la caja (en valor
absoluto)), la imagen se volvera menos viva, y
aumentard el efecto en la pantalla.

Si mueve el control de “Luminosidad”, se ajusta la
luminosidad de toda la imagen.

Puede introducir valores de —180 a 180 para “Tono”
y de —100 a 100 para “Saturaciéon” y “Luminosidad”.
El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar en el area de imagen corregida.
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CorrecciGn de matiz, saturacion,: A
Matiz I . .I I I JD—
Saturacain - Ij;ll ]El_
liringsideell —— 37 o

[ —
—
I —

Ajuste autométicnl Reposicion |

Si hace clic en “Parametro Automatico”, la “Saturacion”
se corregird automaticamente enfocandose en las partes
mas visibles de la imagen dejando el “Tono” y la
“Luminosidad” tal como estan.

Usted puede cancelar todos los tipos de correccion
realizadas en la ventana de “Correccién de Tono,
Saturacion, y Luminosidad” haciendo clic en “Reajustar”.
La imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida, volvera al estado original donde no se
realizan correcciones.
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion de la Variacion:

Usted puede realizar correcciones de “Equilibrio del Color”, “Luminosidad y Contraste” y “Saturacion”

mientras revisa el acabado (la imagen tras las correcciones) en las imagenes simuladas.

" DIMAGE Iimaue Viever UliiLy 1. Haga clic en el botén de “Correccion
de la Variacion”.

= " th Aparece la ventana de “Variacion” (figura inferior

izquierda).

Thurtnal  Correcoién do Color | Nitidez |

=k @nlnﬂ
'

Wariackin E

[ =] —j— [T I indicas i
T -] — |— [T [ inselinie

2. Seleccione la opcidn de variacion
deseada de la lista desplegable de la
caja de “Seleccionar Variaciones”.

A

= Usted puede elegir una de tres clases; “Equilibrio del
T | — ]' ! [ I inkinte Color”, “Luminosidad y Contraste” y “Saturacién”.
i Una gran variedad de imagenes aparecen

dependiendo de la opcidn de Variacion seleccionada
(vea de la pagina 53 a la 55).

Meras sahaacidn Achwl M sahuacién

Caja de “Seleccionar Variaciones”
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion de la Variacion — Equilibrio del Color:

| El
Hgs UL W recan liambee

Barra corredera de “Nivel de Ajuste de la Correccion”

Casilla de “Limite de Muestra”

Vesde () Aunarko [Y)
Cywan (C) Actual Foio (R)
A [B] Magenta [M]

|1qm.u.5n|

Si usted selecciond la opcion de variacion de “Equilibrio del Color”, mostrando la imagen “Actual” en el
centro, se muestran otras seis imagenes simuladas para “Rojo (R)”, “Magenta (M)”, “Azul (B)”, “Ciano (C)”,
“Verde (G)” y “Amarillo (Y)”, en que cada imagen simulada se ha corregido un nivel hasta la imagen “Actual”
Si usted hace clic en una imagen simulada deseada , las imagenes recientemente simuladas se muestran
reemplazando la imagen actual con la imagen simulada seleccionada.

Si usted arrastra el control de la barra corredera “Nivel de Ajuste de la Correccién” con el ratén, usted
puede cambiar el grado de correccién un nivel desde el valor inicial (10) a otro dentro del rango de 1 hasta
20.

Si usted marca la casilla “Limite de la Muestra”, las partes de las imagenes simuladas que exceden de
los limites de la muestra (0 o 255) se invierten cuando corrige el equilibrio de cada color para “Rojo (R)”,
“Magenta (M)”, “Azul (B)”, “Ciano (C)”, “Verde (G)” y “Amarillo (Y)”.

Usted puede cancelar todas los tipos de correcciones realizados en la variacion de “Equilibrio de Color”
haciendo clic en “Reajustar”. La imagen actual situada en el centro y las seis imagenes simuladas
volveran al estado que tenian cuando esta ventana de “Variacion” aparecioé por primera vez.
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Correccion de la Variacion — Luminosidad y Contraste:

Barra corredera “Nivel de Ajuste de Correccion”
m_‘_: El

By contzte ¥ Irnbca liae
Casilla de “Limite de la Muestra”
ey bolloyMencs: Merms ballo My bolloyMas

T

Menos cortiaste M cortraste

el & bwiln el & bl ol e

Hl‘."h’\.lh’.h‘!ll

Si selecciond la opcion de variacion “Luminosidad y Contraste”, muestra la imagen “Actual” en el centro,
se muestran otras ocho imagenes simuladas, en las que cada imagen simulada se ha corregido un nivel
(“Menos”, “Actual”’ y “Mas”) para “Luminosidad” manteniendo el mismo estado en la direccion horizontal y
para “Contraste” en la direccion vertical a la imagen “Actual”.

Si hace clic en una imagen simulada deseada, las imagenes recientemente simuladas se muestran
reemplazando la imagen actual con la imagen simulada seleccionada.

Si usted arrastra el control de la barra corredera “Nivel de Ajuste de la Correccién” con el ratén, puede
cambiar el grado de correccién en un nivel desde el valor inicial (10) a otro dentro del rango de 1 a 20.

Si marca la casilla “Limite de Muestra”, las partes de las imagenes simuladas que exceden de los limites
de la muestra (0 o 255) se invertiran cuando corrija “Luminosidad y Contraste”.

Usted puede cancelar todas las clases de correccion realizadas en la variaciéon “Luminosidad y Contraste”
haciendo clic en “Reajustar”. La imagen actual del centro y las ocho imagenes simuladas volveran al
estado que tenian cuando esta ventana de “Variacion” aparecié por primera vez.
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Correccion de la Variacion — Saturacion:

Barra corredera de “Nivel de Ajuste de Correccion”

UL W recan liambee

Casilla de “Limite de la Muestra”

Menos saturacidn Actusl M2 sahuracion

|1qm.-m|

Si usted selecciond la opcion de variacion de “Saturacién”, que muestra la imagen “Actual” en el centro,
se mostraran otras dos imagenes simuladas en direccion horizontal, en que cada imagen simulada ha sido
corregida un nivel de la imagen “Actual” (“Menos” y “Mas”).

Si hace clic en una imagen simulada deseada, las imagenes simuladas recientemente simuladas se
muestran reemplazando la imagen actual con la imagen simulada seleccionada.

Si usted arrastra el control de la barra corredera “Nivel de Ajuste de la Correccién” con el ratén, usted
puede cambiar el grado de correccién en un nivel desde el valor inicial (10) a otro dentro del rango de 1 a
20.

Si usted marca la casilla “Limite de la Muestra”, las partes de la imagen simulada que exceden de su
limite de muestra (0 o 255) se invertiran cuando corrija la “Saturacion”.

Usted puede cancelar todas las clases de correccion realizadas en la variaciéon de “Saturacion” haciendo
clic en “Reajustar”. La imagen actual esta en el centro y las dos imagenes simuladas volveran al estado
que tenian cuando la ventana de “Variaciéon” aparecié por primera vez.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Deshacer la Correccion:

=, DIMAGE Iimage ¥iewer ULilily Haga c"c en el bOtén de “DeShacer”'

Usted puede cancelar la correccion de la imagen
% -alg_:_}d -&l El actual y volver la imagen a su estado anterior. Puede
seguir cancelando las correcciones que hizo
haciendo clic muchas veces tan lejos como le
permita la capacidad de memoria de su ordenador.

Thurknal - Correcoin de Color | Hidez |

2 FsE)k @)

Para Rehacer Ia Correccion Cancelada:

5 DIMAGE Lnage: Viewer ULliLy Haga clic en el botén de “Rehacer”.
Usted puede realizar de nuevo la operacién

- 'B|E_L3. q“'l El cancelada.

Thurknal - Carreceién do Celor | Nidez |
@ reo@)Eet

Para Deshacer Todas las Correcciones de Color:

" DMAGE Iinaue Viewer UliiLy Haga clic en el botén de “Reajustar Todo”.
Usted puede cancelar todas las correcciones de

- -alg_& q“'l El color.

Thurknail - Carrecoién de Color | Niidez |

||| w4 O u@@l-
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CORRECCION DEL COLOR

Instantanea:

Puede guardar la imagen preliminar mostrada en el area de muestra de la imagen corregida temporalmente
en el area de muestra de las instantaneas. Si guarda la instantanea en cada fase de la correccién puede
ver rapidamente la imagen bajo cada estado de correccion.

Haga clic en el botén de “Instantanea”.

S [MAGE Image Viewes Uliky La imagen preliminar actual se guardara
| temporalmente y se convertira en
ME” miniatura en el area de muestra de
Tmminal | it o ok | e : instantaneas.
B o] DI@ID{ w/m| 5L Eféﬁ“ﬁ Si hace clic en una de las miniaturas del
- area de muestra de instantaneas, usted

\ puede visualizar la imagen en el area de
muestra de la imagen corregida.

Usted puede afadir imagenes al area de muestra de diapositivas tan lejos como le permita la capacidad de
memoria de su ordenador.

Si desea suprimir las miniaturas del area de muestra de las instantaneas, seleccione la miniatura para
suprimir y pulse la tecla “Suprimir” (pulse las teclas de “Comando” y “D” simultdneamente en el caso de
Macintosh).

Si usted abandona el software, se borraran todas las imagenes del area de muestra de instantaneas.
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CORRECCION DEL COLOR

Trabajo de Correccion del Color:

Puede registrar los contenidos de correccion del color de cada ventana de correccién como “Trabajo de
Correccion del Color”. Si tiene una pauta de correccion fija (de algun modo), de forma que pueda realizar
facilmente la pauta fija de correccién del color registrando las series de contenidos de correcciéon como

trabajos de correccion del color y simplemente seleccione el trabajo.

1. Realice las correcciones deseadas en
la imagen preliminar del area
“Muestra de Correccion de la
Imagen”.

2. Haga clic en el botén de “Guardar un

Trabajo de Correccién del Color”.

Aparece la ventana de “Guardar un Trabajo de
Correccioén del Color”.

x| 3. Teclee el nombre del trabajo, y

entonces haga clic en “Bien”.

Las series de contenidos de las correcciones

| & {\‘:J Cancetar_| realizadas en la Operacién 1 se registran como un
trabajo de correccion del color.

Mumbie del babiaiu |FC"_HP_UP|DI:|
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CORRECCION DEL COLOR

Para aplicar trabajo de correccidn del color registrado a otras imagenes, realice las operaciones siguientes:

1.
iy 2.
|Ya
dor | Niideee |
o|o @ & hol() w
= 3.

Tiabap Conecoadn Color

linagen miginal

Muestre la imagen en la que desea
aplicar las series de correcciones de
color en el area de “Muestra de
Correccion de la Imagen”.

Haga clic en el boton de “Seleccionar
un Trabajo de Correccion del Color”.

Aparece la ventana de “Seleccionar un Trabajo de
Correccién del Color.

Seleccione el trabajo de correccién del
color que desea aplicar, entonces haga
clic en “Bien”.

Las series de los contenidos de las correcciones

registradas se aplican a la imagen preliminar
mostrada en la actualidad.
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CORRECCION DEL COLOR
Para Comparar las Imagenes Anterior/Posterior a la Correccion:

Haga clic en el boton de “Comparaciéon Anterior/Posterior a la Correccion”.

5 DiMALE Image Veewen Ubilily

582w % |

Thmbewd  Conecesin de Coke | Miidez |

Usted puede marcar el resultado de la correcciéon comparando la imagen antes de la correccién que
aparece a la izquierda con la imagen después de la correccion situada a la derecha.

Si hace clic de nuevo en el botén “Comparacion Anterior/Posterior a la Correccién”, desaparece la imagen
anterior a la correccion y solamente permanece la imagen posterior a la correccion.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Mostrar la Imagen Completa Posterior la Correccion:

Haga clic en el boton “Imagen completa”.

-1

%8]7a|w] |l
Thumbnsd  Coneccitn da Color | Nisdez |

@[T o| oM@ e bl

Toda la imagen tras la correccién se expande o se encoge de acuerdo con el tamafo de la ventana
principal, y se muestra en el area de muestra de la imagen corregida.

Si hace de nuevo clic en el botén “Imagen Completa”, vuelve al tamafo original de la imagen.
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CORRECCION DEL COLOR

Muestra del Numero en Miniatura:
Si usted selecciond la carpeta de imagen (vea la pagina 19), el nimero total de imagenes de la carpeta y el
numero de la toma de la imagen actualmente mostrada.

numero total de imagenes de la

numero de toma de la imagen
carpeta (abierta)

actualmente mostrada

2B DIMAGE Image Yiewer Utility

=8|=a20 % |Ta|

Thurbnail  Comeccion de Color | Nitidezl

| o il = o0 | ey | e (DO a5 [ ., M | (o]

Si usted hace clic en “4”, se muestra la toma anterior.
Si usted hace clic en “P”, se muestra la toma siguiente.
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CORRECCION DEL COLOR

Muestra del Valor RGB:

Los valores RGB se muestran para situar el puntero del ratén en la imagen preliminar del area de muestra
de la imagen corregida.

& DiMAGE Iinage Yiewer ULiliLy IEIIﬁI

w8/=8%] ) o]

Thumbnail  Lonecein de Color | Miidez |

2= FE] o] o8 ebr)] I_
I . .
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NITIDEZ

Si usted hace clic en el tabulador de “Nitidez”, aparece la ventana siguiente de correccién de la nitidez.
Usted puede ajustar la frecuencia o el grado de énfasis mientras que revisa los efectos en la imagen
preliminar.

& DIMAGE Inmvage Viewer Uility =101 %|

% "a|% = Ca

Thutbinal | Cormeceion de Cok - Niidez |

Fracuencia a ankahzar

||||||||

[+ Prefivina Heposcion

1. Arrastre el control de la barra corredera de “Frecuencia” con el raton para
seleccionar la frecuencia que desea para poder resaltar la nitidez.
Usted no puede ajustar el control entre graduaciones.

2. Arrastre el control de la barra “Grado a aplicar” con el raton para seleccionar
el grado en el que desea resaltar la nitidez. O teclee el valor directamente en
la caja situada a mano derecha.

Usted no puede ajustar el control entre graduaciones (solo en el caso de Windows®).

Usted puede ajustar el valor a “0.1” de una sola vez dentro del rango que va de 0.0 s 2.0.

El control de la barra corredera esta unido al de los valores de la caja. Si usted cambia cualquiera de
ellos, el otro valor (situacion) también cambia en consonancia.
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NITIDEZ

Si usted marca la casilla “Preliminar”, usted puede ver reflejado en tiempo real el efecto de la correccién
en la imagen preliminar de la ventana de correccién de nitidez.

Usted puede seleccionar la ampliacién de la muestra a partir de seis opciones; 100%, 66.7%, 50%, 33.3%,
25% y 16.7%. Si usted hace clic en el botén “+” bajo la imagen preliminar, la ampliacién de la muestra de
la imagen preliminar se amplia. Si usted hace clic en el botén “-”, se hace mas pequefio.

Si mueve el puntero del ratén sobre la imagen preliminar, el cursor del ratén se convierte en una mano.
Puede desplazarse a través de la imagen superior para ver la otra parte de la imagen arrastrandola con el
cursor del ratén en forma de mano.

Usted puede cancelar todos los tipos de correccion realizados en la ventana de correccion de la nitidez
haciendo clic en “Reajustar”. El control de la barra corredera de “Grado a aplicar” se reajusta a la posicién
de “0”, y se muestra como O en la caja situada a mano derecha.

~——Acerca de Frecuencia de la Imagen (Alta Frecuencia, Baja Frecuencia): —

a (Ceri‘ﬁ'g)i;’;egdew'dm Dentro de la anchura fija (cierta) de una imagen, cuando el
cambio de luminosidad se muestra como en la figura a mano
izquierda, a la cantidad de ondas incluidas dentro de una

anchura fija (cierta) se le llama “Frecuencia”.

high

La parte donde aparecen los puntos mas altos y los mas bajos
crean frecuentemente inclinaciones finas, como muestra la
figura superior izquierda, a eso se le llama “Alta Frecuencia”,
y, dentro de la misma anchura, la parte donde aparecen menos
frecuentemente los puntos mas altos y los mas bajos creando
inclinaciones menos finas ,como se muestra en la figura
inferior izquierda, se le llama “Baja Frecuencia”.

ssauybuq

ow

high .
9 Por tanto, pude obtener el efecto que desee seleccionando la

frecuencia de la parte que desea resaltar con el control de
barra corredera “Frecuencia a aplicar’. Se recomienda trabajar
en su imagen mientras revisa la imagen preliminar en la
ventana de correccion de nitidez, porque la frecuencia con la
que puede obtener el efecto dptimo, depende de los sujetos a
ow fotografiar o los tamanos de imagen.

ssauyblq
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ABANDONAR EL SOFTWARE

Haga clic en la caja de “Cerrar” de la
ventana principal (el boton “X” de la
esquina superior derecha de la ventana
principal para Windows?®, y el botén “[]
” situado en la esquina izquierda mas
alejada de la barra de titulos para
Macintosh).

La ventana principal se cierra y se abandona el
software.

Thumhnai]\,fl:nrrecciﬂn de CnlurVNilidcz

=@ [ ve| X | clasificar[Nombre |2

-62 -






ArcSoft Photolmpression™

ArcSoft Photolmpression™ es un programa de edicién sencillo de utilizar, especificamente
disefiado para el consumidor general.

Requisitos del sistema: Requisitos del sistema:
Para PC: Para Macintosh:

¢ PC tipo Pentium-o equivalente ¢ Power PC

¢ Windows®95/98/Me/2000/NT e Mac OS 8.5-9.1

e 32MB RAM

* 32MB RAM (se aconsejan decididamente 64MB)
* 120MB espacio libre en disco duro

¢ 16-bits (0 mas) visualizacion de color

¢ Unidad para CD-ROM

¢ Raton

* 125MB espacio libre en disco duro

¢ 16-bits (0 mas) visualizacién de color
¢ Unidad para CD-ROM

* Raton

Instalacién de Photolmpression:

Para PC:

1. Inserte el CD-ROM de ArcSoft Photolmpression en su unidad correspondiente.
El software se instalara automaticamente en su sistema.

Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacion.

2.

Si la caracteristica de Auto-Play de su PC esta apagada, debera instalar el software
manualmente, siguiendo los pasos siguientes:

1. Inserte el CD-ROM de Photolmpression en su unidad correspondiente.
2.Haga Clic en “Comienzo” > Instalar

3. En el cuadro de didlogo de Instalar, escriba D:\Setup.exe (siendo “D” la unidad del CD-ROM).
4. Haga clic en Aceptar.

5. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacion.
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ArcSoft Photolmpression™

Instalacion de Photolmpression:
Para Macintosh:
1. Inserte el CD-ROM de ArcSoft Photolmpression en su unidad correspondiente.
Un icono de CD-ROM aparecera en la pantalla.
. Haga doble clic en el icono del CD-ROM para abrirlo.
. Haga doble clic en la carpeta del idioma que desea instalar para abrirlo.
. Haga doble clic en el icono de “Photolmpression Installer”. La instalacion comenzara.
. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacion.

a b~ wbdD

Para mas informacion sobre ArcSoft Photolmpression, consulte el manual en
PDF que se encuentra en la carpeta denominada MANUAL.

9224-2770-22 H-A107
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