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Correcciones en la curva de tono

Seleccionando canales de color individuales en la curva de tono, se pueden hacer ajustes en el
color global de una imagen. En este ejemplo, la imagen es demasiado amarilla. Moviendo la
curva del azul hacia arriba, la imagen parece mas neutra. Para mas informacién sobre correccio-
nes en la curva de tono, consulte la pagina 50.
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Imagen original Después

El ROC Digital restaura el color de las peliculas antiguas descoloridas; consulte la pagina 45.

2 Ejemplos de color



ANTES DE COMENZAR

Gracias por adquirir este producto de Minolta. Por favor, témese el tiempo necesario para leer
detenidamente este manual de instrucciones, para que pueda disfrutar de todas las prestaciones
de su nuevo escaner. Compruebe la lista del embalaje del manual del hardware del escéner,
antes de utilizar este producto.

Las funciones del Escaner DIMAGE disponibles pueden variar segun los modelos de escaner.
Para saber qué funciones enumeradas en este manual de software no son compatibles con su
escaner, consulte el apartado “Compatibilidad con la Utilidad del Escaner DIMAGE” en la seccién
de “Observaciones sobre el Escaner” del manual del hardware.

Si los controles de visualizacién del sistema operativo estan establecidos en un tamafio grande
de fuente, el texto en las aplicaciones del Escaner DIMAGE no se visualizara correctamente.
Utilice el tamafo de texto inicial visualizado en el ordenador.

Este manual de instrucciones no proporciona directrices sobre el funcionamiento basico de los
ordenadores personales, o el funcionamiento basico de los sistemas operativos de Windows o
Macintosh; consulte los manuales proporcionados con el ordenador.

Los ejemplos que aparecen en este manual utilizan el software de Windows. El aspecto de las
pantallas puede variar de los ejemplos mostrados cuando se utiliza Macintosh u otros sistemas
operativos de Windows. Las pantallas también pueden variar segun el modelo de escéaner.

Se han tomado todas las precauciones necesarias para asegurar la precision de este material.
Las especificaciones estan basadas en la ultima informacion disponible en el momento de impre-
sién y estan sujetas a cambios sin previo aviso. Minolta no se hace responsable de ninguna pér-
dida o dafo causado por el uso de este software. Este manual de instrucciones no se puede
copiar ni en parte ni en su totalidad sin el consentimiento previo de Minolta.

A\ Antes de instalar la Utilidad del Escaner DIMAGE

Los programas que se almacenan en la memoria RAM, como los anti-virus o los softwares de
monitorizacién de instalaciones, pueden provocar fallos en el instalador. Quite o inutilice dichos
programas antes de instalar la Utilidad del Escaner DIMAGE. Vuelva a instalar o a dejar operativo
el software cuando finalice la instalacion.

El manual del hardware del escaner contiene los requisitos del sistema para la unidad de escaner
adquirida; NO CONECTE el escaner a un ordenador antes de haber instalado el software de la
Utilidad del Escaner DIMAGE.

Microsoft, Windows, Windows 98, Windows Me, Windows 2000 Professional y Windows XP son
marcas comerciales registradas de la Corporacion Microsoft. Macintosh, Apple y Power
Macintosh son marcas comerciales registradas de Apple Computer, Inc. Adobe y Photoshop son
marcas comerciales registradas de Adobe Systems Incorporated. ICE3 Digital, ICE Digital, ROC
Digital y GEM Digital son marcas comerciales de marcas comerciales registradas y tecnologias
de Applied Science Fiction, Inc. en EE.UU. Otros nombres de productos y nombres corporativos
son marcas comerciales y marcas comerciales registradas de sus respectivas companias.



iINDICE

Este manual contiene informacion sobre el software de la Utilidad del Escaner DIMAGE.
Consulte el manual del hardware proporcionado para informacién sobre la conexion del escaner
a un ordenador y como cargar los portadores de peliculas. La seccién de “Observaciones sobre
el Escaner” de dicho manual proporciona informacioén adicional sobre el funcionamiento del soft-
ware para su modelo de escaner en particular.
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INSTALACION
Windows

En el ejemplo de abajo, la unidad del disco duro es la C, y la unidad del CD-ROM es la D. Estas
letras que designan las unidades, pueden variar dependiendo del ordenador.

Encienda el ordenador para arrancar el sistema operativo de Windows.

Inserte el CD-ROM de la Utilidad del Escaner DIMAGE
en su unidad correspondiente. Se abrira la pantalla de
arranque de la Utilidad del Escaner DIMAGE.

Haga click en el botén de “Arrancar el instalador del
Escaner DIMAGE”. Aparecera brevemente la pantalla
de descompresion del programa. El Asistente de la
Instalacién se arrancara automaticamente.

Si no se arrancara automaticamente el Asistente de la
Instalacién, ejecute el siguiente procedimiento:

1. Inicie el procedimiento de “Ejecutar” en el menu de
“Inicio”.

2. Haga click en el botén de “Examinar” en el cuadro de
dialogo de “Ejecutar”.

3. Seleccione la unidad para el CD-ROM de entre las
que aparecen en la casilla de “Buscar en” dentro de
la ventana de “Examinar”.

4. Abra la carpeta de la unidad correspondiente.

5. Abra la carpeta del idioma adecuado.

6. Haga click en el archivo “Setup.exe”. Se visualizara
junto con su ubicacién en el cuadro de dialogo de
“Ejecutar”: D:\Controlador\ldioma\Setup.exe. Haga
click en “Aceptar”.

Aparecera la pantalla de inicio del Asistente de la
Instalaciéon. Haga click en el botén de “Siguiente” para
continuar.

Haga click en el botén de “Si” para aceptar el acuerdo y
continuar. Lea el acuerdo en su totalidad con deteni-
miento antes de continuar. Si no acepta las condicio-
nes del acuerdo de licencia, haga click en el boton de
“No” para salir del programa de arranque.

6 Instalacion
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Referise a un CD.

Finalizar |

Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
recurso de Internet que desea que Windows abra.

T

Abrir: |D:lDrivarlEspanoIISetup.exe j
Aceptari ! Cancelar | Examinar.., |
=

Bienvenido a InstallShield Wizard de Minolta
DiMAGE Scan

InstallS hisld) Wizsid instalar Minola DIMAGE Scan en
suequipo. Para cantinuar haga clic en Siguiente,

< phs Cancelar

Minolta DIMAGE Scan Setup x|

Contrato de licencia

Lea cuidadosamente el acuerda de licencia siguiente. S

Presion a tecla AV PAG para ver ol resto del acuerdo.

[ACUERDD DE LICENCIA DE USUIARID FINAL =

Softvare : DIMAGE Soan
Media: CD-ROM

Este &5 un acuerdo de lcencia v no un scuerdo de venta, con relacién a software ariba
mencionads (en adelante “Software') que se caina en este medi en adslants "Medio")
con el cual se proporciona este acuedo.

inola le concede una licencia na exchisiva y mitada de instalar  iizar el Software,
siempre y cuando usted acepte o siquiente £

¢Aceptatodos los téminos especificados en el scuerdo de licencia? Si eige No, se cerrard el
programa de instalacién. Para realzar la instalacién d Minelta DMAGE Scan debe aceptar o
acuerdo.

IrstalGhisid

<Atias Ho
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Para instalar el software en la carpeta por defecto
correspondiente (C:\Archivos del Programa\Escaner
DIMAGE), haga click en “Siguiente”.

Para instalar el software en otra carpeta, haga click en
el botén de “Examinar” para visualizar la ventana de
seleccion de carpetas. Especifique el directorio en el
que desea instalar el software, y luego haga click en
“Aceptar”.

Seleccione los componentes a instalar y luego haga
click en el botén de “Siguiente”. La ejecucion del
Escaner DIMAGE vy la Utilidad del Escaneado Réapido
se deben instalar Unicamente con escaners compati-
bles; consulte el apartado de “Compatibilidad con la
Utilidad del Escaner DIMAGE” en la seccién de
“Observaciones sobre el Escaner” del manual del hard-
ware. Normalmente la fuente de datos TWAIN se debe
instalar. Las descripciones en este manual asumen
que la Utilidad fue instalada con la fuente de datos
TWAIN.

El nombre de la carpeta del programa por defecto apa-
rece visualizado. Para instalar el software en dicha
carpeta, haga click en “Siguiente”.

Para instalar el software en otra carpeta ya existente,
seleccione una de las que se enumeran en la casilla
de “Carpetas existentes”. Haga click en el botén de
“Siguiente” para comenzar la instalacion.

El Asistente de la Instalacion indicara que la instala-
cion se realizd con éxito. Seleccione la opcion de
“Reiniciar el ordenador” y luego haga click en
“Finalizar’. Cuando el ordenador se reinicia, el contro-
lador del software del escaner estara listo para utilizar-
se. Imprima una copia del archivo Léame para su refe-
rencia.

Minolta DIMAGE Scan Setup x|
Elegir ubicacitn de destino A
Seleccione 3 carpeta en la que el pragrama de instalacion ubicard -
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El programa instalara Minoka DIMAGE Scan en la carpeta siguierte.
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El programa de instalacitn afiadicdlos iconos de programa a la carpeta de programas
mencionads a continuacion. £ posible intioducitun nombre de caipeta ruevo o seleccionar
uno de I3 fista de carpetas evistentes. Haga dlic en Siguiente para continuar

Carpeta de progiamas:

Carpetas esistentes

Giadkwin Systems
Henaientas administiativas

Inicio
[Vitual PC Addtions

InstalShid

< uids Cancelar
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Minolta DIMAGE Scan Setup. E

InstaliShield Wizard complato

InstaliShield Wizard hainstalado Minclta DMASE Scan con
Exito. Antes de Liiizar el programs, s necesaio reiriciar el
equipo.

@ BT deves tericiar o] eaipe hora
€ Na,reiniciaré ol equina mis tarde.

Retie todos las discos de las uridades v, a cantinuacien,
haga clis en Finalzar para conpletar ol programa de
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El software del escaner se puede ejecutar directamente desde la mayoria de las aplicaciones de
proceso de imagen. Cuando el software de Utilidad del escaner se instala en un ordenador con
sistema operativo Windows, un controlador TWAIN se instala con él. Aunque el controlador
TWAIN no puede verse, permite que la Utilidad se ejecute desde una aplicacion de proceso de
imagen mediante la opcién de Importar, y también permite que el ordenador y el escaner se

comuniquen.



Macintosh

Encienda el ordenador para arrancar el sistema operativo (OS) Mac. Inserte el CD-ROM de la
Utilidad del Escaner DIMAGE en su unidad correspondiente. Aparecera el icono de la Utilidad del
Escaner DIMAGE en el escritorio. Haga doble click en el icono; apareceran las carpetas del con-

trolador, manual y acrobat reader.

Abra la carpeta del controlador para visualizar las carpetas de

idiomas.

g [

Esr-)aﬁol

Abra la carpeta del
idioma adecuado.

Haga doble click en el instalador del Escaner DIMAGE; se

abrira la pantalla de arranque del instalador.

Haga click en el botén de “Continuar” en la pantalla del instalador

para comenzar el procedmiento de instalacion.

Aparecera el acuerdo de licencia del usuario final.
Si acepta las condiciones de dicho acuerdo, haga
click en el botén de “Aceptar” para continuar con
el procedimiento de instalacién. Si no esta de
acuerdo con las condiciones mencionadas en el
acuerdo de licencia del usuario final, haga click en
el boton de “Declinar’ y el software no se instala-
ra.

Con la instalacion personalizada seleccionada en

el menu desplegable situado en la esquina supe-

rior izquierda de la pantalla de instalacion, haga click
en la casilla de comprobacion de los archivos a insta-
lar.

La ejecucion del Escaner DIMAGE vy la Utilidad del
Escaneado Rapido se deben instalar unicamente con
escaners compatibles; consulte el apartado de
“Compatibilidad con la Utilidad del Escaner DIMAGE”
en la seccioén de “Observaciones sobre el Escaner”
del manual del hardware. En la parte inferior de la
pantalla de instalacion, especifique la ubicacion
donde desea instalar el software. Para cambiar la

Francés

Licencia

[RCUERDD DE LICENC 1A OE USURRID FINAL 0

'Software : DIMAGE Scan
Medio : CD-ROM

Este es un acuerdo de licencia y no un acuerdo de venta, con relacion al software arriba
imencionado (en adelante "Software") que se carga en este medio (en adelante "Medio")
lcon el cual se proporciona este acuerdo.

Minalta Ie concede una licencia no exclusiva y limitada de instalar y utilizar el Software,
siempre y cuando usted acepte lo siguiente:

1. DERECHOS DE AUTOR ¥ OTROS DERECHDS DE PROPIEDAD INTELECTUAL
Minalta es propietaria, o tiene licencia concedida de otros propietarios, derechos de autor
\y otros derechos de propiedad intelectual, de este Software. Usted no tendra derechos
de autor ni ningun otro derecho sobre el Sortware, aparte de la licencia concedida con
relacion al Software bajo lo estipulado en este acuerdo. La propiedad del Software y de
lcualquier copia del mismo la retiene Minolta o sus otros propietarios.

2. LICENCIA I

Usted podra; v
Imprimir.... Guardar. ... Declinar A(ET“
00 DIMAGE Scan Installer
{instalacion [%) (seleccionar todo (Leame )
[ DMACE Scan Flug-in ]
[ DIMAGE Scan Utility: o]
B Easy Scan Utility (DS Elite Il / DS Elte 5400) o
[ DIMAGE Scan Launcher (DS Elite 5400) @
T DIMAGE Scan Jobs 5]
Expacio dspon ble e disca: 975, 160K Expacia recuer o en el disea 26.732K
 Ubioasin de la instataciin
= € sair )
i  La carpeta "DIMAGE Sean” se creard en la carpeta Salir
[ S

Ubleseidn de I instalacion: | QSX [ ]
i) v
4}

ubicacion designada, utilice el menu de “Localizar instalacion”; este menu se puede usar para
seleccionar una ubicacion ya existente o bien para crear una nueva.

Haga click en el botén de “Instalar” para comenzar la instalacion.

8 Instalacion



Cualquier software que esté funcionando se debe
cerrar antes de instalar la Utilidad del Escaner
DIMAGE. Haga click en el botén de “Continuar” para
cerrar cualquier aplicacién activa y continuar con la
rutina de instalacion. La opcién de “Cancelar” termi-
nara con el proceso de instalacion.

Aparecera una pantalla confirmando la instalacién
satisfactoria del software. Haga click en el botén de
“Reiniciar” para salir del programa de instalacion y
reiniciar el ordenador. El botén de “Salir” abandona
la instalacién sin reiniciar el ordenador. Para hacer
instalaciones adicionales, haga click en el botén de
“Continuar”.

DIMAGE Scan Installer

{Instalacion personalizada |3 ( Seleccionar todo (Léame )

DIMAGE Scan Plug-in
DIMAGE Scan Litilitv

Easy$
DiMA{

o

La instalacién no puede realizarse mientras

Q otras aplicaciones estén abiertas. Pulse
Continuar para cerrar automdticamente
todas las aplicaciones abiertas, o Cancelar
para salir, dejando su disco intacto.

rm——

Espacio df [an(elal
b

L T —
“applications™ en a1 dizeo "OSK;

s instaacion: | OSX [~

La instalacion ha sido correcta y requiere que
& reinicie el ordenador. Si ha finalizado, pulse

Reiniciar, o pulse Salir para cerrar el instalador. Si

desea realizar instalaciones adicionales, pulse

Continuar Salir

Tras reiniciar el ordenador, confirme que las aplicaciones seleccionadas del Escaner DIMAGE se

han instalado en la ubicacién designada.
cia.

Si se instal6 el Plug-in del Escaner DIMAGE, simple-

mente arrastre y deje caer el archivo plug-in en la car-

peta de Importar de una aplicaciéon de proceso de
imagen. Esto permitira a la Utilidad del Escaner

DiIMAGE ejecutarse directamente desde dicha aplica-

cion.

8enoe (= Adobe Photoshop Elements 2 =]
o) ffE=m E 4
& 5 i ¢
Back Forward View Computer Home Favorites
15 items, 7.05 GB available
e =
B ; )
e ' [

Photoshop Elements 2.0 HTMLPalettes Plug-Ins
[ [ |
Help Helpers s
o = T

Legal Tutorials Recipes
)

Imprima una copia del archivo Léame para su referen-

0ee [ DIMAGE Scan o
Fzw f @ »
Listada Inicio  Favoritos Busqueda rapida

5 items, 929,9 MB disponibles

=9 =
DIMAGE Scan Easy Léame DIMAGE Scan Launcher

Lrid
v

DIMACE Scan Plug-in DiMAGE Scan Utility

® 00 [Irugins (=)
@ fE=m »

Back  Forward View

9 items, 7.05 GB available

le Formats Filters

Import/Expart




UTILIDAD DE ESCANEADO SENCILLO

La Utilidad de Escaneado Sencillo DIMAGE es una aplicacion de escaneado simple y automatica
para escaneados sin problemas. La Utilidad funciona como un programa independiente y no
puede ejecutarse a través de otra aplicacion. Este software no esta disponible con todos los
modelos de escaner; consulte la seccién de “Observaciones sobre el Escaner” del manual del
hardware.

Las configuraciones siguientes se hacen automaticamente cuando se emplea la Utilidad de
Escaneado Sencillo:

* Enfoque automatico con cada fotograma de 35 mm., o Unicamente con el primer fotograma
APS.

Prioridad del escaneado indice: configuracién de velocidad (p. 30).

Profundidad de color: 8 bits.

No es posible el escaneado de muestras multiples.

Recorte automatico por el borde interior (p. 19).

Cuando esta activo el ROC Digital, la unificacién de color esta inactiva.

Espacio de color de salida sRGB cuando la unificaciéon de color esta activada (p. 66).
Exposicién automatica con todas las peliculas excepto con diapositivas en blanco y negro.

Ejecutar la Utilidad de Escaneado Sencillo

No ejecute la Utilidad con un porta peliculas en el escaner. Si el modelo de escaner tiene una
puerta frontal manual, la puerta debe estar cerrada.

Windows

@ Windows Update
&=

Programas » @ Accesarios 4
@ Inicio 4

Documentos p DiMAGE Scan - E:

3 DiMAGE Scan Launcher
' DIMAGE Scan Uity

Busesr v Léeme Minolta DIMAGE Scan
@ Retire Minolka CiMAGE Scan

Configuracidn L4

&
b
Al
@
m)

%
|

Avuda
; Seleccione Escaner DIMAGE — Utilidad de Escaneado Sencillo, en
Ejerutar... la carpeta “Escaner DIMAGE de Minolta” en la opcién de
“Programas” del menu de “Inicio”.
Apagar. ..
ErCEIE
Macintosh
Abra la carpeta de Escaner DIMAGE y haga doble click en el “"'"' i

icono de Escaneado Sencillo DIMAGE.

DIMAGE 5-35? Utility

10 Utilidad de Escaneado Sencillo



Utilizar la Utilidad de Escaneado Sencillo

Cuando se ha ejecutado la Utilidad de Escaneado Sencillo, se abre el Asistente de Escaneado
Sencillo. Simplemente siga las instrucciones del asistente para escanear imagenes. Las panta-
llas y funciones pueden variar segun los modelos de escaner.

MINELTA EasysScaniUhiity;

En el caso de 35 mm.

Salir l

Aparecera una pantalla solicitando un porta peliculas.
Cargue e inserte el portador siguiendo las instrucciones de
la seccién “Cargar un porta peliculas en el escaner” del
manual del hardware.

Si se utilizé un adaptador APS opcional, se hara un escane-
ado indice y la pantalla siguiente no aparecera. La funcion
de deteccion automética de APS establece automaticamente
el tipo de pelicula entre color y blanco y negro, y entre posi-
tiva y negativa.

;La barra de estado de la parte superior de cada ventana da instrucciones o describe la funcién

en la que se encuentra el cursor del raton.

Para salir de la Utilidad de Escaneado Sencillo en cualquier momento, haga click en el botén de
Salir, situado en la esquina inferior izquierda de la ventana. El porta peliculas saldra automatica-

mente.

Select film

especificar el tipo de pelicula; la pelicu-
la de diapositivas es pelicula positiva y

Cuando escanee pelicula de 35 mm.,
Select Adjust image . p
fimtype = A haga click en el botoén adecuado para

la pelicula para impresiones es pelicula
negativa. El borde del botdn del tipo de
pelicula estara marcado para indicar
que esta seleccionado. Haga click en el
botén de “Siguiente” para empezar con
el escaneado indice.

Color negative B&W negative Color positive
fim fim fim

Botones del tipo
de pelicula

==

Anotaciones del Escaner (Macintosh)

Para cancelar un escaneado indice, un pre-escaneado o un escaneado final una vez ha
comenzado, haga click y mantenga el ratén sobre el boton de Cancelar en el cuadro de
didlogo de Progreso, o bien presione y mantenga las teclas de Comando y Punto (.)
hasta que aparezca el botén de Cancelar para apretarlo.
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Cuando finaliza el escaneado indice, los esbozos de todas las imagenes del portador se visualizan.
Haga click en la imagen a escanear. El borde queda marcado para indicar que esta seleccionado.
Sélo se puede seleccionar una imagen. Cuando se utiliza el adaptador opcional para APS, los
numeros de los fotogramas esbozo se corresponden con los nimeros de fotograma de la pelicula.

A n A Seleccione fotograma
Las funciones disponibes pueden SRR i, wesm seomi

variar segun el modelo de escéner.

ﬁEE | ICE Digital (p. 24) @%Lnﬂg%s
ﬁl Reduciendo el grano

Roe: | ROC Digital (p. 45) endo
5 iy o e
GEM | GEM Digital (p. 46)
Rotar 90° hacia la

.Ei ) . izquierda
an | Pulido de Pixeles (p. 23) Foter 4 hacie b
e games i

ga | Disolucion del Grano (p. 29)

L Slulente>
Esbozos indice

Una vez seleccionada una funcién de proceso de imagen, ésta se mantendra efectiva hasta que
se cancele. No se pueden utilizar todas las funciones con pelicula en blanco y negro. La
Disolucién del Grano se activa automaticamente con el ICE Digital cuando ambas funciones
estan disponibles.

Botones de rotar
Casilla de comprobacién de ajustar imagen

Haga click en la casilla de comprobacion para ajustar la imagen para acceder a la pantalla de
ajustar imagen y controlar el brillo, el contraste y la saturacién de la imagen. Quite la marca de la
casilla para ir directamente a la pantalla para seleccionar el uso.

Tanat deinpresir | Tamaio e IpresiinAS

[T p—

s st (| Vsl 3

Pogarenpigina uch

Cuando se escanea con el adaptador APS opcional, se crearan mas esbozos de los que se pue-
den visualizar. Los botones de desplazamiento apareceran en un lado de la ventana. El boton
de flecha simple desplaza las lineas de una en una y el botén de flecha doble desplaza dos line-
as cada vez.

Seleccione la imagen a escanear. Seleccione el proceso de imagen o rote la imagen si fuera
necesario. Haga click en el botdn de “Siguiente” para continuar.
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Si la opcién de ajustar imagen estaba marcada en la pantalla anterior, aparecera la pantalla de
ajustar imagen. Las mismas funciones automaticas de proceso de imagen que aparecieron en la
pantalla anterior, se muestran también en ésta.

Haga click y arrastre los selectores desplaza- -- - -
. » . Ajuste de imagen

bles de brillo, contraste y saturacion para ajus- ; -

tar la imagen; el cambio se refleja en la visuali- Ajustando la imagen I

zacion. Cualquier cambio realizado en el brillo,

. . < . Eliminacion del
contraste y saturacién se mantendra efectivo ) el
hasta que se resetee o se cierre la utilidad. Si %3] Reduciendo el grano

se regresa a la pantalla anterior y se quita la | Cotreccion de imagen
X . . 28] automaica

marca en la casilla de ajustar imagen, no se

resetearan estas configuraciones.

Mas brillante

Tras hacer los ajustes en la imagen, haga click Mas contraste

en el botén de “Siguiente”. m

Salir <Alrds i Siguiente> ||
Seleccione el uso
) B ) s,
Seleccione la opcién que mejor describa el uso

Tt gempresifQ | Tamaodanprsini3 final de la imagen escaneada. Sélo se puede
hacer una elecciéon. Haga click en el botén de
escanear para continuar; se abrira la pantalla de
Mz memnn Ty | e e Guardar Como. Si una imagen tuviera multiples
Galdagcomo U aCINO | FRENESEE P nu——— usos, repita el procedimiento de Escaneado
Sencillo para cada uso de la imagen.

Uso para impresion

Tamafio de iwpvesién:P‘;&I Tamafio de impresién:L

Pegar en documento Salvar en méxima resolucion |

Salir l <Alrds [ Escanear |
S [ e =] ® o O En Ig pantalla de Guarda_r Como, esp_emf!gue el nombre del
BN archivo, el formato del mismo y la ubicacién de los datos de la

imagen. Las imagenes se pueden guardar como formatos de
archivo BMP, JPEG, TIFF 6 PICT. Consulte la pagina 21 para
mas detalles sobre estos formatos. Cuando se guardan archi-

Hotre o Eern| vos JPEG, el porcentaje de compresion se puede especificar.

L T o — Haga click en el boton de Guardar para terminar el escaneado
, final.

Cormpresicr: € Bz 6 Wedc € 4lo

A

Cuando se utiliza un dispositivo de almacenamiento USB en el mismo bus que el escaner, guarde
los datos primero en el disco duro del ordenador antes de transferirlos al dispositivo de almacenaje.
Guardar los datos escaneados directamente en el dispositivo podria dafar los datos de la imagen.

Después de terminar el escaneado, la imagen esta lista para
ser utilizada. Haga click en el botén adecuado para continuar
o para cerrar la utilidad. El boton de Salir cierra la Utilidad de
Escaneado Sencillo y extrae el porta peliculas. El botén de
(st ) (Pesmptzw o) [__Contiuer_J Reemplazar Pelicula extrae el portador para que se pueda
cambiar la pelicula. El botén de Continuar permite escanear
otras imagenes del porta peliculas. Apague el escaner cuan-
do no lo utilice.

Escaneado finalizado. ;Continuar?
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ESCANEADO BASICO
Ejecutar la Utilidad del Escaner DIMAGE

No ejecute la Utilidad con un porta peliculas en el escaner. Si el modelo del escaner tiene una
puerta delantera manual, dicha puerta debe estar cerrada. La Utilidad también se puede ejecutar
desde una aplicacion de proceso de imagen. Consulte la seccién de instalacion de Windows y
Macintosh.

Windows

E
5
2
S
E
&
c
5
2
o
ks

Programas 3 Accesorios 3
Inicia 3
poomerie RESBE ' CiMAGE Scan - Easy Scan Utilicy
Corfiguracian >— DIMAGE Scan Launcher
B DIMAGE Scan Lty
Ry b Léeme Minolka DIMAGE Scan k

B Retire Minolta DIMAGE Scan

Ayuda
! Seleccione la Utilidad del Escaner DIMAGE en la carpeta de Escaner
DiIMAGE de Minolta, en la opcién “Programas” del menu de “Inicio”.
Consulte la pagina 70 cuando utilice multiples escaners.

Ejecutar. ..

é
,%

&
&
&
@

)

Wi

Apagar...

Hinco | & 3 ] | B e

Macintosh Bt

Abra la carpeta del Escaner DIMAGE, y haga doble click en el . __k

icono de Utilidad del Escaner DIMAGE. Consulte la pagina 70 . 1
cuando utilice multiples escaners. DIMAGE 5c Utlllt'ﬁ"

Escaneado basico

Por favor, lea la seccion de “Escaneado Basico” en su totalidad antes de continuar. Antes de rea-
lizar cualquier escaneado, el porta peliculas debe estar cargado e insertado en el escéner.
Consulte el manual de hardware del escaner para ver las instrucciones, asi como pautas sobre la
manipulacion de peliculas.

Se pueden realizar tres tipos de escaneados, independientemente o en combinacion, dependien-
do del flujo de trabajo y del grado de procesamiento:

Para visualizar esbozos de cada imagen en un porta peliculas de 35 mm. o
Escaneado APS. Un escaneado indice es Util cuando se escanean multiples fotogramas
indice en una tira de pelicula, para seleccionar un fotograma especifico de entre
imagenes parecidas.

Pre-escane Para visualizar una vista previa de una imagen en particular. Un pre-
ado escaneado o escaneado previo permite recortar una imagen o corregirla
empleando las herramientas de proceso de imagen del escaner DIMAGE.

Para guardar y exportar una imagen. El tamafno de la imagen, la resolucion y

Escaneado . i
el formato del archivo se especifican en este escaneado.
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Configuracion del escaner

Antes de hacer un escaneado, se deben especificar el formato y el tipo de pelicula. Consulte la
seccion de configuraciones del formato y tipo de pelicula del manual del hardware para mas infor-

macion.

El formato y tipo de pelicula se selec-
cionan en los menus desplegables de la

esquina superior izquierda de la ven

na principal. Si el portador y el formato
de pelicula seleccionados no coinciden,
aparecera una advertencia y no se hara

el escaneado.

# DIMAGE Scan

35mim j ICon lente j IF'eI\'cuIa Dizpositiva j

|
[—— | s

Hegativo Color
Pelicula Diapositiva
Megativo Blanco v Mego

Positiva Blar
TRET ol

ta-

Indice | Fresentacion preliminarl Control de expnsicio’nl

|| e | (] e |

(LT
-

Algunos modelos de escaner utilizan tanto portadores de cristal como sin cristal. Consulte la

seccion de “Observaciones sobre el

Escaner” en el manual del hardware. Esto se debe configu-

rar en la lista desplegable del tipo de portadores.

Ventana principal y pestaina de escaneado indice

Boton de extraer  Tipo de pelicula

Formato de pelicula Tipo de portador Ayuda
#gofmacescan | I|_ [l
Boton de escanear (p. 20) |35:'nm | e | |Peticuia D\aplositiva |
Botén de escaneado indice (p. 16)__ﬁ§§| | |i| @|5§| | = | | ¢|

Botdn de pre-escaneado (p. 18)

Pestafia indice / ndice I Presentacidn preliminar | Contral de exposicidn | Piwel F‘olishl Carreccidn de imagen I

Botones de rotar (p. 17)

| | ] [ e e

Botones de girar (p. 17)

Botén de ajustar a la ventana
(p-17)

La ventana de la Utilidad se
puede ajustar en tamafo
haciendo click y arrastrando
de la esquina inferior derecha.

Presuncidn-por-defecta EH
Resolucidn N E‘

|1350 vl ’
i

Ertrada
300

-

Salida dri
Tamafio

Entrada ' |1950
H |1308 ﬂ
Amplacion |450 %
Saida w1130
" ECEY
Uridad [pel =] ﬁl

Tamafio dz Ir|agen 7.3MB

Esbozo indice
Numero de fotograma
Ventana de configuracion del escaner (p. 20)
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Hacer un escaneado indice

Se pueden hacer escaneados indice de peliculas de 35 mm. o APS. Un escaneado indice no se
puede hacer con portadores de pelicula de formato medio y fotogramas individuales. El tipo de
portador de peliculas disponible varia segun el modelo del escaner.

Con un porta peliculas cargado en el escaner,

haga click en el botén de “Escanear indice” en o
la ventana principal para comenzar el escanea- QED|HAEE Scan

do. Se escanearan todos los fotogramas del

porta peliculas. El nimero de fotograma del ‘
escaneado indice se corresponde con el nime- I 35 j I Con le
ro de fotograma del porta peliculas. Las image-

nes se pueden pre-escanear o escanear sin o m=—— | | Y |
hacer un escaneado indice. R — — 1

| RSN
Para cancelar un escaneado indice, haga click en el botén y\\
de “Cancelar’ en el pequefo cuadro de didlogo que aparece durante el escaneado, o bien presio-
ne la tecla “Escape” (Windows) o la tecla “Comando” y el punto (.) al mismo tiempo (Macintosh).

Los esbozos indice se mantendran visualizados hasta que se realice otro escaneado indice o el
formato y el tipo de pelicula se cambien. Para iniciar la visualizacién del indice y quitar los esbo-
zos en pantalla, presione la tecla “Control” (Windows) o la tecla “Comando” (Macintosh) junto con
las teclas de “Mayusculas” y la tecla “R”.

Seleccionar esbozos indice

La visualizacién de esbozos permite la selec-
cion de imagenes individuales o multiples para
pre-escaneado o escaneado. Las imagenes
seleccionadas también pueden resultar afecta-
das por las funciones del software del escaner,
como los botones de rotar.

Simplemente haga click en un esbozo para
seleccionarlo; el borde se oscurecera para indi-
car que esta seleccionado.

Para seleccionar imagenes mudltiples, presione y
sujete la tecla “Control” (Windows) o la tecla
“Comando” (Macintosh) y luego haga click en
cada imagen a escanear; los fotogramas selec-
cionados tendran un borde oscuro. Para quitar la seleccion de fotogramas escogidos, haga click
en el esbozo una segunda vez mientras mantiene presionada la tecla “Control” (Windows) o la
tecla “Comando” (Macintosh). Para seleccionar imagenes consecutivas, presione y sujete la tecla
“Mayusculas” y luego haga click en la primera y en la ultima imagen de la serie. Presione la tecla
“Control” (Windows) o la tecla “Comando” (Macintosh) y la tecla “A” al mismo tiempo para selec-
cionar todos los fotogramas.
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Girar y rotar imagenes

La orientacién de los esbozos indice y de las

imagenes pre-escaneadas se puede cambiar

con los botones de girar y rotar, situados en la :
barra de herramientas. -'“

Rotar — el botdn de rotar hacia la derecha
da la vuelta al esbozo 90° en el sentido de
las agujas del reloj, y el botén de rotar
hacia la izquierda lo hace 90° en sentido
contrario al de las agujas del reloj, cada vez
que se hace click en dichos botones.

dEILT Y

Imagen original

Girar — cuando una imagen se
gira, crea una imagen espejo.

Boton de ajustar a la ventana

Normalmente, los esbozos indices y las imagenes pre-escaneadas se muestran basandose en su
tamafio y resolucién. Cuando el nimero de esbozos o el tamafio del pre-escaneado es demasia-
do grande o demasiado pequefio para el area de visualizacion, haciendo click en el botén de
“Ajustar a la ventana” automaticamente se reajusta el tamafo de las imagenes para adaptarse al
area de visualizacion. Haciendo click en el botén de nuevo, se ven las imagenes en su tamafo
original. Las herramientas de “Agarre” y de “Zoom” del pre-escaneado no se pueden utilizar con
la funcion de “Ajustar a la ventana”.

‘il._fl*l

= (g 2 [ e Loy |||l v

\ﬁfm*@q

[Presuncidnpor-defect
Resolucién

Salida 900
Tamafio

Entiada |0 =]

Entrada W [1007
Ampliecién |25 % = P iaSeeeseesssessssessessesssaseeasasananny
Sade w10 & \ac i, Y

WoFz Al
Uridad [l =] ﬁl

Tamafio de Imagen 1.9MB

IDE 2

VE

i

i Seida [0

Presuncién-por-defecto =] = % q
Resolucion =
E
Entrada |70 X & 1
: :
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Ventana principal y pestaiha de pre-escaneado

Formato de pelicula

Botén de escaneado indice (p. 16) Este visor indica el nimero de fotograma de

la imagen visualizada y el nimero de image-

Boton de pre-escaneado nes del portador. Haga click en las flechas
Boton de escanear (p. 20) para cargar la imagen anterior o la posterior.
Boton de extraer
Tipo de portador Ayuda

Tipo de pelicula
LagMpcEscan ||l | _|_ |

|
|35rnn jl Lon lente le’eIl’cuIa Diapositiva Y

M| = 2| @R 520

Indice  Presentacidn preliminar I Contral de erosicio’nI Carreccidn de imagenl GEM Digitall ‘

[ | e | = [mm| @ | |10 | ot | s | 5

| |
= ]
|PrE suhcior|-por-de|ecta || ;
Redalucidn =1 L 20

Botén CHP
(para pelicula APS) (p. 19)
Botén de recorte automatico (p. 19)

Area de visualizacion del pre-escaneado
Botdn de agarre (p. 19)
Botén de ampliacion (p. 19)
Botén de ajustar a la ventana (p. 17)
Botén de girar verticalmente (p. 17)
Boton de girar horizontalmente (p. 17)
Ventana de configuracion del escaner (p. 20)
Botén de rotar hacia la izquierda (p. 17)
Boton de rotar hacia la derecha (p. 17)

—

Hacer un pre-escaneado o escaneado previo

Cuando utilice un escaneado indice, seleccione el fotograma g .

indice a pre-escanear. Haga click en el boton de pre-esca- | [Eatl Bl 2B ST o5 1)

neado de la ventana principal. Haciendo doble click en el
fotograma indice también activara el pre-escaneado, incluso
si no aparece visualizado ningun esbozo en el fotograma; la |35mm ;I
ventana de pre-escaneado aparecera automaticamente.

Cuando utilice un porta peliculas de formato medio y fotogra- EE'E | WJ |
Ay -

mas individuales, haga click en el botén de pre-escaneado
en la ventana principal.

Indice Prezentacidn preliminar |

e < (m

||F'resunn:iu:’un-nn:ur-u:|efe:tn:u |E_|.|
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Herramienta de agarre

Cuando una imagen es mas grande que el area de
visualizacion, se puede utilizar la herramienta de aga-
rre para desplazarse por la imagen. Haga click en el
botén de Agarre situado en la barra de herramientas.
Haga click y arrastre sobre la imagen para moverse
por ella. Esta herramienta no se puede utilizar con la
funcion de “Ajustar a la ventana” (p. 17).

Herramienta de ampliacion

La imagen visualizada se puede ampliar o reducir.
Haga click en el botén de Ampliacién situado en la
barra de herramientas. Haga click en la imagen para
ampliarla. Para reducirla, mantenga presionada la
tecla “Control” (Windows) o la tecla “Opcién”
(Macintosh) y haga click sobre la imagen. Cuando la
imagen ha alcanzado el limite de ampliacién, aparece
el signo de méas o menos en el icono de ampliacion.
Esta herramienta no se puede utilizar con la funcion
de “Ajustar a la ventana” (p. 17).

Recorte automatico

El recorte automatico elimina el espacio en blanco alrede-
dor del area de la imagen. Haciendo click en el boton de
recorte automatico se realiza un ciclo a través de sus tres
posiciones: recorte por el borde exterior del area de la
imagen, recorte por el borde interior del area de la ima-
gen, y area de escaneado completa. El marco de recorte
esta indicado por un recuadro (linea de puntos). El area
de recorte también se puede ajustar manualmente (p. 38).
Cuando se emplean las herramientas de correccién de
imagen, Unicamente se visualiza el area recortada.

Boton de CHP (pelicula APS)

Los modelos de escaner que aceptan adaptadores opcio-
nales para APS pueden utilizar el botéon de CHP para
recortar una imagen a uno de los formatos APS.
Haciendo click en el botén de CHP se realiza un ciclo en
el marco de recorte a través de los formatos de enmarca-
do de APS denominados C, Hy P. El area de recorte se
puede mover situando el cursor del ratén dentro del
recuadro (linea de puntos) y luego haciendo click y arras-
trando. El area de recorte también se puede ajustar
manualmente (p. 40). Cuando emplee las herramientas
de correccién de imagen, Unicamente se visualiza el area
recortada.
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Hacer el escaneado final

Antes de hacer el escaneado final, se deben especificar los parametros de entrada y de salida.
Aunque es posible que usted mismo introduzca los parametros del escaner, la Utilidad del
Escaner DIMAGE le proporciona una opcién mas sencilla - la funcién de Trabajo. Esta funcién
carga automaticamente las configuraciones y parametros del escaner, basandose en el uso final
que hara de la imagen. El cuadro de didlogo de configuracion del escaner esta situado en la
izquierda de las ventanas de escaneado indice y de pre-escaneado.

Nombre del Trabajo

La Utilidad Estandar del |PIESU”'3i'f'”'PD"dEfECtD E_n ~-Bot6n de Cargar o Abrir Trabajo
1E88é‘|[18{) c_ontiene_ mésI d;z R esalucian A @
rabajos pre-instalados Iﬁ =
para abarcar un rango Ertiada |70 T dpi Resolucién del .
amplio de usos de una ima- ) 00 - esolucion def escaner
gen. Para crear sus propios sl dpi —Resolucién del archivo

archivos de Trabajos o intro- | Tamafio
ducir manualmente configu-  |Entrada I'l 0os
raciones del escaner, con- H W ﬂ Dimensiones del escaneado y

sulte la pagina 40. Para ampliacién
una lista de parametros de Feis |235 2
Trabajos, lea la seccién de Ampliacion =
[I'_Stis de zcajrclhlvos de | Salida w1008 } Dimensiones del archivo
rabajos del manual de I—
hardware del escaner. H 672 ﬂ . . o
I ol J | Unidad de dimension
Unidad 1PH= n—.Bot(’)n de resetear

Tamafio de Imagen 1.9ME

El tamafo esta basado en el nimero total de pixeles de la imagen y puede ser diferente del
tamano de los datos guardados, dependiendo del formato de archivo seleccionado.
%
3

dpi

Haga click en el botén de Cargar o Abrir Trabajo. Se abrira el
cuadro de didlogo de Seleccién de Trabajo.

X

Selection de trabajo

- ~ Resolucidn
Presuncidn-por-defecta

A-medida Ertrada 705 dpi

Seleccione una categoria de Trabajo de la Impresara | Sser-ar Colar Seida 300 opi

lista desplegable. Las categorias de Trabajos Impresora lnkalety Due-Sub —

variaran dependiendo del modelo del esca- Pégina‘weh Entrada'w 1008
Pantalla

ner. Documents H &72

Grabador-de-pelicula

Presuncidn-por-defecto Ampliacion 235 %
Salida‘ 1008
H E72

Unidad  pixel
Tamafio de la imagen
1.9M8

Ultima modificacion
2001/07/30 14:28:36
" Nombre ' Fecha Cancelar |
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Haga click en un nombre de archivo de Trabajo para

Selection de trabajo x|

seleccionarlo. Los nombres de Trabajos se pueden
clasificar cronolégicamente o alfabéticamente

|PhataCD

i~ Resolucidn
&l
Entrada 2149 dpi

haciendo click en las casillas de nhombre o fecha
situadas en la parte inferior del cuadro de didlogo.

Las configuraciones del escaner del archivo de
Trabajo seleccionado aparecen en la parte derecha
de la ventana. Las configuraciones de los Trabajos
varian dependiendo del formato de la pelicula. Haga
click en el botén de “Aceptar” para aplicar las confi-
guraciones del Trabajo.

Cuando se carga un archivo de Trabajo, aparecera
sobre la imagen un marco de recorte. El marco es
proporcional al uso de salida especificado en el

FoloL D024 536
FalolD >
FaloC051 24768 k

Salida 300 dpi

Tamafio
Entradaw 3072
H 2048
Ampliacién 716 %
Salida '’ 3072
H 2048
Urnidad  pixel

Tamafio de laimagen
18.0MB

Ultima modificacidn
2001707730 14:28:38

Trabajo. El marco se puede reajustar, pero las pro-

" Mombre {8 Fecha
\}

Bien Cancelar
AT

porciones se mantendran intactas; los valores de entrada y salida se ajustan automaticamente

para adaptarse al cambio en el marco de recorte.

Haga click en el botén de escaneado de la ventana princi-
pal para empezar el escaneado final. Si estaba abierta la
Utilidad del Escaner DIMAGE en una aplicacién de proce-
so de imagen, la imagen escaneada se abrira en dicha
aplicacion. Si se empled unicamente la Utilidad, se abrira
el cuadro de dialogo de “Guardar como”.

En el cuadro de didlogo de “Guardar como” introduzca el
nombre del archivo y seleccione la ubicacién del archivo y
el formato del mismo para los datos de la imagen. Si se
escanearon multiples imégenes, se puede anadir automati-
camente un numero de serie al nombre del archivo; haga
click en la casilla de comprobacién de Anadir numero y
luego introduzca el primer nimero de la serie. Cuando
guarde archivos JPEG, el porcentaje de compresion se
debe especificar. Haga click en el botén de “Guardar” para
hacer el escaneado final.
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Tipos de
archivos

Este archivo se puede comprimir para reducir el tamafio del archivo. El porcentaje de com-
JPEG presién se puede seleccionar al guardar. Cuanto mas alto es el porcentaje de compresion,

menor es el tamafo del archivo y mayor es la pérdida en la calidad de la imagen.

Un bitmap de alta resolucién que se puede abrir en cualquier plataforma informatica. La pro-
TIFF ’ o ;

fundidad de color se puede especificar en la ventana de Preferencias (p. 30).

Un tipo de archivo utilizado en Windows. Este tipo de archivos se puede abrir en el software
BMP D : ) :

Paint” instalado en el sistema operativo de Windows.

Un tipo de archivo empleado en Macintosh. Este archivo se puede abrir en la aplicacion
PICT “Simple Text” instalada en los sistemas operativos Macintosh. Este archivo no puede tener

una anchura mayor de 4.096 pixeles.
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PROCESO DE IMAGEN BASICO

Ventana principal y pestafa de correccion de imagen

Esta seccion contiene detalles sobre las herramientas del proceso de imagen basico. Para des-
cripciones sobre herramientas avanzadas, consulte las paginas 44 a 59. La imagen pre-escanea-
da o una imagen indice seleccionada se puede ver en la ventana de correccion de imagen, sim-
plemente haciendo click en la pestafia. Sila imagen no ha sido pre-escaneada, se realizara un

pre-escaneado automaticamente.

(Botdn de elzscaneado indice (p. 16) Las funciones disponibles pueden
~Botdn de pre-escaneado (p. 18) variar seguin el modelo de escéner

~Botén de escanear (p. 20)
) . ) qcE | ICE Digital (p. 24)

~Pestana de Pulido de Pixeles

(" Pestaiia de correccion @ | ROC Digital (p. 45)

de imagen
GEM Digital (p. 46)

.E‘ | Pulido de Pixeles (p. 23)
Ea Dlsolu0|on del Grano (p. 29)
poeseah ||| | - =10l x|

|35m\i1 i i 3 IE( ..... _, |. e Ia Diapogitiva
b | I | = | & | ﬁlgm | 5=

Indice I Presentacion preliminarl Control de exposicidn I PIHE| Folish - Coreccién de imagen |

e s =Y o Rl

Botdn de resetear todo (p. 28)
Botén de rehacer (p. 28)
Botdén de deshacer (p. 28)
Botén de variacion (p. 25)

Boton de brillo, contraste y balance de color (p. 26)
Botoén de visualizacion de comparaciones (p. 28)
Botén de ajustar a la ventana (p. 17)

La ventana de Utilidad se puede reajustar en tamafo haciendo click y arrastrando la esquina infe-
rior derecha. Si esta activada la funcion de “Ajustar a la ventana” la imagen visualizada se ajusta-
rd automaticamente para adaptarse al area de visualizaciéon. Si se hace cualquier cambio en la
imagen utilizando el Pulido de Pixeles o la pestafna de correccién de imagen, dicha pestafa se
volvera de color rojo (Windows) o aparecera un asterisco (Macintosh).
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2: | Pulido de Pixeles

El Pulido de Pixeles hace correcciones de imagen automaticas o personalizadas. Esta funcion
no esta disponible en todos los modelos de escaner. Consulte la seccién de “Observaciones
sobre el escaner” del manual del hardware para conocer la compatibilidad y los requisitos del sis-
tema. El Pulido de Pixeles no se puede utilizar con pelicula en blanco y negro, ni con profundi-
dad de color de 16 bits o 16 bits lineales (p. 30). El tiempo de escaneado aumenta. El efecto del
Pulido de Pixeles esta basado en el area de la imagen pre-escaneada. Sila imagen se recorta
después de aplicar el Pulido de Pixeles, haga click en el botdn de recortar el pre-escaneado (p.
38) para ver los resultados.

Haga click en el botén de Pulido de Pixeles de la ventana principal para corregir automaticamen-
te las imagenes del porta peliculas; las correcciones anteriores se cancelaran. La correccién
aplica a la imagen pre-escaneada.

El Pulido de Pixeles se mantendra efectivo hasta que se cancele; haga click en el botén de
Pulido de Pixeles otra vez. Para volver a aplicar las correcciones de imagen hechas antes de uti-
lizar el Pulido de Pixeles, abra la imagen en la pestafia de correccién de imagen y haga click en
el botén de Deshacer.

Botdn de Pulido de Pixeles T —— =10l x|

|
[conterte ] IPEl cula Dispositiva |

i | | = & | G| =BG

Fisel Folsh | Corraseién de imagen |

Pestafa de Pulido de Pixeles :
Boton de aplicar todo—""T"""" " . g

" Automético
Botén radial de automético%—a T

< . . Color
Boton radial de personalizar— - |
Feparto de color fuerte
Descolorda
Contraste y brilla de imagen
. . lluminacién indirecta
Casillas con listas de Subesposicién
R . Sobre-exposicidn
correcciones personaliza- < Coritste b
daS Objeto v escens
Persona [ealce]
Persona (tez clars)
Persona [tz oscura o morena)
gslca‘na l?ecturna
N 2

Para hacer correcciones personalizadas, haga click en la pestafia de Pulido de Pixeles. Si no se
habia hecho un pre-escaneado, el escaner realizara uno automaticamente.

Haga click en el botén radial de personalizar. Haga click en las descripciones de las casillas con
las listas que mejor describan la imagen. Para quitar la seleccion de una descripcion, haga click
sobre ella otra vez (Windows) o bien presione la tecla Comando y haga click sobre ella
(Macintosh).

El botén de Aplicar Todo aplica las configuraciones personalizadas a todas las imagenes del

porta peliculas. Para resetear las imagenes a la configuracién de correccion automatica, haga
click en el botén radial de automatico y luego en el botdn de Aplicar a Todo.
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(ict | ICE Digital - Mejora de Correccién de Imagen

El ICE Digital reduce los efectos de defectos en la superficie, polvo, arafazos, huellas digitales,
moho, etc. de la imagen de la pelicula durante el escaneado. El tiempo del escaneado aumenta
con la utilizacién del ICE Digital. La Disolucion del Grano se activa automaticamente con el ICE
Digital cuando ambas funciones estan disponibles.

Después del proceso ICE Digital

¥ DIMAGE Scan

Haga click en el botén de ICE Digital - —
para activar la funcién. Presione el EE = Jcentene | |Pslicula Diaposiva

botén de pre-escaneado para ver los - ey - | | | .E | |
resultados. ] HJ | = @ Eal es | F |E=
\y 14\]

Indicel Prezentacion preliminarl Control de expnsiciénl Pixel Palizh ~ Comeceidr

El proceso ICE Digital se aplica al pre-escaneado y al escaneado final. Para desactivar el ICE
Digital, haga click de nuevo en el botén de ICE Digital. Cada vez que presione el botén de ICE
Digital, la imagen pre-escaneada se borra y tendra que realizar otro pre-escaneado.

ICE Digital no se puede utilizar con peliculas Kodachrome de Kodak ni con las peliculas tradicio-
nales de halide de plata en blanco y negro. Existen peliculas especiales en blanco y negro dise-
fadas para revelarse en un C-41 o proceso de color equivalente. Las peliculas Kodak Select
Blanco y Negro 400, Kodak T400CN 6 liford XP2 Super, se pueden procesar con la funcién ICE
Digital. Estas peliculas se deben escanear con la configuracion de tipo de pelicula en negativo
color. Los resultados no se pueden garantizar con otros tipos de peliculas en blanco y negro.

Los botones de deshacer, rehacer y resetear todo no tienen efecto con las funciones de ICE?
Digital.
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Paleta de variacion

La paleta de variaciéon permite corregir una imagen comparandola con otras imagenes a su alre-
dedor que tienen ligeras correcciones. Este es un método sencillo para corregir imagenes para
aquellas personas que no tienen experiencia en proceso de imagenes y acabado fotografico.

= s

Haga click en el boton de variacion para ver la paleta. B | #| _‘;]:'| ngcﬁg

Haga click en la flecha situada junto a la casilla con la lista de variaciones (1) para seleccionar la
calidad de imagen a corregir: el balance de color, el brillo y contraste, o la saturacién. Cada pale-
ta de variacion muestra la imagen actual en el centro con las imagenes de muestra corregidas
desplegadas a su alrededor.

Casilla con lista de variaciones Selector desplazable de variacién y casilla de texto
(T A Casilla de comprobacion del limite de la
Saturacion :-T -—J— 14 ™ Indicar limite Visualizacién

)

[\
Brillo y contraste - —J— 'm_ r

1

Indicar limite Boto,n de cerrar]
B ﬂ‘f B~ ol variocion 5
N ﬂ——; R ﬂ—- & et W ';j;l lm—rlndlcarl(m\te
[ 5 = = a s o

= ’ = —

s - Menos brila/Menos Menos brilo B a A B ﬂ
= % =, il : - _ | |
Menos saturacién Actual 7 Q 7 ﬂ Wi =

Mengs canlraste Actual [ A B ﬂ 4 2 ﬂ
E ﬂ B~ ﬂﬁ' = = o s o)
-
5 5 o

o By, a P a & = »
% ) R Cyan [C) Actual Roijo [R]
Més brillo/Menos Mz biillo B~ ﬂ A B n > |
o <
= & a P
Azul (8] Magenta (M)
Botdn de resetear Reposiién

Haga click en la mejor de las imagenes de entre todos los fotogramas (2). La imagen selecciona-
da se sitia ahora en el centro, rodeada por un grupo nuevo de imagenes, y el cambio se aplica
en la imagen pre-escaneada. Este procedimiento se puede repetir hasta que obtenga la correc-
cién deseada. Haga click en el botén de “Resetear” para cancelar todos los cambios.

La diferencia entre las muestras se puede modificar. Arrastre el selector desplazable de pasos
de la variaciéon o bien introduzca un valor en la casilla de texto, para establecer el grado de la
correccion. La configuracion inicial es 10. El paso de la correcciéon se puede establecer entre 1y
20.

Marcando la casilla de limite de la visualizacion se le indicara cuando cualquiera de los valores
de la imagen excedan del 0 (limite del negro) o de 255 (limite del blanco) con el color comple-
mentario. Por ejemplo, si el area del color azul de la imagen excede dichos valores, el limite se
visualizara con el color complementario, el amarillo.

Haga click en el botén de cerrar, para cerrar la paleta y aplicar cualquier correccién de imagen.
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Paleta de brillo, contraste y balance de color
Haga click en el botén de brillo, contraste y balan- e oo ]
ce de color para ver la paleta. m | "'l]""LL =i} | ==3 |ﬁ| Ml O | ‘

#| Arrastre los selectores desplazables de brillo, contraste o color,

RN o bien introduzca valores especificos en las correspondientes
casillas de texto, para hacer las correcciones. Arrastrando
cada uno de los selectores hacia la derecha o introduciendo un
numero positivo en la casilla, se incrementan el brillo, el con-
traste y el color.

Los cambios se reflejaran en la imagen visualizada y en el gra-
fico situado en la parte superior de la paleta. El eje horizontal

] | ] [ | del gréfico indica los valores originales de la imagen y el eje

| ——— o vertical los nuevos valores. Haga click en el boton de resetear
00000 Rooos ‘ para cancelar todos los cambios.

Fioja () _J— IU—

Verds 6] Aty o Haciendo cIic!« en el botén de configura}cién automética se
T ‘ corrigen el brillo y el contraste automaticamente sin afectar al

Azul (B —— [ | balance de color. Haga click en el botén de resetear para can-

Ajuste aulumét\cul Reposician Celar |OS Cambios.

¢ Es esta foto demasiado clara? Ajustar el brillo y el contraste
puede ser mas dificil de lo que parece. La imagen de la dere-
cha parece demasiado brillante, especialmente las montanas
del fondo.

Simplemente haciéndola toda mas oscura con los controles del
brillo, se crea una imagen emborronada - la nieve y el cielo son
de un gris apagado y no hay negros fuertes.

Anadiendo contraste a la imagen, la nieve aparece mas brillan-
te, mientras que la oscuridad de los arboles se acentua. El con-
traste extra también proporciona a la imagen el aspecto de estar
mas nitida, asi como de revelar detalles mas precisos.
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Una introduccion al color

En fotografia, el rojo, el verde y el azul son los ROJO

colores primarios. Los colores secundarios

son el cian, el magenta y el amarillo, y resul-

tan de la combinacién de los colores prima- MAGENTA AMARILLO
rios: cian = azul + verde; magenta = azul +

rojo; y amarillo = rojo + verde. Los colores

primarios y secundarios se agrupan en pares
complementarios: rojo con cian, verde con

magenta y azul con amarillo. AZUL

\/ -

CIAN

El conocimiento de los colores complementarios es muy importante en el balance del color. Sila
imagen tiene la tonalidad de un color especifico, tanto quitando de dicho color como afadiendo
de su complementario se creara un aspecto natural en la imagen.

ROJO Disminuya la cantidad de rojo.

VERDE Disminuya la cantidad de verde.
Si la imagen es AZUL Disminuya la cantidad de azul.
demasiado... CIAN Incremente la cantidad de rojo.

MAGENTA Incremente la cantidad de verde.
AMARILLO Incremente la cantidad de azul.

Si aflade o quita en partes iguales al rojo, verde y al azul, no afectara al balance de color. Sin
embargo, puede cambiar el brillo y el contraste global de la imagen. Generalmente, no se nece-
sitan mas de dos canales de color para balancear el color de una imagen.

El balancear el color es una habilidad que se desarrolla con la practica. Mientras el ojo humano
es extremadamente sensible para realizar juicios comparativos, es una herramienta deficiente
para hacer medidas absolutas de color. Inicialmente puede ser muy dificil distinguir entre el azul
y el cian, y entre el rojo y el magenta. Sin embargo, ajustando el canal de color equivocado
nunca se mejora una imagen; quitando azul de una imagen que es demasiado cian, dara a la
imagen una tonalidad verdosa.
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Comparacion de imagenes antes y después de la correccion

Haciendo click en el botén de visualizacién de comparacion, se divide el area de visualizacién de
la imagen en dos partes. La imagen original queda a la izquierda y la corregida a la derecha.
Para ver unicamente la imagen corregida, haga click de nuevo en el botén de visualizacién de
comparacion.
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Imagen original Imagen corregida

Los cambios hechos con la herramienta de ampliacién, con la herramienta de agarre o con las
barras de desplazamiento en una imagen se aplicaran a la otra. Usando el botén de ajustar a la
ventana automaticamente se reajustan ambas imagenes para adaptarse al area de visualizacion.

Deshacer y rehacer correcciones de imagen

Indice | Prezentacian preliminarl Contral de E:-:FIDSiEiIfIr'II Fieel Polizh - Comeccion de in
B = ™| OO

i | = | T = E‘l"L_lelE"lﬁ

Los botones de deshacer, rehacer y resetear todo unicamente afectan a las herramientas utiliza-
das en la pestaia de correccidon de imagen. No tienen efecto con las funciones de ICE? Digital.

Haga click en el boton de deshacer para cancelar la ultima correccion de imagen
aplicada a la misma. El nimero de correcciones de imagen que se pueden des-
hacer depende de la capacidad de memoria del ordenador.

Haga click en el botén de rehacer para volver a aplicar la ultima correccién de
imagen cancelada con el botén de deshacer.

Haga click en el botén de resetear todo para cancelar todas las correcciones de

imagen aplicadas a la misma.
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= | Disolucién del Grano

Esta funcién no esta disponible en todos los modelos de escaner; consulte la seccién de
“Observaciones sobre el escaner” del manual del hardware. La Disolucién del Grano utiliza una
lamina de difusion frente a la fuente de iluminacién para minimizar épticamente el efecto del
grano. La Disolucion del Grano se activa automaticamente con el ICE Digital cuando ambas fun-

ciones estan disponibles.

El grado en el que la imagen resulta afectada depende de la resolucion del escaner y de la peli-
cula, de la densidad de la pelicula y del detalle de la imagen, y sélo es perceptible en el escanea-
do final. La Disolucién del Grano incrementa el tiempo de escaneado. El contraste y la nitidez se
pueden ver afectados. Se recomienda el empleo del enfoque automatico o del enfoque manual.

Haga click en el botén de Disolucién del Grano en la ventana principal para activar la funcion.

84 DIMAGE Scan
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Salir de la Utilidad del Escaner DIMAGE

=03

A

Para cerrar la Utilidad del Escaner DIMAGE, sim-
plemente haga click en el botén de cerrar, situado
en la esquina superior derecha de la ventana
principal.
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ESCANEADO AVANZADO

Esta seccion comprende las herramientas de escaneado avanzado de la Utilidad del Escaner
DIMAGE. La seccion de escaneado basico en las paginas 14 a la 21 se debe leer antes de conti-
nuar.

Configurar las preferencias del escaner
Haga click en el botdn de Preferencias

situado en la ventana principal para abrir =] [Conieme =] [Pelicula Diapestiva =
el cuadro de didlogo de Preferencias.
. . . ™ - e
Seleccione las opciones de Preferencias | | |;| @l i
) . W
para, personallzar las operaciones del Indicel Presentacion pra\immarl Control de exposicig el Polish - Comeccion de imagen |
escaner.

Preferencias x|
Control de exposicion para negativos: ool e paneashon =]
la exposicion automatica ajusta el escaner para COM- = gy asonstes d dapasives _Corcet |
pensar la densidad del negativo. La configuracién (B G el ezt Ayucs
manual emplea una exposicion fija, independiente- Marl Focus Dia ——
mente de la densidad de la pelicula. La exposicion ™ Autaloco a escanear L |
manual puede mostrar la diferencia de exposiciones Profuncidzd del Coer |
en una serie de bracketing. Cuando se utiliza el blo- B et (T
queo del AE o la seleccion del area AE con negati- (AP pR—
vos (p. 39), se debe seleccionar la funcién autométi- Tamafade prescercade  [Peustc =]
ca. G de

I™ Concordarcia de color ON
Casilla de comprobacion de exposicién automati- S L [
ca para diapositivas: R | =T
para utilizar la exposicion automatica cuando se
diapositivas. Como el grado de densidad e

escanean p : . g . ’VI_ Gifde todos [os cuadios 180 giados. [ Rebobinadn autométics &l sacar | pelicula
de las diapositivas es relativamente uniforme, no

suele ser necesario ajustar la exposicion en cada dia-

positiva. Sin embargo, cuando escanee una diapositiva sub-expuesta o sobre-expuesta, el siste-
ma de exposicion automatica puede compensar la densidad inusual de la imagen. Cuando se uti-
liza el bloqueo del AE o la seleccion del area AE (p. 39), la casilla de exposicion automatica para
diapositivas debe estar marcada.

Casilla de comprobacion de cerrar la Utilidad después del escaneado:

esta opcidn cierra la Utilidad del Escaner DIMAGE después del escaneado final, cuando se utiliza
el escaner con una aplicacién de proceso de imagen. Active esta funcién cuando escanee ima-
genes individuales y luego las retoque o procese en otra aplicacién. Quite la marca de la casilla
cuando necesite escanear multiples imagenes antes de retocarlas.

Sintonizador de enfoque manual:

para los modelos de escaner con sintonizador de enfoque manual. Consulte el manual del hard-
ware para conocer la compatibilidad y el uso. Cuando el sintonizador de enfoque manual esta
activado, el enfoque automatico y el AF Puntual no se pueden utilizar.

Casilla de comprobacién de enfoque automatico al escanear: esta opcion activa la funcién de
enfoque automatico durante el pre-escaneado y el escaneado final. Cuando se utilizan ICE,
ROC, GEM Digital o la Disolucién del Grano, se recomienda el uso del enfoque automatico. La
funcién de enfoque automatico incrementa el tiempo de escaneado.
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Casilla con lista de profundidades de color:

esta opciodn especifica la profundidad de color de la imagen escaneada entre 8 bits, 16 bits y 16
bits lineales para cada canal RGB. Debido a que la profundidad de color de 16 bits lineales no
realiza correcciones de gamma, el escaneado de pelicula negativa producira una imagen negati-
va. Las imagenes con 16 bits y 16 bits lineales sélo se pueden guardar como formato de archi-
vos TIFF. Algunas aplicaciones de proceso de imagen no pueden abrir archivos de imagen de 16
bits.

Casilla con lista de muestras miuiltiples:

un escaneado de muestras multiples reduce el ruido fortuito en la imagen, analizando los datos
de cada muestra escaneada; se pueden hacer 4, 8 y 16 muestras. Cuantas mas muestras se
hagan, menor sera el ruido fortuito en la imagen y mayor el tiempo de escaneado.

Boton radial de prioridad en el escaneado indice:
esta opcién permite la seleccion de escaneados indice de alta velocidad o escaneados indice de
calidad con los pre-escaneados. Simplemente haga click en el botén radial adecuado.

. Unicamente realiza esbozos indice. El enfoque automatico no esta activado

Velocidad PRy
durante el escaneado indice.

Calidad Hace un esbozo indice y un pre-escaneado de cada imagen. El tiempo de esca-

neado aumenta.

Tamano del pre-escaneado:

sélo disponible con ciertos modelos de escaners; consulte la secciéon de Anotaciones del escaner

del manual de hardware. Para cambiar el tamafio de la imagen pre-escaneada.

Unificacion de color:
controla la reproduccion de color en dispositivos de salida como monitores e impresoras. Para
informacién detallada, consulte la seccién de unificacion de color en la pagina 66.

Casilla de comprobacidn de rotar todos los fotogramas 180 grados:

para escaners que pueden usar el porta peliculas APS opcional; consulte el manual de hardware
del escaner. Esta opcién rota todos los fotogramas indice APS en 180 grados en la ventana de
escaneado indice.

Rebobinado automatico de la pelicula cuando se extrae:

para los modelos de escaner DIMAGE Multi y Multi Il, cuando se utiliza el porta peliculas opcional
para APS. Esta opcién rebobina la pelicula cuando se usa el botén de extraer. No marque esta
casilla si va a estar cambiando entre distintos portadores al escanear la misma pelicula APS.

Botdn de N° de serie:

Unicamente para el modelo de escaner DIMAGE Multi Il. Este procedimiento permite incrementar
la resolucién del escaneado hasta 2820 dpi cuando se escanea pelicula de formato medio, y se
emplea el ROC y el GEM Digital. Haga click en el botén de nimero de serie para abrir la venta-
na de numero de serie. Introduzca el niUmero de serie del software y haga click en “Aceptar” para
finalizar la operacion.

Botoén de aceptar:
para aplicar las configuraciones de preferencia y cerrar la ventana.

Botén de cancelar:
para cancelar cualquier configuracién hecha y cerrar la ventana.

Boton de ayuda:
para abrir la ventana de ayuda.
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Pestaia de control de exposicion

La pestafia de control de exposicion permite al sistema de exposicion del escaner personalizarse
con peliculas especificas, iluminacién o un indice de exposiciéon personal basado en una combi-
nacion de la pelicula, el proceso, el objetivo y el obturador. También se puede utilizar para com-
pensar las peliculas mal expuestas.

Botén de aplicar
Boton de cargar o abrir configuracion
Botdén de guardar configuracion
Botén de resetear
Casilla de texto Botdn de aplicar todo
Selector desplazable Botén de ajustar a la ventana
Histograma Visor RGB

Indice | Preser|taci |y preliminar ~ C|ntrol de exp|sicidn | Flxel Pali hl Co|iecci| de imar enl

l ] = | 2epa) ot ma| [2]E] S5

M aster

Simplemente haga click en la pestafia de control de exposicién para ver la imagen seleccionada.
Si no se habia realizado un pre-escaneado, el escaner realizard uno automaticamente. Si se
hace cualquier cambio en la exposicion, la pestafia de correccién de imagen se volvera de color
rojo (Windows) o aparecera un asterisco en la pestafa (Macintosh).

El visor RGB muestra los valores de color para cualquier punto de la imagen; simplemente colo-
que el cursor del raton en el area de la imagen que desee para ver los valores de dicho punto.
Presionando la tecla de “Mayusculas” (Windows) o la tecla “Comando” (Macintosh) apareceran
los valores CMY.

El selector desplazable Master y la casilla de texto controlan la exposicion global. Los selectores

desplazables de R, G y B y sus casillas de texto se utilizan para compensar cualquier cambio en
el color. No se pueden realizar cambios en el contraste ni en el gamma.
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Ajuste los selectores desplazables o introduzca valores entre #4DIMAGE Scan

+2 en incrementos de 0,1 en las casillas de texto. Presione el [ Sl[enene ] [Feiaa b

botén de aplicar (1) para ver el efecto en la imagen pre-visuali- e A | qglzalsE s

itiva

zada y los histogramas. Repita hasta que consiga el resultado

deseado. Para cancelar todas las configuraciones, haga click Indce | Presentacion preinina - Contol s exposicén | P Pl | Coneci
- ,

en el botén de resetear y presione el botén de aplicar para ini-
ciar la imagen pre-visualizada.

Master
Cuando utilice la exposicion automatica, los ajustes se realizan
en relacién a la exposicion determinada por el sistema AE.
Para calibrar el escaner en relacién a una exposicion estandar,
apague las funciones de exposicién automatica en la ventana
de Preferencias (p. 30); establezca el control de exposicién para
negativos en manual o quite la seleccién de la casilla de expo-
sicién automatica para diapositivas. Esto se recomienda cuan- s
do establezca los parametros para peliculas especificas.

Haga click en el botén de aplicar todo para usar las configura-
ciones de control de exposicion en todas las imagenes del
porta peliculas. Para cancelar los cambios en la exposicion,
una vez se ha utilizado la funcién de aplicar todo, haga click en
el botén de resetear y luego click de nuevo en el botén de apli-
car todo.

'V

Guardar configuraciones de exposicion

E |- ._I|-n||—‘L||I_-|| |m| 2/4

Haga click en el botén de guardar configu-
racién para abrir la ventana de Guardar.

Guardar configuraciones T

Guardar valor de control de

Introduzca el nombre del archivo de la configuracion.
Haga click en “Aceptar”.

Bien Cancelar
L«g

Cargar o abrir configuraciones de exposicion

Haga click en el botén de cargar o abrir configuracion — -
para abrir la ventana de Cargar. :lv k5

Haga click en el nombre del archivo para sefalarlo. x|
Haga click en Aceptar para aplicar las configuraciones a

la imagen visualizada en la pestafia de control de expo-
sicion. Confirme las configuraciones de exposicion
automatica en la ventana de preferencias (p. 30).

Mombre del Fichero:

frared
Kodachrome 64
Optima

Prowa 100

Para eliminar un archivo de configuracién, abra la ven-
tana de Cargar y haga click en el nombre del archivo 2

o o Eie Cancelar
para marcarlo. Utilice la tecla de Eliminar del teclado I
para borrar el archivo. v
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Mas funciones del escaneado indice
|35mm j IEu:un lente j IF'ell'n:uIa Diapozitiva j
s | I | = | 2 | GE|BR| 88| 5 |= @]

Indice | Presentacion preliminar I Control de expozicion I Fixel Palizh I Correccidn de imagen I

e | =g

Botén de invertir el orden de fotogramas
Botén de guardar imagen indice (p. 35)
Botdén de guardar archivo indice (p. 35)
Boton de cargar o abrir archivo indice (p. 35)
Botén de cargar o abrir Trabajo de correccion de imagen (p. 59)

et 1

Invertir el orden de los fotogramas

Algunas camaras enrollan al revés la pelicula, de forma que el Ultimo fotograma queda expuesto
al principio del rollo. Cuando se escanean tiras de pelicula, el orden de los esbozos indice se
puede invertir para corregir la cronologia, simplemente haciendo click en el botén de invertir el
orden de los fotogramas. Cuando se hace click por segunda vez en el botén de invertir el orden
de los fotogramas, el orden de los fotogramas sera el mismo que el de los fotogramas del porta
peliculas.
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Guardar los esbozos indice

Las imagenes esbozo visualizadas se pueden guardar en un archivo de imagen. Todos los foto-
gramas del porta peliculas, incluyendo los fotogramas vacios, se deben escanear antes de guar-
dar los esbozos indice.

Haga click en el botén de guardar imagen indice.

Aparecera el cuadro de didlogo estandar de EEE |[== -Iq

« » H uE -

Guardar como”. I e | |m2 EEL\ | EEL El

Introduzca el nombre del archivo y seleccione la ubicacion y el for- — EEEmD x

. . . Susrdst [ i o e ®m ek E-

mato del mismo para los datos de la imagen. Haga click en el \/

botén de “Guardar”. Los formatos de archivo que se pueden selec-

cionar con el sistema operativo Windows son Bitmap (BTM) o

JPEG, y con Macintosh, Pict o JPEG. El porta peliculas no tiene

que estar en el escaner para guardar las imagenes. Noeede i G
Tipo: [activormPrenp) <] | Cancelal

Guardar un archivo indice

Los esbozos indice se pueden guardar como archivos indice. El archivo indice se puede cargar
en el escaner de forma que no se tenga que hacer de nuevo el escaneado indice. El formato del
archivo de imagen indice es exclusivo de este software. Todos los fotogramas del porta peliculas,
incluyendo los fotogramas vacios, se deben escanear antes de guardar el archivo indice.

Haga click en el botén de “Guardar archivo indice”.
Aparecera el cuadro de didlogo estandar de
“Guardar como”.

2ix
o] = ® ok E-

Introduzca el nombre del archivo y seleccione su ubicacién. Haga
click en el botén de “Guardar’. El porta peliculas no tiene que
estar en el escaner para guardar el archivo.

Nombrede[indey Guardar
aichiva: I

Tipo: Auchivo BMP(*BMP] ha Cancela|

Cargar o abrir un archivo indice
Se puede visualizar un archivo indice en la ventana indice del software de Utilidad.

Haga click en el botén de “Cargar archivo indice”.
Se abrira el cuadro de didlogo de “Abrir”.

Seleccione el archivo indice que desea cargar. Haga click en el 2

botén de “Abrir”. El visor actual del indice sera reemplazado con
las imagenes del nuevo archivo.

Buscar ” 7]« @k
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Mas funciones del pre-escaneado
-loix]

I 35mm j I Con lente j I Pelicula Diapositiva j

| | ] | e

Indice  Presentacidn preliminar | Control de e:-:posic:ic'unl Carreccidn de imagen I GEM Digital |

= |mm Q| o |G e v

Botén de seleccion del area AE (p. 39)
Botén de bloqueo del AE (p. 39)—

Boton de AF puntual

Botdn de enfoque manual (p. 37)—

Botdn de recorte automatico (p. 38) —

Botoén de recorte del pre-escaneado (p. 38)—

Anotaciones del Escaner

El sistema de enfoque automatico del Escaner DIMAGE utiliza un sensor CCD para enfocar
el escaner. Cuando se selecciona la opcién de “enfoque automatico al escanear” en la ven-
tana de preferencias, el sistema de enfoque automatico utiliza el centro de la imagen para
determinar el enfoque. Esto normalmente consigue un excelente escaneado cuando el
plano de la pelicula esta liso. Sin embargo, si la pelicula esta arrugada o retorcida, el esca-
ner puede enfocar utilizando el AF Puntual o el enfoque manual.

AF Puntual (Enfoque automatico)

Para mejores resultados cuando se emplea el AF Puntual, seleccione un area dentro de la ima-
gen con contraste o detalle. La funcién de AF Puntual no puede enfocar en una zona de poco
contraste, como un cielo sin nubes o muy nublado.

Haga click en el botén de AF Puntual. El cursor del
ratén cambiara al cursor de AF Puntual. Para cancelar
la funcion, haga click de nuevo en el botén de AF
Puntual.

| (]| .

Haga click en la zona de la imagen en la que va a esta-
blecer el enfoque. El enfoque automatico comenzara y
aparecera un nuevo pre-escaneado.
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Enfoque manual

El escaner se puede enfocar manualmente utilizando un medidor de enfoque. Para mejores
resultados, seleccione un area dentro de la imagen que tenga contraste o detalles. Las funciones
de enfoque manual no pueden enfocar en una imagen con poco contraste como un cielo sin
nubes o muy nublado. Algunos modelos de escaner se pueden enfocar con un sintonizador de
enfoque manual; consulte el manual del hardware para conocer la compatibilidad e instrucciones.

Haga click en el botén de enfoque manual. El
cursor del ratén cambiara al cursor de enfoque

manual. Para cancelar la funcién, haga click de
nuevo en el botén de enfoque manual.

Haga click en el area de la imagen que utilizara
para el enfoque. Aparecera la ventana del medi- [T
dor de enfoque.

Enfoque manual x|

Ajuste el selector desplazable mediante el ratén,

hasta que las barras blanca y negra estén en su ||
maxima extensién. La barra negra indica el cam-

bio en el enfoque. La barra blanca indica la A |- |
extension maxima de la barra negra y el punto de

enfoque mas nitido. IE 4 _{% |
Bien I Cancelar |

X

Medidor de enfoque

Enfogque manual x|

tedidor de enfogque

Haga click en “Aceptar” para establecer el enfo-
que. Comenzara un nuevo pre-escaneado que -

reemplazara a la imagen anterior.
Kl N _H
m Cancelar |
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Recorte manual

El recorte es un método de recomponer la imagen, eliminando el espacio innecesario alrededor
del objeto. Muchas imagenes mejoran recortando los elementos innecesarios del fondo.

Q| & || | 2 et [

Haga click en el botén de “Recorte automatico”
para ver el recuadro del marco de recorte.

Para ampliar o reducir el marco de recorte, colo-
que el cursor del ratén sobre las esquinas o los
lados del marco de recorte; el cursor cambiara a
una doble flecha. Simplemente haga click y
arrastre el borde del marco para ajustar el area
de recorte.

Para mover el marco de recorte, coloque el cursor
del ratén en el centro del mismo; el cursor cam-
biara a una cruz de cuatro flechas. Simplemente
haga click y arrastre el marco entero sobre el
area de la imagen.

Con el cursor fuera del marco de recorte, haga
click y arrastre para definir un nuevo marco de
recorte.

Presionando de nuevo el botén de recorte auto-
matico se resetea el marco de recorte alrededor
del area de la imagen. El marco de recorte se
puede resetear para cubrir el area completa del
pre-escaneado, presionando la tecla “Control”
(Windows) o la tecla “Comando” (Macintosh) y la
tecla “A” al mismo tiempo.

Haga click en el botén de recortar el pre-escaneado
para hacer un pre-escaneado del area recortada.
Para cancelar el recorte, presione el botén de pre-
escaneado.
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Exposicion automatica

Cuando se utiliza la seleccion del area AE o el bloqueo AE con diapositivas, la opcién de “exposi-
cién automatica para diapositivas” debe estar marcada en el cuadro de preferencias. Si se utili-
zan con negativos, el “control de exposicion para negativos” debe establecerse en automatico en
el cuadro de Preferencias (p. 30).

Seleccion del area AE

La seleccion del area AE permite emplear un area pequefia dentro de la imagen para determinar
la exposicion del escaner. Utilice la seleccidn del area AE con imagenes de tonos altos o bajos,
o cuando la pelicula tenga una mala exposicion.

Haga click en el boton de seleccion del area AE, después de
pre-escanear la imagen.

Presionando la tecla de “Mayusculas” se cambia el marco de
recorte de puntos a un marco de area AE de linea continua.
Mientras presiona la tecla de “Mayusculas”, utilice el ratén
para ajustar y mover el area AE. Los métodos empleados
para manipular el marco son los mismos que los del marco de
recorte, exceptuando que debe dejar presionada la tecla de
“Mayusculas” (vea la pagina de al lado).

Coloque el area AE sobre la seccion de la imagen a utilizar
para determinar la exposicion. Generalmente colocando el
area sobre el objeto de la fotografia se produciran excelentes resultados. El area debe represen-
tar un promedio de los tonos intermedios de la imagen.

Haga click en el botén de pre-escaneado para ver el efecto en la exposicion. La seleccion del
area AE se puede cancelar presionando de nuevo el botén de seleccion del area AE.

Bloqueo del AE

La funcién de bloqueo del AE establece la exposicion del escaner basandose en la exposicion
determinada para un pre-escaneado especifico con o sin la utilizacion de la seleccion del area
AE. Esta exposicion se puede aplicar a escaneados de diferentes imagenes. Esta funcion resul-
ta util cuando se escanean series de imagenes con tonalidades altas y bajas que tienen exposi-
ciones consistentes. Bloqueando la exposicion en uno de los fotogramas cuando se escanean
series en bracketing, los escaneados de los otros fotogramas mostraran la diferencia de exposi-
cién en cada fotograma de la serie.

Después de hacer un pre-escaneado o establecer la exposicion
de la imagen de referencia con la funcién de seleccion del area
AE, haga click en el botén de bloqueo del AE para fijar la exposi-
cién del escéaner.

Seleccione otra imagen y haga click en el boton de pre-escaneado para ver el resultado con la
exposicion establecida. Para cancelar el bloqueo del AE, haga click de nuevo en el botén de blo-
queo del AE. El pre-escaneado y el escaneado final se realizaran con la configuraciéon de exposi-
cion bloqueada hasta que se cancele el bloqueo del AE, se inicie el escaner o se cambie el tipo
de pelicula.
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Introducir las configuraciones del escaner manualmente

Las configuraciones del escaneado final se pueden hacer en las ventanas de escaneado indice o
de pre-escaneado.

( Casilla con lista de nombres de Trabajos
' |
|F'rESunl:ilfln-pDr-dEfE|:t|:| E" —Boton de cargar o abrir Trabajo
Resolucion b E‘ ——Botoén de guardar Trabajo
FLULTI 4 —
Entrada i ————Casilla con lista de resoluciones de entrada
dpi
Salida 300 i dpi ——Casilla con lista de resoluciones de salida
T amafio
Entrada W/ |3'4'EI:I ﬁCaSillas de texto del tamafo de entrada
H IE‘LE-I ﬂiBotén de bloqueo del tamafo de entrada
Ampliacidn |235 % Casilla de texto del porcentaje de ampliacion
Salida W 81.73 Casillas de texto del tamafio de salida

H I5E;_E||:| J ﬂiBotén de bloqueo del tamafio de salida
Casilla con lista de unidades
Uridad [7m 7] W

——Boton de resetear

T amafio de Imagen 1.9WEB

Casilla con lista de resoluciones de entrada: los valores se pueden seleccionar de entre los
que aparecen en la lista desplegable, o bien se pueden introducir en la casilla directamente.
Consulte la resolucion del escaner en la seccién de “Observaciones sobre el escaner’ del manual
del hardware, para ver la resolucion de su modelo especifico de escéner.

Visor del tamafo de imagen

Casilla con lista de resoluciones de salida: se pueden seleccionar los valores que aparecen
en la lista desplegable, o bien introducirlos en la casilla directamente. La resolucion de salida no
se puede introducir si esta seleccionado el pixel como unidad en la casilla con la lista de unida-
des.

Casillas de texto de tamafos de entrada: el tamafo de entrada esta determinado tanto por las
dimensiones del marco de recorte como por los valores introducidos en las casillas de ancho y
alto. El marco de recorte se ajustara a cualquier valor introducido. El tamafo de entrada no se
puede introducir si esta seleccionado el pixel como unidad en la casilla con la lista de unidades.

Botén de bloqueo del tamaiio de entrada: para bloquear los valores de entrada. El marco de
recorte se puede mover, pero no reajustar en tamafo, mientras esta opcion esté marcada.
Haciendo click en el botén de nuevo se desmarca esta opcién. El botén de bloqueo del tamano
de entrada no se puede utilizar si esta seleccionado el pixel como unidad en la casilla con la lista
de unidades.
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Casilla de texto de ampliacion: para fijar la ampliacion de la imagen. Este valor equivale a la
resolucién de entrada dividida por la resolucién de salida, o bien al tamafio de salida dividido por
el tamafo de entrada. La casilla de texto de ampliacién no se puede utilizar si esta seleccionado
el pixel como unidad en la casilla con la lista de unidades. Cuando el tamafio de entrada y el
tamafo de salida estan bloqueados, la resolucién de entrada y el tamafo de salida varian segun
el valor de ampliacién introducido. Cuando esta bloqueado el tamafio de salida, la resolucién de
entrada y el tamafo de entrada varian segun el valor de ampliacién introducido. Cuando el tama-
fio de entrada esta bloqueado, la resolucion de entrada y el tamafio de salida varian segun la
ampliacién introducida.

Casillas de texto de tamafos de salida: el tamafio de salida esta determinado tanto por las
dimensiones del marco de recorte como por los valores introducidos en las casillas de anchura y
altura. El ancho y el alto de la imagen de salida se pueden escribir directamente en las casillas
de texto; la resolucién de entrada, el tamafio de entrada y el marco de recorte se ajustan segun
las dimensiones introducidas.

Botdn de bloqueo del tamafo de salida: para bloquear los valores del tamafio de salida.

Casilla con lista de unidades: la unidad de tamafo de entrada y de salida se puede cambiar:
pixeles, milimetros, centimetros, pulgadas, picas y puntos.

Visor del tamafio de imagen: el tamafo esta basado en el nimero total de pixeles de la imagen
y puede ser distinto del tamafio de los datos guardados, dependiendo del formato de archivo
seleccionado.

Botodn de resetear: para iniciar todas las configuraciones actuales.

Acerca de la resolucion y del tamaio de salida

La resolucion se puede expresar en dpi (puntos por pulgada). Esto se refiere a cuantos pixeles
se colocan en una pulgada lineal. Una resolucién de 350 dpi, que se utiliza cominmente en
impresiones comerciales, significa que en un area de una pulgada cuadrada habra 122.500 pixe-
les. Cuanto mayor es la resolucién, mayor es el detalle de la imagen. Sin embargo, a medida
que la resoluciéon aumenta, también lo hace el tamano del archivo.

La resolucion de la imagen depende de la resolucién del dispositivo de salida. Una impresora
con una resolucion de 150 dpi no sera capaz de imprimir un archivo de 300 dpi mejor que un
archivo de 150 dpi; el archivo de 300 dpi sera simplemente cuatro veces mayor. Una vez se ha
determinado la resolucién de salida, la resolucién de entrada se puede calcular a partir de la
ampliaciéon o aumento necesario para unificar la salida.

Resolucién de entrada Tamano de entrada _ Factor de ampliacién
Resolucion de salida = Tamano de salida =

Por ejemplo, para hacer una impresion de 144 mm. x 96 mm. con una resolucion de 150 dpi de
una pelicula de 35 mm. (tamafo de imagen: 36 mm. x 24 mm.), la ampliacion se puede calcular
dividiendo las dimensiones de la impresién por las dimensiones de la pelicula: 96 mm. /24 mm. =
4 veces. La resolucion de entrada se puede por tanto determinar a partir del factor de ampliacion
0 aumento: 150 dpi X 4 = 600 dpi.

Cuando se escanea una imagen para visualizarse en un monitor, los Unicos factores importantes
son las dimensiones en pixeles del archivo y del monitor. Aunque las impresoras pueden impri-
mir archivos con distintas resoluciones en un tamafo determinado, los monitores no pueden afa-
dir ni quitar pixeles para adaptarse al area de visualizacion. La imagen del ejemplo de arriba
tiene una dimension en pixeles de 850 X 566, que es demasiado grande para un monitor de 800
X 600 pixeles y 15 pulgadas.
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Ejemplos de configuraciones del escaner

Ejemplo 1: establezca la salida del escaner en pixeles. Este ejemplo crea una imagen con la

dimension de pixel de 640 X 480 para ser visualizada en un monitor.

Seleccione pixel en la casilla con la lista de unidades. Las Salida 300 = dpi
casillas de resolucion de salida y de tamafo de entrada no -
o - T amnafio
estaran disponibles.
Entrada i | 540

Introduzca la resolucion en dpi para el tamafo de salida; 640
para el ancho y 480 para el alto. Haga click en el botén de
bloqueo del tamafio de salida para fijar los valores; las casillas
de tamafios de salida no estaran disponibles.

Utilice el raton para ajustar el marco de recorte sobre la ima-
gen pre-escaneada, para definir la zona del escaneado final.
Haga click en el marco de la zona de recorte para volver a
ajustar el tamafo de la casilla. La resolucidon de entrada se
ajustara de acuerdo al area de recorte. Haga click y arrastre
el centro del area para mover el marco.

Hfsen &

Ampliacian |235 b4

Salida e | 540
H IdSE‘

Uridad | pixel

T amatio de Imagen

ke WO |

Las configuraciones del escaner se han completado y se

puede hacer el escaneado final (p. 20). Una vez realizadas, las configuraciones del escaner se

mantendran efectivas hasta que se modifiquen.

Ejemplo 2: establecer la salida por el tamafio de la impresion y por la resolucion de salida. Este
ejemplo crea una imagen de 148 mm. X 100 mm. para imprimirla en una impresora de 300 dpi.

Seleccione milimetros en la casilla con la lista de unidades.

Introduzca la resolucién de salida de la impresora en la casilla con
la lista de resoluciones de salida: 300.

Escriba el tamafo de salida: 148 para el ancho y 100 para el alto.
Haga click en el botén de bloqueo del tamafio de salida para fijar
los valores.

Utilice el raton para ajustar el marco de recorte sobre la imagen
pre-escaneada, para definir la zona del escaneado final. Haga
click en el marco de la zona de recorte para volver a ajustar el
tamano de la casilla. La resolucion de entrada se ajustara de
acuerdo al area de recorte. Haga click y arrastre el centro del area
para mover el marco.

Las configuraciones del escaner se han completado y se puede
hacer el escaneado final (p. 20). Una vez realizadas, las configura-
ciones del escaner se mantendran efectivas hasta que se modifi-

|F'resunu:ic’un-|:u:ur-defectn = |

E

Rezolucian

Entrada I1 233 :I'
Salida

00
Entrada ' |35.84

dpi
dpi
T amafio
1

H o [zam
Ampliacian |41 Iz
Saida w1 14800

H

s 4
Llnil:len:ll""”"'I j" El

Tamafio de Imagen 5.9MB

quen.
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Guardar las configuraciones del escaner como Trabajos

Se pueden guardar las configuraciones del escaner que se utili- — 3
zan con mas frecuencia. P R Ao Z“'l
Rezolucidn
Con las conflgur.amongs que se desgan guardar‘en la Ertrada [705 =
ventana de configuraciones del escaner, haga click en —
el boton de “Guardar Trabajo”. Se abrira el cuadro de n .
didlogo de registro de Trabajos. Registro dElaL X
Categoar : Fresuncion-por-defecto ”
A-medida
MNombre: del trabajo: Impresora-Léser-en-Color
Seleccione la categoria en la que desea guardar las mj?;:;“gﬁ';k Jety Dye-Sub
configuraciones, de entre las que aparecen en el menu PhataCD
~————————————{Pagina-Web
deSplegable- Fantalla
Documento

Introduzca el nombre del Trabajo. Haga click en

“Aceptar” para guardar las configuraciones. El nom- =
bre del archivo del Trabajo puede contener hasta 24 (e [1mpresors-L aser-enColor =
caracteres. Consulte la pagina 20 para cargar o Norbre el sk, [Fresuncienrpordefecio

abrir un Trabajo.

Cancelar |
4)

Eliminar un Trabajo

Un archivo de un Trabajo se puede eliminar. Una vez elimina- —
do, no se puede recuperar Presuncidn-por-defecta [E |+

Rezolucian 2 |

Haga click en el botén de cargar o abrir Trabajo. Entrada  |705 =] dpi

|
Seleccione el archivo del Trabajo a eliminar, de las - ~Resalucién

L . I Impresora-Laser-en-Calor j .
categorias de Trabajos que hay en la ventana de Entada 1233 dpi
seleccion. Utilice las teclas siguientes para elimi- o Salida 300 i

. . cltavo_de,
nar el archivo seleccionado: Cuarlo_de_Ad -
Octavo_de_Carta - Tamafio p—

. L. Cuarto_de Carts Entrada*w 35
Windows Tecla de Eliminar I
Macintosh Teclas de Comando + D e 6 &

Salida* 148.00
. H 100.00
Haga click en el botén de Cancelar para cerrar la Urided mm
ventana. Tamafio de la imagen
5.9MB
Ultima modific:acion
2002/07429 165301
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Mas herramientas de proceso de Las funciones disponibles varian
imagen segun el modelo de escaner.

Esta seccion comprende las herramientas de proceso de ﬂ | ICE Digital (p. 24)
imagen avanzado de la Utilidad del Escaner DIMAGE, C

asi como las funciones para visualizar y guardar correc- ROC Digit
: ) 2 | al (p. 45
ciones de imagen. Se debe leer la seccién de proceso ﬁ gital (p. 45)

de imagen basico en las paginas 22 a 29, antes de con- -
tinuar. GEM | GEM Digital (p. 46)

2= | Pulido de Pixeles (p. 23
P —— _&8 | ©-29
|35mm jl[ﬁon lente lil!PellcuIa Diapositiva J ga | Disolucion del grano (p 29)
54 | S 4| @6 = |

Indice I Prezentacian preliminarl Contral de exsposicidn - Cormeccidn de imagen | GEM Pigital I

E—— — Fi160/160
alieaeal f=a ey o FATIEAL Teemnts &

[ | (. ---|_|--I
Pestafia de GEM  Visor RGB
Digital (p. 46)

Boton de cargar o abrir Trabajo de

correccion de imagen (p. 59)

Boton de guardar Trabajo de correccion
de imagen (p. 59)

Botén de instantanea (p. 55)

Botén de mascara anti-nitidez (p. 58)

Boton de color selectivo (p. 57)

Botén de matiz, saturacién y luminosidad (p. 56)

Botén de curva de tono / histograma (p. 48)

Valores RGB actuales
Valores RGB orlglnales

El visor de RGB muestra los valores de color de

cualquier punto de la imagen; los primeros nime- HE#?;‘E#Q

ros de cada canal de color indican el valor original 1 ,-'r-'l 51 EEH 72
B:77/64

de la imagen pre-escaneada, seguido del valor
actual con cualquier cambio realizado mediante el
proceso de imagen. Simplemente coloque el cur-
sor del ratén en el area de la imagen para ver los
valores RGB de dicho punto. Presionando la tecla
de “Mayusculas” (Windows) o la tecla “Comando”
(Macintosh) se mostraran los valores CMY.
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ROC Digital - Reconstruccion de color

El ROC Digital (Reconstituciéon de Color) puede restaurar el color apagado de una pelicula antigua;
ver la pagina 2. Los resultados obtenidos con ROC Digital varian segun el estado de la pelicula.

Imagen original Despues del proceso ROC Digital

|22 DIMAGE Scan

Haga click en el botén de ROC Digital para —
activar la funcion; la imagen actual pre-esca- |13 l|Eentenie ] |Pelicula Disposiiva x|

neada se eliminara. Presione el botén de fzzs | ml = |_| @M =

pre-escaneado para ver los resultados.

Indice | F'resentacmn prellmlnarl Contral de exposmmn Comeccicn de imagen | GEM

Cuando se emplea ROC Digital, el pre-escaneado también realiza el escaneado final. Cuando se
hace el escaneado final, los datos de la imagen simplemente se procesan y se guardan.

Mientras el escaneado final es relativamente rapido, los pre-escaneados requieren mas tiempo.
Debido a que el escaneado final y los pre-escaneados se hacen al mismo tiempo, realice siempre
el pre-escaneado con la funcién de enfoque automatico al escanear activada en el cuadro de
Preferencias (p. 30), o con el AF Puntual (p. 36) o el enfoque manual (p. 37). Para desconectar el
ROC Digital, haga click de nuevo en el botén de ROC Digital.

El ROC Digital no se puede utilizar con profundidades de color de 16 bits lineales (p. 30).
Cuando se activa el ROC Digital, no quedan disponibles ciertas funciones: configuracién de expo-
sicion automatica para diapositivas en el cuadro de Preferencias, la unificacién de color y el blo-
queo del AE y la seleccion del area AE.

El ROC Digital no se puede emplear con pelicula tradicional de halide de plata en blanco y negro.
Se pueden procesar con la funcion de ROC Digital peliculas especiales en blanco y negro, que
se han disefnado para revelarse en proceso de color C-41 o equivalente, Kodak Select Blanco y
Negro 400, Kodak T400CN 6 liford XP2 Super. Estas peliculas se deben escanear con la confi-
guracion de tipo de pelicula establecida en negativo color. No se pueden garantizar los resulta-
dos con otros tipos de peliculas en blanco y negro.

Los botones de deshacer, rehacer y resetear todo no tienen efecto con las funciones de ICE?
Digital.
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GEM Digital - Gestion y ecualizacion del grano

El GEM Digital reduce el efecto del grano en las peliculas de color. El grano es una textura are-
nosa que se puede ver algunas veces en zonas de la imagen suaves y uniformes, como por
ejemplo el cielo. El grano es mas pronunciado en las peliculas rapidas. Los resultados obtenidos
con el GEM Digital varian dependiendo de la pelicula.

Imagen original Después del proceso GEM Digital

El GEM Digital no se puede emplear con pelicula tradicional de halide de plata en blanco y negro.
Se pueden procesar con la funciéon de ROC Digital peliculas especiales en blanco y negro, que
se han disefado para revelarse en proceso de color C-41 o equivalente, Kodak Select Blanco y
Negro 400, Kodak T400CN ¢ liford XP2 Super. Estas peliculas se deben escanear con la confi-
guracion de tipo de pelicula establecida en negativo color. No se pueden garantizar los resulta-
dos con otros tipos de peliculas en blanco y negro.

Haga click en el botén de GEM Digital en la A DIMAGE Scan

ventana principal; se activara la pestafa de

GEM Digital. Cada vez que presione el botén

j I Con lente j I Pelicula Diapositiva j

de GEM Digital, se borra la imagen pre-esca- =S %
| 2| BEIGR

Indice I Presentacién preliminarl Control de exposicién  Comeccidn de imagen | G

Haga un pre-escaneado de la imagen a proce-

sar. B e ER O] o Me e

Cuando se utiliza GEM Digital, el pre-escaneado también realiza el escaneado final. Cuando se
hace el escaneado final, los datos de la imagen simplemente se procesan y se guardan.

Mientras el escaneado final es relativamente rapido, los pre-escaneados requieren mas tiempo.
Debido a que el escaneado final y los pre-escaneados se hacen al mismo tiempo, realice siempre
el pre-escaneado con la funcién de enfoque automatico al escanear activada en el cuadro de
Preferencias (p. 30), o con el AF Puntual o el enfoque manual.

Establezca la resolucion de entrada de la imagen en la ventana de = =
) L . . . . . Presuncion-por-defecto E‘v
configuracion del escaner mediante un Trabajo (p. 20) o introducien-

do manualmente el valor (p. 40). El efecto en el grano de la imagen Fesolucion El
esta relacionado con la resolucién de entrada. Ertisds [705 ] dpi
Salida 300 dpi
Tamafio
Eritrada ' | 540

Hl@ a)
AmpliaciénW %

e
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Pestafia de GEM Digital
Casilla de texto Boton de aplicar

Selector desplazable de GEM Digital 9 GEM Digital ~ GEM Digital

e
\
I35mm jIE n lente le‘eIl’:ula Diapositiva j
Haga click en la pestafia de GEM
L g | & &
Digital para ver la ventana de GEM _—J @ @a J|=|&
Dlgltal Indice I F‘le\ntaaién Dre\iminarl Ce|atrol de e <poswcién| Coneceidn de imagen  GEM Liaital

" Pl

Ajuste el selector desplazable de
GEM Digital o introduzca el valor
de correcciéon de GEM Digital
directamente en la casilla de texto,
para establecer el grado de correc-
cién. Se pueden introducir valores
del 0 al 100. Cuanto mayor sea el
valor, mayor seré el efecto.

Ajuste o mueva el area de muestra de GEM Digital para seleccionar la porcién de la imagen que
utilizara para evaluar la correccién de GEM Digital. Escoja un area suave y uniforme para la eva-
luacién; la piel o el cielo son buenas zonas. Emplee el ratén, colocando el cursor sobre el marco
del area de muestra; el cursor cambiara a una flecha doble. Simplemente haga click y arrastre el
borde del marco para ajustar el area; el tamafio maximo del area de muestra depende de la reso-
lucién de entrada. Colocando el cursor en el centro del marco, éste cambiara a una cruz con
cuatro flechas. Simplemente haga click y arrastre para mover el marco. Con el cursor fuera del
marco, haga click y arrastre para definir un area de muestra nueva. Para extender dicha area
sobre toda la imagen, presione la tecla “Control” (Windows) o la tecla “Comando” (Macintosh) y la
tecla “A” al mismo tiempo.

Haga click en el botén de aplicar GEM Digital para una vista previa del efecto del GEM Digital
sobre el area de muestra. Cada vez que se cambia el area de muestra del GEM Digital, o se
ajusta el grado de correccion, se debe utilizar el botéon de GEM Digital para visualizar los resulta-
dos. La imagen de muestra se puede ampliar haciendo click en el botén de ajustar a la ventana.

Haga click en el botén de escaneado

ommcescan =lafx| . -
I e para guardar la imagen final. Para des-
35mm =||Contenie  =||Pelicua Diapositva > . .
conectar el GEM Digital, haga click de
E Al eee = " Digital, haga ¢

nuevo en el botén de GEM Digital.

Inice | Presertacion prefininar | Contol de exnkp'ml Coneccion de imagen  GEM Digital
——F— [ mg——Botdn de ajustar a la ventana

— Area de muestra del GEM Digital
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Paleta de curva de tono / histograma

Haga click en el botén de curva de tono / histograma para ver la

paleta.

Curvas de tono e histograma x|

— Canal BGE -

_l Entrada 187
Salida 161

222

=

Mivel de .
onbeada Histograma

S

Mivel de
zalida

P

A=

AN

Ajuszt|: aukor e | Reposicidn |_
|

%

Curva de tono

W;ﬂl Botdn de curva libre (p. 49)
' Boton de suavizar curva (p. 49)

= Boton de aplicar (p. 52)

Botén de resetear

Boton de configuracion automatica (p. 53)
Selectores desplazables de entrada de sombra, gamma y luminosidad (p. 52)

Selectores desplazables de salida de sombra y luminosidad (p. 52)

Empleo de las curvas de tono

Haga click en la flecha situada junto a la casilla de
canales, para seleccionar un canal de los que aparecen
en la lista desplegable.

Para hacer ajustes en el balance de color de la imagen,
seleccione el canal de color adecuado. Para ajustar el
contraste o el brillo de la imagen sin afectar al color,
seleccione el canal RGB.

Las curvas de tono se pueden ver con comandos abre-
viados del teclado del ordenador. Mientras sujeta la
tecla “Control” (Windows) o la tecla “Comando”
(Macintosh), presione el 0 (cero) para ver el canal RGB;
presione el 1 para ver el canal del rojo; el 2 para el
canal del verde; y el 3 para el canal del azul.
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Curvas de tono e histograma -

E_: Boton de histograma color (p. 52)
Casilla con lista de canales (p. 48)

Botones de los puntos blanco, gris y negro (p. 54)

Casillas de texto de entrada de sombra, gamma y
luminosidad (p. 52)

Casillas de texto de salida de sombra y luminosidad (p. 52)

Ertr
S alis




#| Coloque el cursor del ratén sobre la curva de tono.

Mivel de entrada

Mivel de salida

‘!llllllllllllll A0 |255
Ajuste autométicol Reposicidn

Dibujar curvas de tono libres

Haga click en el botén de curva libre (1). El cursor
del ratén cambia a la herramienta de un lapiz
cuando se sitda en la curva de tono.

Haga click y arrastre el cursor para dibujar una
curva nueva. Las manipulaciones extremas de la
imagen son posibles con la herramienta de curva
libre.

Para suavizar una curva libre desigual, haga click
en el botén de suavizar curva (2). Los nddulos se
colocaran automaticamente en la curva y se pue-
den ajustar con el ratén.

Con curvas libres extremas, el botén de suavizar
curva puede cambiar significativamente la forma
de la curva. Presione el botén de deshacer para
regresar a la curva libre original.

; /"l /"l fl cambio aplicado a la imagen.

Curvas de tono e histograma

— Canal RGE w2 —Eji

~ Canal - _Eji Haga click y arrastre la curva. Cualquier correccion

hecha en la curva de tono se aplica inmediatamente a la
: : : imagen visualizada.

Cada vez que se hace click en la curva de tono, aparece

Wil un nodulo en la curva. Los nédulos se pueden mover
”””” T T s haciendo click sobre ellos y arrastrandolos. El eje hori-

: i : - zontal (nivel de entrada) representa los niveles de brillo
"""" /S S e de la imagen original, y el eje vertical (nivel de salida), el

i Colocando el cursor del raton en la imagen visualizada,
el gris o nivel de color de dicho punto estara indicado en
la curva de tono por un circulo blanco.

El botén de resetear cancela todas las correcciones en

o100 ess. todos los canales.

Entrada
Salida

T

'

h

'

v

'

'

'

'

'
poogoosmootigood.

'

h

'

T

'

'

'

|

'

'

'

'
cogpoogooomnoog

'

'

'

2127

]

Entrada
Salida

LV
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Guia breve sobre las correcciones de curvas de tono

El proceso de imagen es un campo altamente especializado y dificil que requiere afios de practi-
ca para perfeccionar. Esta guia basica para usar curvas de tono, abarca unos pocos y sencillos
procedimientos para mejorar sus fotografias. Para mas informacién sobre proceso de imagen
digital, consulte en librerias acerca de guias auto-didactas sobre este tema.

Acerca de Ia curva de tono La curva de tono es una representacién gréfica de los
055 niveles de brillo y color de la imagen. El eje inferior

S ; representa los 256 niveles de la imagen original
Luminosidad 7. (datos de entrada), desde el negro al blanco. El eje
vertical muestra la imagen corregida (datos de salida)
con la misma escala desde arriba hasta abajo.

/r
La porcion inferior izquierda del grafico representa los
-' colores oscuros y las zonas de sombra de la imagen.
; ] La seccion intermedia representa los tonos medios:
] piel, hierba, cielo azul. La seccion superior derecha
o S B 55 es la claridad: nubes, luz. Los cambios en la curva de

B tono pueden afectar al brillo, al contraste y al color de
Entrada la imagen.

eplies

Resaltar el detalle en las sombras

Esta es una técnica sencilla para hacer que un objeto
escondido en las sombras aparezca mas brillante. A
diferencia del control de nivel de contraste (p. 26), este
método de correccidn no perdera los detalles en las
zonas de mas claridad de la imagen.

Con el canal RGB seleccionado, coloque el cursor de
suavizar curva en el centro de la misma. Haga click y
arrastre la curva hacia arriba. Mire a la imagen visuali-
zada para juzgar el resultado. El ajuste puede ser mini-
mo y tener sin embargo un impacto significativo en la
imagen. Moviendo la curva de tono hacia abajo, la ima-
gen se oscurecera.
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" Incrementar el contraste de la imagen

El contraste de una imagen se puede cambiar. La linea azul
clara de 45° situada en el grafico de la curva de tono repre-

senta el contraste original de la imagen. Haciendo el angulo
de la curva de tono mayor de 45° incrementara el contraste.

Haciendo el dngulo menor de 45° lo reducira.

23 J "™ Con el canal RGB seleccionado,

: - haga click en la curva de tono, en
la parte superior y en la inferior,
para afadir dos nédulos. Mueva
ligeramente el nédulo superior
hacia arriba y el inferior hacia
abajo. Esto aumentara el angulo
de la porcién central de la curva
de tono e incrementara el contras-
te de la imagen sin hacer un cam-
bio global en el brillo de la misma.

Correcciones en el color

Seleccionando canales de color individuales en la curva de tono, se pueden hacer ajustes en el
color global de una imagen. Esto se puede utilizar para eliminar las tonalidades de color poco
naturales o afadir calidez a una fotografia.

E| Si la imagen fuera demasiado rojiza,
~ Canal—— | I~ | Eji verdosa o azulada, simplemente arras-
tre la curva del canal de color corres-
pondiente hacia abajo hasta que el
color parezca mas natural. Si la tonali-
Wil dad de color es predominantemente
uno de los colores secundarios, cian,
magenta o amarillo, mueva la curva del

Entrada

. color complementario hacia arriba. Por
ejemplo, si la imagen es demasiado

/l /l ‘;Pl amarilla, mueva la curva del azul hacia
arriba; ver el ejemplo de color de la

i pagina 2.

Para mas informacién sobre los colores
complementarios, consulte la pagina
27.

Mivel de eritrada

[0 [0 258

Mivel de salida

1
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Correcciones de histograma

El histograma indica la distribucién de los pixeles con valores de brillo o color especificos en la
imagen. La utilizacién del histograma puede maximizar la salida de los datos de la imagen. Los
cambios realizados con el histograma, también se visualizan en la curva de tono.

Selector desplazable .
Selector desplazable de entrada de luminosidad

de entrada de sombra
Selector desplazable
de entrada de gamma Casilla de texto de entrada de sombra
\ Casilla de texto de entrada de gamma
‘ Casilla de texto de entrada de
- luminosidad
ivellde
ntraga
0 1.0 |255
Mivel de
-, zalida
— |D 255
: Py
Selector desplazable Casilla de texto de salida de
de salida de sombra Selector despla- luminosidad
zable de salida Casilla de texto de salida
de luminosidad de sombra

Los histogramas color se pueden visualizar en la casilla con lista de canales o con comandos
abreviados del teclado del ordenador. Mientras sujeta la tecla “Control” (Windows) o la tecla
“Comando” (Macintosh), presione el 0 (cero) para ver el canal RGB, el 1 para ver el canal rojo, el
2 para el canal verde o el 3 para el canal azul.

El histograma se puede utilizar para maximizar la distribucién de los pixeles en la imagen. Los
niveles de luminosidad, de sombras y de gamma se pueden establecer manualmente con los
selectores desplazables o en las casillas de texto.

El selector desplazable de gamma define los tonos intermedios de la imagen. Arrastrando el
selector desplazable del gamma hacia la derecha, se oscurecerd la imagen, y arrastrandolo hacia
la izquierda la hara mas brillante. De forma similar a la correccién en la curva de tono descrita
en la pagina 50, el selector desplazable de gamma permite ajustar el brillo de la imagen sin per-
der informacién de la misma.

El selector desplazable de luminosidad establece el nivel del blanco. A medida que el selector se
desplaza hacia la izquierda, se puede ver en la imagen un aparente incremento en el contraste.
Todos los pixeles a la derecha del selector estan fijados en 255 y cualquier detalle que puedan
contener se perdera. Esta puede ser una importante herramienta para mejorar imagenes copia-
das o texto sobre un fondo blanco. La iluminacion desigual o el papel descolorido o manchado
pueden resultar molestos cuando se copia texto o un disefno artistico. Ajustando el nivel del blan-
co, las imperfecciones en el fondo blanco se pueden eliminar dejando unicamente visible el texto
mas oscuro.

52 Proceso de imagen avanzado



El selector desplazable de sombras de entrada establece el nivel del negro. A medida que el
selector se desplaza hacia la derecha, se puede ver en la imagen un aparente incremento en el
contraste. Todos los pixeles de la izquierda del selector estan fijados en 0 y cualquier detalle de
la imagen que puedan contener se perdera.

Los niveles de salida del blanco y del negro se pueden ajustar. Moviendo los selectores despla-
zables de luminosidad y sombras de salida, se puede reducir el contraste de la imagen.

Curvas de tono e histj

~ Canal RGE

Haga click en el botén de histogra-
R ma color para ver los histogramas
o [w=s || del rojo, verde y azul.

e Nivel de salida
— [0 [ || Haga click en el botén de visualizar
histograma RGB de nuevo para
cerrar la ventana del histograma

Entrada
Salida 1 [ |

Nivel de entrada

2727 e color.

iy :
S P o Nivel de salida

— =
B
Nivel de srirads
[0 [0 fz=5. Nivel de erirads
Nivel de salida o [foo [
—

e Nivel de salida
IO 255
Ajuste automatica| Reposicién

Configuraciones automaticas de la curva de tono / histograma
£

B

La funcién de configuracion automatica ajusta automatica-
mente la curva de tono y el histograma para maximizar el [ j
contraste y el color de la imagen. Los pixeles mas oscuros :
de la imagen se fijan en un nivel de negro de 0, los pixeles
mas brillantes en un nivel de blanco de 255, y el resto de
los pixeles se distribuyen entre ellos en partes iguales.

o

- Entrada
Haga click en el botén de configuracion automatica. El | salida
cambio se refleja automaticamente en la imagen visualiza-
da. Para ver el cambio en el histograma, presione el botén Mﬁl
de aplicar. Haga click en el boton de resetear para cancelar g

la configuracién automatica.

Mivel de
entrada

o [0 [z5

HNivel de
salida

Py

— N =

Ajuzte auwméticn |

Ay

53



Correcciones en los puntos blanco, gris y negro

En la paleta de curva de tono / histograma, se pueden hacer correcciones especificando un
punto blanco, gris y negro dentro de la imagen. Localizar una zona neutra adecuada dentro de la
imagen es critico para calibrar correctamente el software. Cuando se selecciona la herramienta
del cuentagotas, se activa el visor RGB y se puede utilizar para evaluar el area de la imagen.
Todos los cambios se reflejan inmediatamente en la imagen visualizada.

Haga click en el botén del punto blanco; el
cursor del raton cambiara a la herramienta
del cuentagotas blanco.

Con la herramienta del cuentagotas, haga click en el area
neutra de mas brillo de la imagen para definirla como el
punto blanco. Los valores de la imagen se ajustaran basan-
dose en el punto seleccionado. El nivel por defecto para el
punto blanco es 255 para cada canal RGB.

Haga click en el botén del punto negro. f

Con la herramienta del cuentagotas, haga click %
en la zona neutra mas oscura de la imagen para
definirla como el punto negro. Los valores de la
imagen se ajustaran basandose en el punto
seleccionado. El nivel por defecto del punto

negro es 0 para cada canal RGB.

Haga click en el botén del punto gris. El

punto gris controla el color de la imagen. f* f f
Con la herramienta del cuentagotas, haga click en una
zona neutra de la imagen para definirla como el punto
gris. La zona utilizada para calibrar el punto gris debe
ser neutra. El nivel de brillo de dicha zona no es

importante, pero si el area tiene un color definido, la
imagen no estara correctamente balanceada en color.

Haga click y sujete el botdn de aplicar para
ver el cambio en el histograma. Haga click
en el botén de resetear para cancelar todas
las correcciones. ;
Mivel de
entrada
Jo o [ess
Ni\.fel de
- salida
[0 [
Ajuste automatico | Reposicion |
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Configurar los valores de los puntos blanco y negro

Los valores de los puntos blanco y negro se establecen en 255 y 0 para cada nivel RGB. Los
cambios en dichos valores permiten la calibraciéon de una imagen sin colores blanco o negro ver-
daderos.

Haga doble click en el botén del punto blanco o en el botén del
punto negro para activar el cuadro de didlogo de configurar el k -

valor del punto.

Introduzca los nuevos valores de los puntos blanco o
negro. Haga click en Aceptar.

Ajuste del valor de puntu._:

Walor del punto negro alor del punta blanco

Con el cuadro de didlogo de configurar el valor del punto

abierto, el cursor del ratén se puede usar para medir el R: ID HE |255
color de cualquier punto en la imagen visualizada. El B ID G |255
visor RGB muestra los valores originales de la imagen de

la izquierda y los valores actuales de la imagen de la B: ID B |255
derecha.

Bien; ! Catcelar |
L\)

Calibre la imagen como se describe en la seccion de correcciones de los puntos blanco, negro y
gris.

Trayectoria de las correcciones de imagen - botén de instantanea

Las correcciones de imagen se pueden guardar temporalmente como esbozos junto a la imagen
visualizada. Simplemente haga click en el botén de instantanea situado en la barra de herra-
mientas, para crear un esbozo con las correcciones de imagen actuales.

Para regresar a una correccion e =y

de imagen anterior, haga click

en el esbozp de inSta.nténea |35mrn leon lente jIF‘elicuIa Diapositiva j
correspondiente. La imagen

esbozo reemplazara a la ima- sz | | |£| @m A &
gen visualizada. El niumero de
instantéaneas que se pueden Indice I Presentacidn preliminarl Control de exposicign  Correceidn de imagen | GEM Digitall
hacer estéa limitado unicamente
por la memoria del ordenador. Elleﬂ'_l '_;l Eﬁ.l@l@l o | n_l
Para eliminar una instantanea,

haga click en el esbozo y pre- s o,
sione la tecla de eliminar del i
teclado.

Area de visualizacion
de una instantanea

- |
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Paleta de matiz, saturaciéon y luminosidad

Esta paleta ajusta la imagen con relacion al modelo de color HSB. Estos controles se pueden
emplear para manipular la imagen en color mas que para producir una representacion realista.

El modelo de color HSB define el color basandose en la percepcién humana, mas que en los pro-
cesos fotograficos. El matiz (H) se refiere a cada color por separado del modelo. La saturacion
(S) es la intensidad de cada color. La luminosidad (B) describe lo brillante u oscuro que es un
color en el espacio de colores.

El control del matiz no es una herramienta de balance de color. Es una herramienta creativa.
Cuando se cambia el matiz en la paleta, a cada color se le asigna un nuevo matiz, dependiendo
del grado de rotacion a través del espacio de color. Por ejemplo, un espacio de color sencillo
puede tener tres colores: rojo, verde y azul. Tenemos un granero rojo junto a un arbol verde y un
cielo azul. Sirotamos la imagen en el espacio de color, los colores se reasignan con un nuevo
matiz basado en la posicién: el granero es verde, el arbol es azul y el cielo es rojo. El espacio de
color HSB es similar, pero con muchos mas matices; vea el ejemplo de color de la pagina 75.

A diferencia del control de brillo en la paleta de brillo, contraste y balance de color, el control de
luminosidad no cambia la densidad aparente de los colores por igual. Por ejemplo, con un incre-
mento extremo en la luminosidad, el azul no aparecera tan claro como el amarillo.

Haga click en el botén de matiz, saturacién y luminosi- | ™ ™| OO -
; (]| |

dad para abrir la paleta. ""ﬂ"' [ ] X
Ay ”

Correccion de matiz, saturz |

Arrastre los selectores desplazables de matiz, saturacion o
o luminosidad, o bien introduzca valores especificos en 4z
las casillas de texto correspondientes para hacer correc-
ciones; los cambios se reflejaran en la imagen visualiza- g, 2cian ._J_ ID—
da. Arrastrando cada selector desplazable hacia la dere- LT

cha o introduciendo un numero positivo en la casilla, se Luminosidad ———— ID_
incrementan la saturacion y la luminosidad. El selector

desplazable del matiz alterna los colores en la imagen a

través del espacio de color; la posicién maxima hacia la e "'ﬁ
derecha (180°) es la misma que la posiciéon maxima
hacia la izquierda (—180°). Haga click en el botén de Ajlste automético| Riepasician |
resetear para cancelar cualquier cambio.

Espacio de color original
Nuevo espacio de color

Dos espacios de color aparecen en la parte inferior de la paleta. La barra superior indica el
espacio de color de la imagen original. La barra inferior muestra el cambio relativo en el espacio
de color original. En el ejemplo, los rojos se han cambiado a verdes y el amarillo a un tono
lavanda.

Haciendo click en el botén de configuracion automatica se ajusta automaticamente la saturacion
sin afectar al matiz o a la luminosidad. Haga click en el boton de resetear para cancelar cual-
quier cambio.
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Paleta de color selectivo

La correccién de color selectivo es una técnica avanzada para refinar los colores de una imagen.
Se pueden utilizar los canales del cian, magenta, amarillo y negro para ajustar los seis grupos de
color distintos de la imagen: rojo, verde, azul, cian, magenta y amarillo. El selector desplazable
del nivel del negro controla el brillo del grupo del color seleccionado. Este tipo de correccion es
efectivo para cambiar un color especifico sin influenciar a ninguno de los otros colores de la ima-
gen. Por ejemplo, si el cielo tiene una tonalidad purpura en lugar de azul, el magenta se puede
reducir en el grupo de color del azul. Consulte la pagina 75 para ver un ejemplo de color selecti-

Haga click en el boton de color selectivo para B | = | '“'l'| I:Il:ll:ll:ll:l

abrir la paleta.

VO.
'.—.H\,,“I S|

Seleccione el grupo de color que desea corregir del menu des- — [EIIETRYIYTITERT k|

plegable situado en la parte superior de la ventana. Coler: [Rob ) ]

Arrastre el selector desplazable o introduzca un valor en una Cyan(C] ;

casilla de texto, para ajustar el grupo del color seleccionado. R

Se pueden utilizar mas de un selector desplazable para ajustar ez *

e_l col(_)r selecmonadq. Los camb|93 se reflejaran en la imagen e [ =

visualizada. Haga click en el botdn de resetear para cancelar D e

cualquier cambio. Negro K] (. o =
Reposicion

Acerca de RGB y CMY

El modelo de color RGB es un proceso aditivo que utiliza los colores primarios de la luz: rojo,
verde y azul. Un sistema de color aditivo mezcla los tres colores para recrear el espectro com-
pleto de la luz. Si los tres colores se mezclan, se produce la luz blanca. Los televisores y los
monitores de ordenador utilizan el RGB para crear imagenes.

El modelo de color CMY es un proceso sustractivo que utiliza los colores secundarios: cian,
magenta y amarillo. Un sistema de color sustractivo recrea el color con pigmentos y tintes para
absorber el color no deseado. Si se mezclan los tres colores, se produce el negro. La fotografia
basada en peliculas es un proceso sustractivo. La tecnologia de impresion es también un proce-
so sustractivo, pero a diferencia de los sistemas de fotografia, requiere un canal de negro (K).
Debido a las imperfecciones de las tintas para impresion, el cian, el magenta y el amarillo no
pueden producir un verdadero negro cuando se mezclan, por lo que las impresoras utilizan lo que
se denomina un proceso de cuatro colores (CMYK) para reproducir imagenes.
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Mascara anti-nitidez

La mascara anti-nitidez define los bordes de la imagen sin afectar al contraste global de la ima-
gen. Esta mascara se puede usar con imagenes suaves o ligeramente desenfocadas. El efecto
de la mascara anti-nitidez es muy sutil, pero consigue mejoras significativas en el aspecto global
de una imagen.

Haga click en el botén de mascara anti-nitidez para I:II:IEIDEI = n u
abrir el cuadro de didlogo de mascara anti-nitidez. O

—
Arrastre los selectores desplazables o introduzca los =l
valores en las casillas de texto para ajustar los para- ' L

| Cantidad '— ln— P
metros de la mascara. El efecto completo de la -
mascara anti-nitidez no se puede evaluar en la ima-  Rade ——— [l
gen pre-escant_aada. Solamente se podra juzgar en Nivelde ur .'] 1 o oooo @ —
el escaneado final. e dlrivdde e
uste el nivel de
p!otecc\én de 'J— 16

parte negra,

El resultado de la mascara anti-nitidez difiere con la
resolucién de la imagen. Haga distintos escanea- _Repoién |
dos con ligeros cambios en la resolucion de salida
hasta que logre el resultado deseado. Haciendo
click en el botén de resetear se restauran las confi-
guraciones por defecto.

Cantidad: para ajustar el contraste de la mascara entre un
0% y un 500%. Si el valor es demasiado alto, la pixelacion
sera aparente; la imagen mostrara de forma obvia el grano.
Se recomienda entre un 150% a un 200% para imagenes
impresas de alta calidad.

Radio: para incrementar la nitidez de los bordes de los pixe-
les. El radio se puede ajustar entre 0,1 y 5. La configura-
cion por defecto es 1. Los cambios en el radio son mas
aparentes en las imagenes impresas que en las imagenes
en un monitor. Se recomiendan niveles de 1 a 2 para ima-
genes impresas de alta calidad.

Nivel de umbral: ajustado en nimeros enteros entre el 0 y el 255. La configuracién por defec-
to es 2. Si la diferencia entre los pixeles de los alrededores es mayor que el nivel de umbral,

el pixel se reconoce como un pixel de un objeto nitido. Cuando el nivel se establece en 0, la

imagen entera se corrige. El nivel de umbral puede separar zonas suaves o uniformes de los
bordes y zonas detalladas, para hacerlas mas nitidas.

Nivel de proteccion de sombras: para limitar los pixeles de objetos nitidos en las sombras. El
nivel se puede ajustar en nimeros enteros entre el 0 y el 255. La configuracion por defecto es
16. Cuando el nivel de luminosidad es mayor que el nivel de proteccion de sombras, el pixel
se reconoce como un pixel nitido.
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Guardar correcciones de imagen

Todas las correcciones aplicadas a una imagen se pueden guardar como un Trabajo de correccion
de imagen. El Trabajo se puede cargar en la Utilidad en cualquier momento y aplicarse a diferen-

tes imagenes. Esta es una funcion de ahorro de tiempo, para cuando un buen nimero de image-

nes necesiten ser procesadas con la misma configuraciéon de correccion.

Haga click en el botén de guardar Trabajo de correccién de ima-

gen, para salvar las configuraciones de correccién de la imagen | E‘lpl ||! | Elvl l

actual.

Registrar el trabajo de correccio 1

Introduzca el nombre del Trabajo. Haga click en

. R Mombre del trabajo |MIEE
Aceptar para guardar las configuraciones.

Bien I Cancelar I

Cargar o abrir Trabajos de correccion de imagen

Visualice la imagen a corregir en la pestafia de correccion de
imagen. Haga click en el boton de cargar Trabajo de correccion Ellhl ml | v

de imagen para abrir una configuracion de correccion de imagen
guardada.

Haga click en el esbozo del Trabajo de correccién de =

imagen para seleccionarlo. Haga click en Aceptar para Jnfggglno de comreceidnde  Imagen original:

aplicar el Trabajo a la imagen visualizada. Los Trabajos
se cargan en la zona de visualizacion de instantaneas.
Se pueden cargar multiples Trabajos.

Para eliminar un Trabajo, abra la ventana de cargar o

abrir y marque el Trabajo a eliminar. Presione el botén
de eliminar del teclado para borrar el archivo.

|35mm leDnIente le’eIfcuIa Diapozitiva Bien I
LT 5 Cancelar
i | ) 2| @@ 72l

|ndice I Presentacidn preliminar I Caontral de exposicién - Comeccion de imagen | GEM Diigital I
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ASISTENTE PERSONALIZADO

El Asistente Personalizado es un procedimien-

|2 DIMAGE Scan

to de escaneado automatizado. Las pantallas

. . , |38mm
varian dependiendo del modelo de escéner.

| I | = 2| @ladeal 2[5

]|Conlente

= ||Peticula Diapos”

Inserte un porta peliculas en el escaner. Haga

click en el botén de Asistente Personalizado.

E

Indice | Presentasian prelminar | Contiol de exposician | Comession deimagen | GE1

En el cuadro de didlogo de configurar el Asistente
Personalizado, seleccione Nuevo en las configuraciones
del Asistente Personalizado. Haga click en el boton de
“Siguiente”.

Si se habian guardado previamente configuraciones del
Asistente Personalizado, apareceran en esta ventana.
Para utilizar cualquier configuracién, simplemente selec-
ciénela con el raton. El botén de eliminar borra la configu-
racion seleccionada.

El cuadro de dialogo variara dependiendo del modelo del
escaner. Configure el cuadro de didlogo segun la pelicula
y el portador utilizados. Seleccione el nimero de fotogra-
mas de las imagenes a escanear. El niumero de fotogra-
mas se refiere al nimero de fotogramas del portador, o en
el caso del adaptador opcional para APS, los nimeros de
fotogramas de la pelicula.

Haga click en el botén de “Siguiente” para continuar.

Seleccione las preferencias de escaneado en el cuadro de
didlogo. Haga click en el boton de “Siguiente” para conti-
nuar.

Para informacion sobre las configuraciones de preferencia,
consulte la pagina 30. Para informacion sobre la unifica-
cion de color, lea la pagina 66.

Introduzca las configuraciones del escaner. Haga click en
el botén de “Siguiente” para continuar.

Lea las paginas 20 y 40 para detalles sobre los Trabajos y
las configuraciones manuales. Consulte la pagina 19 para
informacion sobre el recorte automatico. La funcién de
recorte automatico tiene prioridad sobre cualquier otra
configuracién del escaner introducida.
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Seleccione el proceso de imagen especifico. Las funcio-

zl

nes disponibles varian segdn el modelo de escaner. Haga | [ o

click en el botén de “Siguiente” para continuar. @ i

ICE Digital (p. 24), ROC Digital (p. 45), S— Lo
GEM Digital (p. 46) y el Pulido de e
Pixeles (p. 23) no se pueden utilizar [ B B
con pelicula en blanco y negro. ICE st :?Lm’mw
Digital no se puede usar con pelicula e
Kodachrome. Cuando se utiliza GEM @

Digital, la cantidad de correccion se [ le L]
debe establecer. La Disolucién del & —rX—F _

Grano se activa automaticamente con

ICE Digital cuando ambas funciones

estan disponibles.

Haga cualquier ajuste en la exposicion del escéaner. Las
configuraciones guardadas previamente se pueden cargar.
Lea la pagina 32 para mas informacion. Haga click en el
botén de “Siguiente” para continuar.

Seleccione las configuraciones de correccién de imagen.
Haga click en el botén de “Siguiente” para continuar.

Las correcciones de imagen se pueden hacer cargando un
Trabajo de correcciéon de imagen (p. 59). Las funciones de
configuracion automatica corrigen automaticamente la ima-
gen escaneada: la configuracién de la curva de tono e his-
tograma mejora el color y el contraste; la configuracion de

brillo, contraste y balance de color mejora el contraste y el

brillo; y la configuracion de matiz, saturacion y luminosidad
mejora la saturacion.

Haga click en el botén de guardar para salvar
las configuraciones del Asistente Personalizado.
Introduzca el nombre del archivo en la ventana
de guardar y haga click en Aceptar. La préxima
vez que utilice el Asistente Personalizado,
dichas configuraciones se pueden seleccionar
en el cuadro de dialogo de configuracion del
Asistente Personalizado.

Guardar
Haga click en el botén de Inicio para comenzar
automaticamente el escaneado. Cuando se

=
E——
R

i e

R ——t+— [

e —+—[w

B —_— '7 - 00
| s

s Cancels
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UTILIDAD DE ESCANEADO DE LOTES

La Utilidad de Escaneado de Lotes es para escanear una gran cantidad de imagenes. Esta utili-
dad automaticamente escanea, procesa y guarda todas las imagenes de un porta peliculas. La
Utilidad de Escaneado de Lotes se abre al ejecutar el Escaner DIMAGE. Este software no esta
disponible con todos los modelos de escaner; consulte la seccidon de “Observaciones sobre el
escaner” del manual del hardware.

x| Cuando se hace click en el botén de la Utilidad de Escaneado
de Lotes de la ventana de ejecutar, se inicia el escaner.
Cuando aparezca el mensaje para establecer el portador,
inserte el portador en el escaner; todos los fotogramas del
portador se escanearan y guardaran y el portador se extraera
automaticamente. Para escanear otro lote, cambie la pelicula
del portador y vuelva a insertarlo en el escaner. Haga click
en el botén de la Utilidad de Escaneado de Lotes para
comenzar a escanear. El escéner sélo se iniciard antes de
escanear el primer portador.

Para cambiar o confirmar las configuraciones del Escaneado
de Lotes, haga click en el botén de configuraciones.

Configuraciones de escaneado de lotes x|
Tipos de pelicula: . 5 -
Control de expozicidn para negativosves @ Automatico
INegativo Colar ﬂ - ) -
Exposicidn automética de diapositivas @ APAGADD
Selection de trabajo: 5
Autofoco al escanear - APAGADOD
Presuncion-por-defecto Elv |
Profundidad del Color B hit
ﬁ | QE | =Ei | Escanear muestras multiples ©APAGADOD
Concordancia de colar o APAGADOD
Ubicacidn del archivo: Piel Falish . APAGADO
C:AMiz documentosihiz imagenes » . X
4 _'I Rezolucidn * 1350dpi
" Fecorte autoratico O * Recortar por borde interior
er
Cormeccidn de imagen * Minguna coreccion de imagen
Mombre del Fichera: L
X L. Control de exposicidn T APAGADD
¢ Mombrar archivas automaticamente
o i ) .
e Eneiiies me e Configuraciones detalladas... |
IScanImage

Cancelar | oK I
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Tipos de pelicula: El tipo de pelicula se selecciona en el menu desplegable.
j Cuando se hace Escaneado de Lotes, no se pueden mezclar
tipos de peliculas diferentes.

Selection de trabajo: ! X
= [Presuncisvpor defesto |
Presuncidn-por-defecta @D | Enirada 1350 i

Megativo Colar

Salida 300 dpi

El tamafio y la resolucion de salida se pueden especificar utili- [y
zando un Trabajo. Haga click en el boton de cargar o abrir Am.,m: -
Trabajo para abrir el cuadro de didlogo de seleccion de Trabajos. R

Para mas informacion sobre Trabajos, consulte la pagina 20. i e
e

Se pueden crear Trabajos o bien hacer configuraciones personali- ——
zadas para usar vez, empleando el cuadro de didlogo de configu- D e

racion del Escaneado de Lotes; ver abajo.

[ Nombre @ Fechs [ Ben | ool |

G| ==| &5

Para seleccionar el proceso automatico de imagen, haga click en los botones adecuados. Las fun-
ciones disponibles varian seguin el modelo de escéner; consulte la pagina 22. La Disolucion del
Grano se activa automaticamente con el ICE Digital cuando ambas funciones estan disponibles.

Ubicacidn del archivo:

BMis documentosiMis imagenes 2 x|
| _’I Uhicacitn ded archivo
W =] Documents and Settings |
B administrador
[ Cookies
) . L, ("1 Escritorio
Para seleccionar el destino de las imagenes escaneadas, haga e
click en el botén de Ver, para abrir el cuadro de didlogo de ubica- &1 (1 Mis documentos
ciones de archivos. Utilice los directorios de carpetas para ubicar 23 Al tsers
la carpeta en la que desea guardar los archivos. Haga click en la B o
carpeta para seleccionarla. Haga click en el botén de Aceptar ] Founn.on =
para finalizar la operacién. La ubicacién se visualizara en la ven-

. ., _A(E tar Cancelar
tana de configuracion. [eome | _coor |
Nombre del Fichero: Para seleccionar los nombres de archivos: Hay una opcién auto-
€ Nombrar archivos autométicaments mética para nombrar archivos basandose en la fecha y la hora
" Naombrar archivos manualmente del escaneado; el nombre del archivo empieza por DS seguido

[5canimage de dos registros que indican el afio, mes, dia, hora, minuto y

segundo. DS030523134510 fue escaneado en el 2003, el 23 de
Mayo a la 1:45 pm y 10 segundos. Los registros de la hora estan basados en un reloj de 24
horas. La otra opcién manual utiliza el nombre introducido en la casilla, ademas de un nimero
de serie de cuatro digitos que se afiade automaticamente.

=l | PitPosh| Coneci |

Configuraciones detalladas. ..

Froevidad oo Caicr T

Para cambiar la configuracién del escaner que aparece en la
ventana, consulte la pagina siguiente.

Caroae
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Configuraciones detalladas x|

Preferencias | Ajustes del Escaner | Contiol de exposicién | Fivel Polsh | Coreceién de imagen |

T Para mas informacion sobre el cuadro de didlogo

de Preferencias, consulte la pagina 30. Para

Para cambiar las preferencias del escaner.

I~ Exposicion automética de dispositivas

[ oo d e s informacién sobre la unificacién de color, ver la
Profundidad del Color 8 bit pégina 66.
Escanear muestias miltiples OFF ~

Concordancia de
I~ Concordancia de color ON

Espacio dz color de safids SRGB Z

I Utiice peril e meritan EE

| a5

B Para recortar la imagen automaticamente y esta-
Preferencias Ajustes del Escaner | Conirol de exposicion | Pivel Polish | Correccisn de imagen | blecer el tamafo y la resolucién de salida.

Fresuncionpordefecto = |

Resolucién

| Consultar la pagina 19 para informacién sobre el
Enirada |1350 dpi sy z . L
e T T recorte automatico. Ver la pagina 43 sobre como

© Rroaputudsiiin |l hacer y guardar las configuraciones del escaner.
" Recortar por borde exterior W [res Al
Ampliacicn W %
Salida W W

W e &
Uridad el 2] ﬁl

Tamafio de Imagen 2.0MB

| Para controlar la exposicion del escaner.

Preferencias | Ajstes del Escner Control de exposician | Five Polish | Correceisn de magen |

Ver la pagina 32 sobre cémo hacer y guardar las
2 0w configuraciones del escaner.
Master '_‘ S |_ i 0o

R '_‘ — '— S lF
G '_‘ — '— S lF

Corgar configuiscionss . | Reposicién
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Configuraciones detalladas

Preferencias | Aiustes del Escéner | Control de exposiién Piel Polsh | Coneceién de imagen |

© Automtico
[ Eredida
Colar
Flepatto de color suave

Fepatto de color fuerte:
Descoloiido

Coniraste y bilo de imagen
ninacién indrecta
Sub-erposicién

S obre-exposicion
Cortraste bajo

Objstoy escens

Persona [izalce]

Persona [tez clara)

Persona (tez oscura o morena)
Ezcena noctuina

Arboles / flores

Mar / cielo

x|

Configuraciones detalladas

Preferencias | Ajustes dl Escéner | Conirol de exposiien | Pirel Polish Corteccion de imagen |

 Ninguna coneceitn de imagen
 Trabio de coreccitn de imagen
[E=lv

1 Biiste autornaticct

¥ Curvas de tono e histograma

¥ Coneccitn de billo, contaste., y equillbrio enlre colores

I¥ Conession de matiz, saturacién, v luminosidad

x|

Para aplicar el Pulido de Pixeles. Leer la pagina
283.

Para aplicar el proceso de imagen a las imagenes
escaneadas.

Ver la pagina 59 sobre los Trabajos de correccion
de imagen.

Las funciones de configuracién automatica, corri-
gen automaticamente la imagen escaneada: la
configuracién de curva de tono e histograma
mejora el color y el contraste; la configuracion de
brillo, contraste y balance de color mejora el con-
traste y el brillo; la configuracion de matiz, satura-
cién y luminosidad mejora la saturacion.
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UNIFICACION DE COLOR

Cada dispositivo de salida (monitor o impresora) define el color y el contraste de forma diferente.
Para asegurar que la reproduccion de la imagen en el monitor coincide con la reproduccion de la
imagen en la impresora, el espacio de color de ambos dispositivos debe estar definido. La unifi-

cacion de color se activa en el cuadro de Preferencias. La unificacion de color incrementa el
tiempo de escaneado.

La funcién de unificaciéon de color del Escaner DIMAGE hace coincidir el color escaneado con
espacios de color especificos. El sistema de unificacion de color puede usar el perfil ICC del

monitor para visualizar la imagen lo mas precisa posible.

Haga click en el botén de Preferencias

4 DiMAGE Scan

para acceder a la funcién de unifica- |35mm | IEDn lente =l IF'eIicuIa Diapositiva

cion de color. ﬁiﬁl | |i| (23 rae |

Preferencias x|
Control de exposicion para negativos | Automdtico ¢ Manual
™ Exposicién automética de dispasitivas
™ Ciere de la aplicacion tras el escaneado Ayuda

Manusl Focus Disl | € ENCENDIDO % APAGADD |
e de serie,. |

I~ Autofoco al escanear

Profundidad del Color 8bit e
Escanear muestras milkiples OFF -

Indicador de prioridad de escaneado @ Velocidad ¢ Calidad

. .z T amafio dj ol i -
Casilla de comprobacion de |
unificacién de color acivada. | Cencerdancia de coler
N
Casilla con lista de espacios de color—"" Epecedecsn e =]
Casilla de comprobacion de utilizar perfil ICC—f—l— ¥ Utiice perfi de moritor 100
Casilla de texto de perfil ICC™ || E_QJJ
Botén de cargar o abrir perfil ICC 4P Seting

’7|_ Gtz de todos o3 cuadios 180@rados. ™| Rebobinado autométice &l sacar b pelicula

=

Configurar el espacio de color de salida
Haga click en la casilla de comproba-

— Concordancia de color

cién para activar la unificacion de color. [¥. Concordancia de color OH

Seleccione el espacio de color de salida %spacio de calr sFGE j
en el menu desplegable de espacios de I~ Utiice: perfil de manitor 1{ sFGE

color. Consulte la pagina siguiente para AppleRGB

conocer las descripciones de los espa- SMPTE-C

cios de color. PaL/SECa

B - |AdohbeRGE
APS Settings RGE de gama amplia

™| Girde todos los cuadios T{MTSC
CIE RGE

automatice al sacs

b onitor RGE
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Espacios de color de salida

La eleccion del espacio de color de salida depende de como se vaya a reproducir la imagen.
Para la mayoria de los usos personales, donde la imagen se visualiza en un monitor o en una
impresién hecha con una impresora pequena, el espacio de color sSRGB es adecuado. Se han
incluido otros espacios de color para aplicaciones profesionales y técnicas. Para recomendacio-
nes sobre el uso de espacios de color, vea la pagina 69.

sRGB

Apple RGB

SMPTE-C

PAL/SECAM

ColorMatch RGB

Adobe RGB

Wide-gamut RGB

NTSC

CIE RGB

Monitor RGB

Este espacio de color refleja el promedio de las caracteristicas de los
monitores de PC, y es considerado el estandar para multi-media e
Internet. sSRGB no esta indicado en aplicaciones profesionales de
imprenta, debido a su escaso rango de reproduccion.

Ampliamente utilizado en DTP. Es el espacio de color estandar en
muchas aplicaciones comunes de artes graficas y disefio: Adobe
lllustrator, Photoshop, etc.

El estandar de radiodifusién de la television actual, utilizado en
Estados Unidos.

El estandar de radiodifusién de la television actual, utilizado en
Europa.

Este estandar tiene una amplia gama y es ideal para usar con monito-
res “Radius Press View”, que son los que se utilizan cominmente en
producciones de imprenta.

Este espacio de color es mas amplio que el ColorMatch RGB. El
extenso rango de color lo hace ideal para su utilizacién en imprenta.
Sin embargo, el rango es tan grande que incluye tantos colores que no
se pueden imprimir con un proceso de color de cuatro colores.

Utilizando las coordenadas de color del espectro, este estandar ofrece
un rango extremo de colores. Sin embargo, la mayoria de los colores

que se pueden generar no se pueden reproducir en un monitor de un

ordenador estandar ni con tecnologia de impresion.

El estandar de radiodifusion de la television actual, utilizado en Japon.

Este espacio de color esta definido por la CIE (Commission
Internationale d’Eclairage).

Este espacio de color esta definido por el perfil ICC del monitor.
Consulte la seccién de configuracion del perfil ICC del monitor en la
pagina 68.
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Configurar el perfil ICC del monitor

El perfil ICC para un monitor especifico se puede especificar en la seccién de unificacién de color
del cuadro de didlogo de Preferencias. Consulte el manual de instrucciones de su monitor para
conocer el nombre del perfil.

— Concordancia de color
W Concordancia de color OM

Ezpacio de color <FGE j
|T\L|tili|:e perfil de manitar 1CC

14
\\ %arga... | Q‘\\
Haga click en la casilla de comprobacién de usar Hh 2|

perfil ICC del monitor. Busoer [ colr e ® e
adodeB22.icm Trinitron Compatible 9300K G2.2.icm
. . . . ] appdesis.icm
Haga click en el botén de cargar o abrir perfil ICC. (7 Do gt 5300 2.2
Se abrira el cuadro de didlogo de “Abrir Archivo” del ;g;;h;c;wm'e FA00K 622 fm
sistema operativo. (7] kadak,_t jem

(2] NEC Compatible 3300K G2.2.cm
4] sRiee Color Space Profile.icm

Localice y abra el perfil ICC para el monitor en uso.

El perfil seleccionado aparecera en la ventana de B | |
Preferencias. Haga click en Aceptar en la ventana Teode  [paniric ]

vA

de Preferencias para configurar el perfil ICC.

Los perfiles ICC del monitor estan ubicados en la misma carpeta que los perfiles de color del
escaner; ver abajo. Cuando utilice el sistema operativo Mac OS X, los perfiles del monitor esta-
ran en la siguiente ubicacion: [Libreria] -> [ColorSync] -> [Perfiles] -> [Displays].

Perfiles de color del escaner

Cuando se instala el software de la Utilidad del Escaner DIMAGE, los perfiles de color del esca-
ner se instalaran automaticamente. Estos perfiles se han incluido para una unificacién del color
avanzada con conversiones perfil-a perfil en aplicaciones de proceso de imagen sofisticadas o
DTP. Consulte la seccién de “Observaciones sobre el escaner”’ del manual del hardware para ver
el perfil de un modelo de escaner especifico.

MLTF2920.icc
MLTF2920p.icc
MLTF3100.icc

O o
Windows (2000) [_\_‘| | | | | | MLTF3100p.icc

WINNT  Sistema32  Spool Controladores Color MLTF5000.icc
MLTF5000p.icc

Windows [_\_‘I r;] m ﬁ_ﬁ_ MLTF5400.icc
(XP) Windows  Sistema MLTF5400p.icc

Windows

(98, 98SE, Me) Windows Sistema Color

L]
L}

w—

2  Spool Controladores Color
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MLTF2920.icc

(=8 MLTF2920p.icc
Mac OS 8/9 .
Sistema Perfil ColorSync MLTF3100.icc
— I - - MLTF3100p.icc
k el k _k _k MLTF5000.icc
Mac OS X Ui""." N Ji;_ Lt|) N IIS IP il MLTF5000p.icc
suarios ombre ibreria olorSync erfiles )
conexion MLTF5400.icc
usuario) MLTF5400p.icc

Recomendaciones sobre la unificacion de color

Las siguientes son recomendaciones para las configuraciones del espacio de color de salida y
del perfil ICC del monitor con aplicaciones de proceso de imagen. Algunas aplicaciones, como
Adobe Photoshop 5 o posteriores, tienen una funcién de visualizacién de correcciéon del monitor,
que automaticamente corrige la visualizacion del monitor a un espacio de color especifico.

Espacio de color de salida: seleccione el mismo espacio de color que el establecido en la apli-
cacion. Con Photoshop 5.0 o posterior, mire en la opcién de configurar color que se encuen-
tra en el menu de Archivo, para la ventana de configuracion del perfil.

Perfil ICC: Utilice el perfil para el monitor en uso.

Cuando se utiliza una aplicacion sin funcién de visualizacion de correccién del monitor, como
Elementos de Photoshop, o cuando la funcién no esta operativa:

Espacio de color de salida: Monitor RGB
Perfil ICC: Utilice el perfil para el monitor en uso.

El perfil ICC para un monitor especifico debe estar disponible en el fabricante. También se pue-
den descargar de la pagina Web del fabricante. Consulte el manual de instrucciones de su moni-
tor para ver como instalar el perfil ICC.

Los perfiles ICC de monitores en color se pueden crear con una de las herramientas de creacion
de perfiles disponibles en el mercado. También se pueden crear con la funcién de Asistente de
Ajustes en el Monitor instalada en el sistema operativo Macintosh, o con Adobe Gamma incluido
en Adobe Photoshop 5 o posterior de Windows.
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APENDICE
Empleo de multiples escaners

Cuando se conectan multiples escaners al mismo x|
ordenador, se abrird la ventana de “Seleccionar

escaner” cuando se ejecute la Utilidad del Escaner D Elitez

DIMAGE. Seleccione el escaner que desea utilizar ﬂl

que aparece en la lista y haga click en “Aceptar” para
continuar.

Si los escaners son del mismo modelo, la ventana de “Seleccionar escaner” no se abrira. El
ordenador empleara el primer escaner detectado durante el arranque.

Desinstalar el software del Escaner DIMAGE

@ ‘Windows Update |
— Accesarios
m |" Programas 4
S o Proo
. @ Documentos " DIMAGE Scan - Easy Scan Uility
3 DiMAGE Scan Launcher
% Configuracian 4
E " DIMAGE Scan Utilicy
- @ Buscar 3 Leeme Minolka DiMAGE Scan
:§ Retire Minalta DiMAGE Scan
o @ Avuda
Ejecutar. ..
Cuando se utiliza Windows, seleccione Quitar el Escaner DIMAGE de
; 7 Apagar Minolta de la carpeta de Escaner DIMAGE de Minolta en la opcion
Programas del menu de Inicio. Simplemente siga las instrucciones de

Imlmcio |J & = ] |J las ventanas para completar la operacion.

06 DIiMAGE Scan Installer
Para desinstalar el software del Escaner | (Etiminar {:'il (Léame )
DIMAGE de un ordenador Macintosh, ponga el | [ Pulse el boton "Desinstalar” p¥ra suprimir la instalacion

+ DIMACE Scan Plug-in

CD-ROM del escaner DIMAGE en su unidad y | | . gimace scan ity

B imi i 1A || = EasyScan Wility (DS Elite Il / D3 Elite 5400)
repita f‘*" proced_|m|ento de mstalacl:lon, pero | - i e e e s don
seleccione Desinstalar en el menu desplegable | | . bimacescan jobs

del cuadro de didlogo de Instalacion. Confirme

la ubicacion del software. Haga click en el S R

botén de desinstalar para quitar el software del [ e st o tome et o ( Salir )

ordenador. | Ubisacién de la instalacién: | OSX [ :] %
2}
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Archivos y carpetas instalados

Los siguientes archivos y carpetas se instalaron en el sistema del ordenador al mismo tiempo
que el software de la aplicaciéon de la Utilidad del Escaner DIMAGE. Para conocer la ubicacion y
los nombres de los perfiles del escaner instalados, consulte la pagina 68.

Windows
_—Twain.dll DICEMLTO003.dll MFSBaseLib.dll
\—Twain32.dll DICEMLT004.dll MFSLib.dll
Windows  N—Twunk_16.exe DRAGLib.dll MFSIFLib.dll
(gﬁgp")"e' \—Twunk_32.exe DRAGMLT002.dlI PQueen20.dll
s MCMLDS.dll MFS001.clp*
\?g(')\lol\(l))T R Winaspi.dll (NT solo) wowpost.exe (NT s6lo)

Winaspi32.dll (98 y NT sdlo)

apix.vxd (NT so6lo)

LS
LS

Twain_32 DiIMAGEScan iosubsys
/_\_1 /_Hl aspi32.sys (NT sdlo)
Sistema32 Controladores
Mac OS 8/9 Los archivos marcados con un
asterisco (*) estan instalados con la
(A | Ejecucion del Escaner DIMAGE.
Sistema Preferencias DIMAGEScan
(= /" DICEMLT003 Libreria MFSScsiLib
| DICEMLTO004 Libreria MFSFWControlador

Extensiones DRAG Libreria MFSFWFamily

DRAGMLTO002 Libreria MFSFWExpLoader
DS Elite5400 Controlador MFSLib

MFSButton Monitor* MFSUSBControlador
MCM Libreria DS MFSIFLib
Mac OS X \MFSBaseLib PQueen20 Lib
| | /" DICEMLTO003 Libreria MFSLib
L L DICEMLTO004 Libreria MFSIOScsi.bundle
Libreria CFMSoporte DRAG Libreria MFSIOUsb.bundle
DRAGMLTO02 Libreria MFSIOFW.bundle
MCM Libreria DS MFSIFLib
MFSBaseLib PQueen20 Lib

MFSBotén Monitor*

T F—i3 "

Usuarios  (Nombre conexién usuario) Libreria Preferencias Escaner DIMAGE

>
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Requisitos del sistema para el Escaner DIMAGE Multi y Multi Il

Los siguientes requisitos del sistema son para los escaners DIMAGE Multi y Multi Il. Consulte el
manual de hardware para ver los requisitos de otros modelos de escaners. El ordenador y el sis-
tema operativo deben estar garantizados por el fabricante para soportar una interface SCSI.
Consulte la pagina Web de Minolta para ver la ultima informacion disponible sobre compatibilidad:
Europa: http://www.minoltasupport.com
Norteamérica: http://www.minoltausa.com

Ordenadores compatibles PC / AT Macintosh
Procesador Pentium 166MHz o superior. PowerPC G3 o superior.
Windows 98, 98 Segunda Edicion, Me, 2000 Mac OS 8.6 a9.2.2,y
Professional, NT 4.0, XP. OS X 10.1.3a 10.1.5.

No se garantiza el funcionamiento con equipos de disefo propio o a medida.
El escaner no se puede utilizar con ordenadores portatiles.

Se requiere un minimo de 64 MB (Multi) 0 96  Se requiere un minimo de 64 MB (Multi) o 96
MB (Multi Il) de RAM. Se requieren 128 MB MB (Multi Il) de RAM ademas de los requisi-

con Windows XP. Se necesitan 96 MB cuan- tos para el sistema operativo y las aplicacio-
do se escanea con una profundidad de color nes. Se necesitan 96 MB cuando se esca-
de 16 bits. nea con una profundidad de color de 16 bits.

Se requieren 90 MB (Multi) o 600 MB (Multi Il) de espacio disponible en el disco duro. Se
necesitan 200 MB (Multi) o 1,2 GB (Multi Il) o mas de espacio disponible en el disco duro
cuando se escanea con una profundidad de color de 16 bits.

Se requiere un monitor High Color (16 bits) Se requiere un monitor de 640 x 480 pixeles
de 640 x 480 pixeles. capaz de visualizar 32.000 colores.
Se recomiendan 1024 x 768 pixeles. Se recomiendan 1024 x 768 pixeles.

Controlador TWAIN (Windows) y Plug-in (Macintosh) son compatibles con
Photoshop 6.0.1 y 7.0.1 y con Elementos de Photoshop 2.0.

La tarjeta SCSI debe estar garantizada por el fabricante
para funcionar con el ordenador y el sistema operativo.

Tarjetas SCSI recomendadas: Adaptec

Tarjetas SCSI recomendadas: Tarjeta P :
ower Domain 2930U, 29160N, 2940UW y
Adaptec SCSI A1 \?,01 _62%0%981 60, 29160N 2940U2W asi como la interface SCSI
y proporcionada por Apple.

Requisitos del sistema con ROC y GEM Digital para el Escaner DIMAGE Multi Il

Pentium Il o procesador superior. Pentium Il PowerPC G3 o superior. PowerPC G4 cuan-
0 superior cuando se escanea con una pro- do se escanea con una profundidad de color
fundidad de color de 16 bits. de 16 bits.
Un minimo de 128 MB de RAM. Un minimo de 128 MB de RAM.
Se recomiendan 256 MB o mas. Se recomiendan 192 MB o mas.

Espacio necesario en disco duro: 300 MB (35 mm.), 600 MB (Multi-formato 35 mm.), 1,2 GB (6X9).
Con profundidad de color de 16 bits: 500 MB (35 mm.), 1 GB (Multi-formato 35 mm.), 2 GB (6X9).
Espacio recomendado en disco duro: 600 MB (35 mm.), 1 GB (Multi-formato 35 mm.), 2 GB (6X9).
Con profundidad de color de 16 bits: 1 GB (35 mm.), 2 GB (Multi-formato 35 mm.), 4 GB (6X9).
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Acerca del Escaner DIMAGE Multi y Multi 1l

La Utilidad del Escaner DIMAGE se puede emplear con los modelos de escaner DIMAGE Multi y
Multi 1l. Sin embargo, ciertas funciones no estaran disponibles:

Escaner DIMAGE Multi Escaner DIMAGE Multi Il
ICE, ROC y GEM Digital ICE Digital
Pulido de Pixeles
Disolucion del grano
Casilla con lista de tipos de portadores
Casilla con lista de tamafios de pre-escaneados (Ventana de Preferencias)
Utilidad de Escaneado Sencillo
Utilidad de Escaneado de Lotes
Ejecutar el Escaner DIMAGE

Sintonizador de enfoque manual
El rango de resolucién de entrada para el escaner DIMAGE Multi es de 176 dpi a 2810 dpi para
pelicula de 35 mm., y de 70 dpi a 1128 dpi para pelicula de formato medio. Después de comple-
tar el procedimiento de inscripcion con el botén de ndmero de serie en la ventana de

Preferencias (p 30), el rango de resolucién de entrada para el escaner DIMAGE Multi Il es de 176
dpi a 2810 dpi para pelicula de 35 mm., y de 70 dpi a 2810 dpi para pelicula de formato medio.

Cuando se instala la Utilidad del Escaner DIMAGE, los perfiles del escaner que se indican a con-
tinuacion se instalan automaticamente para dichos modelos de escaner; consulte en la pagina 68
su ubicacion. Estos perfiles se han incluido en la unificacién de color avanzada con conversiones
perfil-a-perfil en aplicaciones sofisticadas de proceso de imagen o DTP. Cuando se utilizan estos
perfiles, el color reproducido puede no ser el mismo que el del sistema de unificacién de color de
la utilidad del software.

MLTF3100.icc — usado con pelicula positiva en cualquier profundidad de color que no sea 16 bits
lineales.

MLTF3100p.icc — usado con pelicula positiva con una profundidad de color de 16 bits lineales.

Mantenimiento de registros

El mantener registros o informes cuando se escanea es importante. Permite reproducir resulta-
dos y son una buena referencia de configuraciones cuando se escanean imagenes nuevas. Los
informes son también una herramienta util de aprendizaje; documentan tanto los éxitos como los
fracasos.

La hoja de datos que incluimos en la pagina siguiente se puede copiar y utilizar para registrar las

configuraciones del escaner. Se pueden anotar los datos sobre la pelicula, exposicién y cual-
quier filtro especial o proceso utilizado.
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Hojas con datos de imagen

Imagen: Fecha:

Pelicula: Exposicion: Filtracion: Proceso:

Proceso de imagen Trabajo de correccion de imagen:

Paleta de brillo, contraste | Paleta de matiz, satura- . A .
s L Mascara anti-nitidez | Paleta de color selectivo
y balance de color cion y luminosidad
Brillo: Matiz: Cantidad: Cian: RV A2 O MA
Contraste: Saturacion: Radio: Magenta: R/ V/ Az & W &
Rojo: Luminosidad: Umbral: Amarillo: R V/ Az C/ W A/
Verde: Sombra: Negro: R/ VI AZ C/ M/ A/

Azul: ICE Digital: ROC Digital: ‘ GEM Digital:

Control de exposicion Archivo de configuracion del control de exposicion:

(O R el ' ombre del Trabajo:

Resolucion de entrada: Tamanho de entrada (ancho): Tamaho de entrada (alto): | Ampliacion:
Resolucion de salida: Tamafio de salida (ancho): Tamafio de salida (alto): Unidad:
» ., Espacio de color: Perfil ICC:
Unificacion de color
. Exposicion automatica: Profundidad de color: Escaneado de muestras
Preferencias muiltiples:
Minolta
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Correcciones en el matiz

Los cambios en el matiz rotan los
valores de color originales a través
del espacio de color y reasignan un
nuevo matiz basado en la nueva
posicion de dicho espacio. En este
ejemplo, la imagen original se roté
180°. Para mas informacién sobre la
paleta de matiz, saturacion vy brillo,
lea la pagina 56.

#|| Saturacién

1 E
n 3
b atiz 5
o
@,
- o
Saturacian )
o

Lurninagidad

Espacio de color original—

Nuevo espacio de color—

Ajuste autamatico

Hay dos espacios de color visualizados
en el fondo de la paleta. La barra supe-
rior indica el espacio de color de la ima-
gen original. La barra inferior muestra
el cambio relativo en el espacio de color
original. En el ejemplo, los rojos se han
cambiado a verdes y los amarillos a un
tono lavanda.

Paleta de color selectivo

En la imagen original, los colores se han amortiguado, haciendo la escena completa apagada.
Quitando cian al canal del rojo, el puente y los detalles palidos en las nubes se pueden acentuar.
El detalle en las nubes se puede resaltar mas quitando amarillo en el canal del azul. Para mas
informacién sobre la paleta de color selectivo, consulte la pagina 57.

Después .
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horas del dia en www.minoltasupport.com.
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