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Manual de Instrucciones del Software




Gracias por comprar el Escaner Dimage Multi. El Escaner Dimage Multi es un escaner de pelicula de formato
multiple capaz de escanear peliculas de formato medio, de 35mm, de 16mm, y la pelicula de formato APS. Con el
adaptador opcional APS puede ser también escaneada la pelicula de sistema avanzado de fotografia en el
estuche.

El manual fue disefiado para ayudarle a entender la operativa de su escaner. Para darse cuenta de todos los
provechos de su escaner, por favor, lea cuidadosamente este manual y el de acompafamiento del hardware.

Las instrucciones de este manual asumen que usted tiene ciertos conocimientos del sistema operativo de su
ordenador (Mac OS, Windows 95, or Windows NT) y sus convenciones. La familiaridad con el ratén, los menus y
comandos estandar del sistema operativo es necesaria antes operar el software del Dimage Scan Multi.

Este manual no instruye sobre:
« el uso basico de ordenadores personales.
« el uso de Window 95, Windows NT, o Mac OS.
« el uso deAdobe Photoshop, Paint Shop Pro, o Corel Draw.

Los ejemplos de este manual usan Windows 95. La aparicion de algunas pantallas puede diferir de los ejemplos
cuando se esté usando el sistema operativo Windows NT o el de Macintosh.

Microsoft, Windows®, Windows 95®, y Windows NT® son marcas registradas de Microsoft Corporation.
Macintosh™, Apple®, y Power Macintosh® son marcas registradas de Computer, Inc.

Adobe® and Photoshop™ son marcas registradas de Adobe Systems Incorporated.

Corel Draw™ es la marca registrada de Corel Corporation.

Paint Shop Pro es el derecho de autor de Met's Corporation.

Otros nombres corporativos y de productos son las marcas y las marcas registradas de sus respectivas
compaifiias.
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ANTES DE COMENZAR

CONTENIDOS DEL PAQUETE

Examine esta lista de embalaje antes de comenzar. Si faltan algunas partes, contacte con su proveedor o una
Instalacion de Servicio Minolta.

» Escéaner de Minolta Diméage Scan Multi
» Soporte de Pelicula de 35mm FH-M1
» Soporte para Montaje de Diapositivas de 35mm SH-M1
» Soporte de Pelicula de Formato Medio MH-M1
» Marcos de Pelicula:
Marco de Peicula de Formato Medio 6 x 4.5
Marco de Pelicula de Formato Medio 6 x 6
Marco de Pelicula de Formato Medio 6 x 7
Marco de Pelicula de Formato Medio 6 x 8
Marco de Pelicula de Formato Medio 6 x 9
Marco de Pelicula de Formato APS
Marco de Pelicula de 16mm
» Cordon Eléctrico PW-M2
» SCSI Cable SC-11
* CD-ROM v1.0 Dimage Scan Multi (software, Manuales de Instrucciones)
» Guia de refernecia rapida
» Garantia tarjeta de Registro del Software.

- REGISTRO DEL SOFTWARE

Por favor, registre este software antes de usarlo.

Usted recibira asistencia técnica asi como informacion sobre el producto, y mejoras de las prestaciones del
software, una vez que éste esté registrado. Complete y devuélvanos la solicitud adjunta de Registro del Producto y
del Software tras separarla de la garantia. No necesita franqueo.

« La informacion proporcionada en el cuestionario sélo sera utilizada por el Servicio de Atencion al Cliente de
Minolta y el de investigacion y desarrollo del producto. La informacion que usted proporciona serd mantenida
privada y confidencial.



‘ REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

MACINTOSH

CPU:
Sistema Operativo:

Memoria:

Espacio Disco Duro:

Monitor:

Otros:

PC/AT

CPU:

Sistema Operativo:

Memoria:

Espacio Disco Duro:

Monitor:

Tarjeta SCSI:

Otros:

Power PC
Sistema 7.5 para Mac OS 8.5.1
Un minimo de 8MB (megabytes) de memoria disponible

90MB o0 mas de espacio disponible en el disco duro. Cuando se selecciona
16bit o 16bit lineales de la caja de lista de Profundidad de Color en la caja
de dialo go de las Preferencias, se requiere 200MB o0 mas de espacio
disponible en el disco duro.

Minimo un monitor del3 pulgadas capaz de mostrar al menos 32.000
colores. Se recomienda 16 pulgadas (832 x 642) o superior.

Adobe Photoshop 3.0.5, 4.0.1, y 5.0.2 han sido probados por completo para
su uso con el software plug-in.

i486DX2 66MHz o superior.
(Windows98/NT: Intel Pentium o posterior)

WindowsNT 4.0, Windows98, o Windows95 (incl. OSR2)
Un minimo de 32MB (megabytes) de RAM

90MB o mas de espacio disponible en el disco duro.

Cuando se selecciona 16bit o 16bit lineales de la caja de lista de
Profundidad del Color en la caja de dialo go de las Preferencias, se
requieren 200MB o mas de espacio disponible en el disco duro.

Se requiere como minimo un monitor VGA capaz de mostrar Color Alto (16
bit). Se recomienda SVGA (800 x  600) o superior se recomienda.

Adaptec AVA-1505*, AVA-1505AE*, AHA-1520B, AHA-1540CP, AHA-2910B,
AHA-2910C, AHA-2940, o AHA-2940U/AU/UW/W.
*AVA-1505 y AVA-1505AE se recomiendan solo para Windows95.

Adobe Photoshop 3.0.5, 4.0.1, y 5.0.2, Paint Shop Pro 4.1E, y 5.0.1E, Corel
Draw 7, y Corel Draw 8 han sido completamente probados para su uso con
el software de TWAIN.



INSTALANDO EL SOFTWARE

- WINDOWS 95/WINDOWS NT

« Esta instruccién de instalacion asume que la unidad D es la unidad del CD-ROM.

1.Encienda el Dimage Scan Multi, después encienda su PC.
2.Inicie Windows 95 o Windows NT.

3.Este paso varia con su software operante especifico...

Windows 95 Windows 95 Version 2 (OSR2)
* La caja de didlogo Nuevo Hardware Encontrado * Apariencia o terminologia de las cajas puede variar.
aparecera. « La caja de didlogo siguiente aparecera.

Asistente para actualizar el controlador de dispositivos

Mew Hardware Found

@ Unknown Device

Select which driver pou want to install for your new hardware:

Este asistente completara la instalacion de:
Dizgpositiva desconocido

buzcando el controlador actual en unidades locales, red e
Internet.

o oy defaultdriver Si tiene un disco, o CD-ROM, que fue incluido con este
dizpositivo, inzértelo en este momento.

€ Driver from disk provided by hardware manufacturer
Se recomienda que permita a Windows buscar un
controlador actualizado. Para hacer esta v continuar, haga
clic en Siguiente.

¢ Do nat install a diver (windows will not prompt you again)

¢ Select from a list of altemate drivers:

(0] I Cahcel Help

< fitras Cancelar
3.Haga clic en Cancelar. 3a. Haga clic en Siguiente.
« Esta caja de didlogo puede aparecer varias » Una caja de didlogo similar aparecera.

veces. Repita el paso 3 hasta que la caja de

9 ; 3b. Haga clic en Finalizar.
dialogo no aparezca mas.

« Esta caja de dialogo puede aparecer varias veces.
Repita el paso 3 hasta que la caja de diadlogo no
aparezca mas.

Windows NT

3. Selecione Panel Control Inicio * Parametro ‘, entonces haga clic dos veces en el icono
SCSI Adaptador. Confirme que Minolta #2883 es un aparato conectado a su panel.
« Si Minolta #2883 no aparece, apague el sistema y revise todaslas conexiones. Repita el proceso.

4.Inserte el CD-ROM Dimége Scan Multi dentro de la unidad de CD-ROM.

5 Del boton de Inicio, seleccione
Ejecutar...
« La caja de dialogo Ejecutar aparecera.

Ejecutar...

Apanar el sistema...




6.Seleccione
D:\European\ESPANOL\Setup.exe de la
lista desplegable abierta,haga clic en Si.

* Si su unidad CD-ROM no es unidad D, reemplace
la letra D por la apropiada a su unidad CD-ROM.
* El Software Contrato de Lincencia aparecera.

7.Tras leer el acuerdo, haga clic en Yes.

* La caja de didlogo Posicién Elegida de Destino
aparecera.

8.Para seleccionar otro directorio de
destino, haga clic en Examinar... y
seleccione el directorio. Haga clic en
Siguiente .
* La caja de dialogo Tipo de Instalacidn aparecera.

9.Elija Ficheros Tipica o TWAIN de
Instalacion, haga clic en Siguiente.

* La caja de dialogo del Fichero de Programa
Seleccionado aparecera.

Run
Type the name of a program. folder, or document, and
Wyindows will open it for you.
Open: ID:\European\EspanoI\setup.exe LI

QK. | Cancel | Browse... |

Acuerdo de licencia del Software m

Por favar, lea el siguiente Acuerdo de Licencia Presione latecla PAGINA ABAJO para ver el resto
=2 del acuerdo.

LEA CUIDADOSAMENTE EL ACUERDO DE LICENCIA SIGUIENTE ANTES DE ABRIR ESTE SOFTWARE | &
DE SUPAQUETE LA APERTURA DE ESTE PAQUETE INDICA LA ACEPTACION DE LOS TERMINOS
COMNDICIOMES SIGUIENTES. SIUSTED NO ESTA DE ACUERDO COM LOS MISMOS USTED DEBE
DEVOLVER EL PAQUETE SIN ABRIR COM PRONTITUD

Este es un contrato de licenciay no un contrato de venta. Minolta tiene la propiedad, o ha obtenido la
licencia de otros propietarios. de los copytights de los programas de ordenadar ("Software"). Usted no
obtiene derechos a la propiedad intelectual del Software que no sean la licencia concedida a usted con
respecto del Software bajo este acuerdo. Eltitulo de la copia del sofware agui incluido o cualguier copia
hecha de aquél se retiene por Minolta o por tales propietarios.

1. LICENCIA
Usted puede: LI

Acepta usted todos 1o0s términos del Acuerdo de Licencia precedente? Siusted elige Mo, el Programa de
instalacian se cerrard. Para instalar este producto, usted debe aceptar este acuerdo

Erint < Anterior Si | Do |

El Programa de instalacidn instalard Minolta Dimage Scan Multi en
el directorio siguiente.

Para instalar en este directorio, haga clic en Siguiente.

Para instalar en un directorio diferente haga clic en examinar y
seleccione otro directorio.

Usted puede elegir no instalar Minolta Dimage Scan Multi haciendo
clic en Cancelar para salir del Programa de instalacidn

CHPROGRAM FILES\DE_MULTI

Buscar... |

Espacio disponible: 419400 K

Espacio necesario: 3624 K

< Anterior

Cancelar |

Haga clic en el tipo de instalacian que prefiera. entonces haga clic en

& Tipica El programa se instalara con las opciones mas comunes
Las recomendadas por la mayoria de los usuarios

" Fichero TwAIN  Instala la fuente de datos TWAIN para usarse con las
aplicaciones tales como Adobe Photoshop.

Espacio necesario: 10656 K Espacio disponible: 1499332 K

Cancelar

e Sigulente)

< Anteriar

ContinGia en pagina siguiente.



10. Haga clic en Siguiente.

» Comenzara la instalacion.
« Cuando la instalacion se complete, un mensaje
aparecera informandole de que fue un éxito.

11. Haga clic en Cerrar.

« Un mensaje aparecera preguntandole si quiere
reiniciar su ordenador.

12. Haga clic en Si.

Seleccione el directorio del Programa. m

El Programa de instalacion a dird iconos del programa al directorio del
Programa enumerados abajo. Usted puede teclear un nuewvo nombre de
directorio, o seleccionar uno de la lista de Directorios Existentes. Hagaclic en
Siguiente para continuar.

Carpeta Programa:

Minolta Dimag

Existentes Carpetas:

Accesorios

Adobe

ELSAware

Inicio

Minolta Dimage Scan Multi
Minolta Dimage Scan Multiver.1.0
Faint Shop Pro

| Siguiente > I

< Anterior Cancelar

_a instalacion e ha completado v ahora: Minolta Dimage Scan Multi ver. 1.0 est3 instaladol EY

Setup iz complete.
Please read Readme file.

Haga clic en cermar para finalizar el Programa de ingtalacidn.

< Spterior

Minolta Dimage Scan Multi ver. 1.0 Setup

Debe apagar y reiniciar su ordenador para que los nuevos ajustes entren en acciln.

A

&Desea reiniciar su ordenador ahora?

Instalacién del Diméage Scan Multi habra puesto los siguientes ficheros en su ordenador.

ds_multi.exe
Readme.txt
Job

twain.dll
twain32.dll
twunk_16.exe
twunk_32.exe
dsm_tw.ini
Dsmulti.hlp
Dsmultij.hlp
ds_multi.dll
dsm_res;j.dll
DS_multi.ds



INSTALANDO EL SOFTWARE

MACINTOSH

1.Inserte el CD-ROM del Dimage Scan Multi en la unidad de CD-ROM.
« El icono del CD-ROM del Dimage Scan Multi aparecera en el escritorio.

2.Haga clic dos veces en el icono del CD-
ROM del Dimage Scan Multi.

« Los ficheros de idiomas apareceran.

3.Haga clic dos veces en el fichero de
idioma European/Espafiol.
« Aparece el icono instalador del Dimage Scan Multi.

4.Haga clic dos veces en el icono del
Instalador del Dimage Scan Multi.
« Aparecerd la pantalla del instalador.

5.Haga clic en Continuar... .
« Aparecera el Contrato de Licencia del Usuario.

& File Edit Uiew Label special

E@ Dimage Scan Multi ="——=1
i 5 iterns 13.5 ME in disk zero K available
ik
EMNGLISH FREMCH GERM &M JAP SMESE SP&MISH @
@ B
=] ENGLISH FE

i 2 items 2311 MB in disk zero K available
Z I

ColorSyne DS Multi Installer

=

=l [

MIN2LTA

This installation was created with Installer VISE 4.6.1 from MindYizion Software

Continda en péagina siguiente.




6.Haga clic en Aceptar.
« Aparecera el Instalador del Dimage Scan Multi.

7.Elija el Tipo de Instalacién y confirme
la Localizacién de Instalacion del
software, haga clic en Instalar.

* Comenzara la Instalacion. Cuando la instalacion
se complete, aparecera un mensaje
informandole de que su instalacion fue un éxito.

8.Haga clic en Abandonar.

« El software se instalarad en un nuevo fichero
denominado Dimage Scan Multi.

« Si fue elegida la Instalacion Fécil, el fichero
Dimage Scan Multi contendra las siguientes
unidades: la Utilidad DS Multi Utility, DS Multi
Plug-in, y el fichero Léeme.

CAREFULLY READ THE LICENSE AGREEMENT BELOW BEFORE OPENING
THIS PACKAGED SOFTWARE. OPENING THIS PACKAGE INDICATES YOUR =)
ACCEPTANCE TO THE TERMS AND COMDITION BELOW. IF ¥OU DO NOT
AGREE wITH THEM ¥0OU SHOULD PROMPTLY RETURM THE PACKAGE
UMOPEMED.

This is a license agreement and not an agreement for sale. Minolta
owng, or has been licensed from other owners, copyrights in the
computer programs ("Software™) You obtain no rights to the
intellectual property in the Software other than the license granted
to you regarding the Software under this agreement. The title to the
enclosed copy of the copy the Software and any copy made from it is
retained by Minalta or such other owners.

1. LICENSE

(_Print... ] [saveRs..] [ Deciine ] || Accept ||

DS Multi Installer

Instalacion Facil v

Instala software que le permite escanear de aplicaciones software
y utilidad de un solo puesto.

— Localizacién de Instalacid

7600-E
= M

sobre el disco “7E00-E*

Ahandunarl
[Linstatar ]

[&]

Installation was successful. IT you are finished,
click Quit to leave the Installer. IT you wish to
perform additional installations, click Continue.

Continue I Quit I

MACINTOSH — PLUG-IN

Una vez que el proceso de instalacion esté completo, mueva el DS Multi Plug-in desde el fichero Dimage Scan

Multi al fichero apropiado para la aplicacion principal.

Adobe Photoshop 3.0.5

« Abra el fichero Photoshop’s Plug-ins entonces
arrastre y deje caer el DS Multi Plug-in dentro
del fichero Plug-ins’ Adquirir/Exportar.

Adobe Photoshop 4.0.1

« Abra el fichero Photoshop’s Plug-ins entonces
arrastre y deje caer el DS Multi Plug-in dentro
del fichero Plug-ins’ Importar/Exportar.

284.9MB indisk  324.1 MB availabl

284.9 MB in disk 3240 MB +

= =

DS Multi LitfTity

Read Me

Plg-ns  Tutorial  Goodies

Plug-ins
784.9 MB in disk 3241 MB o

0535 Plug-in v 2 5E

larSyna™ Acquire

CalorSyne™ Export GIFB9a Export




MACINTOSH — COLORSYNC™2.0

ColorSync ayuda a sus aparatos de color (monitor, escaner, impresora etc.) a coordinar sus colores. Esto hace
mas facil y rdpido obtener los colores correctos en la imagen final.

El software de unidad de disco del Diméage Scan Multi es compatible con ColorSync 2.0, que se incluye con el
software. Si el ColorSync 1.0 ya esta instalado en su ordenador, por favor retirelo antes de instalar ColorSync 2.0.

Retirando ColorSync 1.0:
Para retirar ColorSync 1.0 de su sistema, arrastre las siguientes unidades a la papelera:

ColorSync™ sistema de extensién del fichero Extensiones.
ColorSync™ System Profile  panel de control del fichero Paneles de Control.
ColorSync™ Profiles fichero del fichero Preferencias.

Instalando ColorSync 2.0
El software ColorSync incluido puede ser instalado directamente del CD-ROM del Dimage Scan Multi.

» Para Mac OS 7.5y 7.5.2 o posterior, siga solo los pasos 1, 2,6,y 7.

1.Inserte eICD-ROM del Dimage Scan Multi dentro de la unidad de CD-ROM, entonces
haga clic dos veces el el icono Diméage Scan Multi.

* Apareceran los ficheros de idioma.

2.Haga doble clic en fichero Espafiol para abrirlo, haga doble clic en fichero ColorSync.
3. Arrastre el sistema de extension ColorSync™ al Fichero Extensiones.

4. Arrastre el Perfil de Sistema ColorSync™ al fichero Paneles de Control.

5. Arrastre los ficheros Perfiles de Sistema ColorSync™ al fichero Preferencias.

6.Arrastre los Perfiles DS Multi dentro del fichero Perfil de Sistema ColorSync™ ahora en
el fichero de Preferencias.

7.Arrastre el filtro ColorSync al Fichero de Filtros de Adobe Photoshop’s situado dentro
del fichero Plug-ins.

g
ColorSync
2241 ME in disk

=

ne™ ColorSyne™ Filter

System Folder
21 ftems 4174 MEindisk 101 MB available

ColorSync
@ 5 items 2211 ME in disk zero K available
ColorSync™ ColorSync™ Filter

Preferences
4171 ME in disk

101 ME

0

s il
[
I3 E‘I

o

2
3
m
-
7
@
H
@

s,

o®
1

o obat™ Reader Prefs  Extensions Manager Prefs

1B
g
z

5
2

lorSync™ System Prafile

Preferences ColorSyns™ Frofiles

—

D= Multi Profile

Apple Menu Items




ACTIVANDO EL SOFTWARE —WINDOWS

El software de utilidad es una aplicacion Unica usada para controlar el escéner. La unidad TWAIN le permite
controlar el software a través de otra aplicacién como es la del software de edicion de la imagen.

ACTIVANDO LA UNIDAD TWAIN

Esta utiliza como ejemplo al Adobe Photoshop 4.0.1. Los Comandos pueden variar entre aplicaciones.

.| Adobe Photoshop
Ll Edicion Imagen LCapa Seleccion Filro Yer Wentana Agpuda

1.Abra la aplicacion principal.

2.Seleccione Fichero — Importar — e e

Seleccione TWAIN_32 Fuente... e

« Aparece la caja de dialogo Seleccione Ez:';a[ o
Fuente. Guardar come,.. Mayls +Ci

[Eardan una copras.. AlHElRE

walvEr,

[Ealoear..

Quick Edt..

Erpartan » Selecci i

WEtener mfamasitn. TN,

Ajustan paaina,.. Havis HEilHE TWwAIN_32...

| g, (S|

Erwiar..

Freferencias »
3.Seleccionar DS_Multi 1.0, entonces Select Source

haga clic en Seleccionar. Sources:

4.Seleccionar Fichero — Importar — &

TWAIN_32. Flace..

« La pantalla de inicio aparecera brevemente. Quick Edit...
El software esta listo para su uso cuando la Epintt ¥ Select TWAIN Source.
ventana de Comando aparece. _ Select TWWAIN_32 Source...

f=ilE .. TWAIN.
Pane Sefip,., Shit-CilP i z
Erinte Sfri

ACTIVANDO EL SOFTWARE DE UTILIDAD

Seleccionar Inicio — Programas — DS Multi Utilidad del Dimage Scan Multi Minolta.

N (= Accesorios
Adobe
3

Inicio

LConfiguracicn 4

« La pantalla de inicio aparecera
brevemente. El software esta listo para
su uso cuando la ventana de Comando
aparece.(p 15)

W Documentos

bl v v

W lti Utiidad
4 @ Retire Minalta Dimage Scan Multi ver. 1.0
% 1.0 Léeme Dimage Scan Multi

Faint Shop Pio

g »
Buscar (2] Evplorador de Wwindows

Aypuda Q Internet Explorer
% Internet b ail
Ejecutar..
&5 Intermet News

Apagar el sistema... E M3-005

L£)
&
g
g
-
2

10



ACTIVANDO EL SOFTWARE — MACINTOSH

El software de Utilidad es una Unica aplicacion usada para controlar el escaner. El plug in le permite controlar el

software a través del Adobe Photoshop.

ACTIVANDO EL PLUG-IN

1. Active Adobe Photoshop.
2.Photoshop 3.0.5:

» Seleccione Fichero — Adquirir — DS Multi plug-in ver.

1.0.
Photoshop 4.0.1:

» Seleccion Fichero — Importar — DS Multi plug-

in ver. 1.0.

3.La pantalla de inicio aparecera brevemente. El

software esta listo para su uso cuando la
ventana de Comando aparece.

[Z1=M Edit Mode Image  Filter Select  Window
New...
Open...
Place...

Close
Save
Save As...
Save a Copy...
Revert

Acquire
Export

|d Anti-aliased PICT...
Dual Plug-in

DS Multi Plug-in ver. 1.0

File Info... PICT Resource...
0535 Plug-in v2.5E...

Page Setup... Quick Edit...

Print... #P| TIFF with ColorSync™ Profile...
TIWAIN Acquire...

Preferences p| TWAIN Select Source...

Quit *®0

ACTIVANDO EL SOFTWARE DE UTILIDAD

1. Abra el fichero DS Multi.

« Este fichero estara en la posicion seleccionada durante la instalacion.

2.Haga doble clic en el icono de la Utilidad del DS Multi.
« Pantalla Inicio aparecera brevemente. El software esté listo para usar cuando la ventana de Comando aparece.

é File Edit Uiew Label Special

9:09 PM 2

My Computer

21 items

286 .6 ME in disk 322.4 ME available

Systern Folder

About Mag 05 7.6

Adobe Photoshop 2.0
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GUIA RAPIDA PARA UN MANEJO BASICO

Esta guia rapida le ayudara a comenzar enseguida con su nuevo escaner. nos remitimos a los nimeros de

paginas entre paréntesis para informacion adicional.

1. Seleccione el formato de pelicula (p.
16).

2.Seleccione tipo de pelicula (p. 16).

Dimage Scan Multi HE E
= = =|~| |Seleccione formato y tipo de
_| |Neganvn Color _| | ﬂ_l e
2 ® . 3] 2] @

Alimentador de diapositivas
Casquillo APS
Medio Transparente

Dimage Scan Multi [_[O]x]

|35mm = | Negativa Color | | Ele Sel{ec?mne fOrmato y tpo de
=== Hegjativa Color pelicula
= Pelicula Diapnsitiva | | = Lod

Negativo Blanco y Negro
P asitivg Blancoy Negro

3.Inserte la pelicula dentro del soporte
de la pelicula, entonces inserte el
soporte dentro del escaner como
instruye el manual de hardware.

4.Para peliculas de 35mm y estuche
APS, haga clic en el boton Escaner
Indice (p. 17).

le’e\icuIaDiapusitwa LI IF'resuncm’mpordefecto il Carmi
m| = = g 2 el

Pelicula de formato medio, 16mm, y TEM:
5.Haga clic en boton Prescaneado (p. 23).

e La imagen prescaneada aparecera en la ventana
Prescaneado (p. 21).

Dimage Scan Multi

24 = g = 2] €

v | [Peliculs Diapositva =] [Prasuncién por defests Ee| |Cormience el prescaneado

Pelicula de 35mm y estuche APS:

5.Haga clic en un cuadro para seleccionar,
haga clic en el botén Prescaneo (p. 22).

« La imagen prescaneada aparecera en la ventana
de Prescaneado (p. 21).

Dimage Scan Multi

o [Pelicula Diapositva | [Presuncian por defecta Bfc]| |EeuiEies e piesheen

12



6.Si se requiere, use el Enfoque Manual o el
Punto AF  (p. 28 — 29).

« Comenzara un nuevo prescaneado.

7.Recorte, gire y voltee la imagen como
desee (p.23 - 25).

8.Haga correcciones de luminosidad, color, y
contraste como necesite.

» Hay tres opciones para hacer esas correcciones:
Variaciones (p. 31)
Histograma (p. 34)
Curva de Tono (p. 39)

* La ventana Variaciones se recomienda a principiantes.

9.Haga clic en el botén cargar trabajo I~
entonces seleccione la categoria de trabajo
y el nombre del fichero de trabajo (p. 44).

10. Haga clic en el boton Escanedao.

* TWAIN/Plug-in: Comenzara el escaneado. La imagen
escaneada aparecera en la ventana de la aplicacion
principal (p. 46).

« Utildad: Se le preguntara que nombre el fichero, elija
un formato de fichero, y seleccione el destino.
Comenzara el escaneado. Cuando esté completo, el
ordenador volvera al software de utilidad y la imagen
estara en el destino seleccionado (p. 47).

13
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L
S|l

ikl

M| Al

Kl

Selection de trabajo

Impresora de Inyeccidn de vI

Ajustes del Escaner ——

FatoJxh

Resolucidn
Foto_4x6
Tarjeta_postal Entrada dpi
Ad_Completo Salida dpi
Medio_A4 b
Cuarto_de Ad Tamafio
Octavo de Cana Entrada W
Carta_completa H
Octavo_degtAd L .
Tanta "
Media_Carta autlzein
Cuarto_de_Cara Salida W
H
Unidad
Tarnafio de la imagen
Ultima maodificacidan
13:56:52
‘(‘ hombre Fecha ‘ 0K | CANCEL

Dimage Scan Multi

|35mm LI IF‘"_’_ LI IF‘resuncién por defect

o Diapositiva

=l i < R R

p ———g




COMIENZO DEL ESCANEADO
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La ventana de comando aparece cuando usted inicia el software. Esta es la ventana principal del software del Dimage
Scan Multi.

‘ VENTANA DE COMANDO — NOMBRES DE LAS PARTES

|35mm

=

INEgatIVD Color IF'resuncmn pur defecto I_ v

Botén Escéner Indice

Botén de Prescaneado

Botén de Escaneado

Boton Parametros del Escaner

Botén de Guardar Escaner Indice

Botén de Guardar Trabajo

Botén de Preferencias

Boton de Expulsién de Pelicula

Botdn de Ayuda (Macintosh Botén de Ayuda: _2])
Barra de Estado

Botén de Cargar Trabajo

Muestra de la seleccién de Trabajo actual
Lista desplegable de Tipo de Pelicula
Lista desplegable Formato de Pelicula

09000000000

15



VENTANA DE COMANDO

SELECCIONE EL FORMATO DE PELICULA

1.En la ventana de Comando, seleccione Dimage Scan Multi
tamafio de pelicula de la lista
desplegable.
Ahmm
Bxd.5
e La ventana de Prescaneado aparecera si fue gig
seleccionado un tamafio de pelicula de formato Fl
medio (6x4.5, 6x6, 6x7, 6x9), TEM, o 16mm. Vea [
la Ventana de Prescaneado (p. 21). Estuche APS
Alimentador de diapositivas
« La ventana de Indice aparecera si se seleccion Eﬂa%qu'ﬂu APS t
35mm o cahsis APS (p 17). ECID Tansparente

Pelivwlas TEM

FORMATO PELICULA [SOPORTE

35mm Soporte Pelicula 35mm FH-M1(casquillo)/Soporte para Diapositivas SH-M1(montadas)
6x4.5 Soporte de Pelicula Formato Medio MH-M1 — marco 6x4.5
6X6 Soporte de Pelicula Formato Medio MH-M1 — marco 6x6
6X7 Soporte de Pelicula Formato Medio MH-M1 — marco 6x7
6Xx8 Soporte de Pelicula Formato Medio MH-M1 — marco 6x8
6Xx9 Soporte de Pelicula Formato Medio MH-M1 — marco 6x9
Estuche APS Adaptador APS AD-100*

Alimentador de Diapo. |Alimentador de Diapositivas SC-100*

Casquillo APS Soporte de Pelicula Formato Medio MH-M1 — marco APS
Medio Transparente Soporte para Montar Diapositivas SH-M1

TEM Film Soporte de Pelicula Formato Medio MH-M1

16mm Soporte de Pelicula Formato Medio MH-M1 — marco 16mm

*El Adaptador APS AD-100 y Alimentador de Diapositivas SC-100 son opcionales (p. 57).

SELECCIONANDO EL TIPO DE PELICULA

1.En la ventana de Comando seleccione Dimage Scan Multi
tipo de pelicula de la lista desplegable. ,
. . B . Megativo Color
 Las opciones tipo de pelicula difieren de acuerdo Neoative Coior

con el formato de pelicula ya seleccionado. ‘Pelicula Diaposityva

Megativo Blanco y MNegro '
Positivo Blanco v Megro

FORMATOS DE PELICULA TIPOS DE PELICULA

35mm, CasquilloAPS, Formato

Medio, Alim.Diapo., 16mm Color Negativo, Diapositiva, ByN Negativo, ByN Positivo

EstucheAPS Deteccion Automatica (color), Color Negativo, Pelicula Diapositiva,
Negativo ByN y Positivo en ByN

Medio Transparente Especial (color), Color Negativo, Diapositiva, ByN Negativo, ByN Positivo

TEM film Especial (ByN), Color Negativo, Diapositiva, ByN Negativo, ByN Positivo

16



ESCANER INDICE

La funcién escaner indice puede usarse con la pelicula de 35mm (en el Soporte de pelicula de 35mm FH-M1 o
Soporte de Diapositivas SH-M1) y la pelicula APS en el estuche (usando el adaptador opcional APS AD-100). El
Escéaner Indice desarrolla un escaner de baja resolucion de cada imagen, y las muestra en la Ventana Indice.

No es necesario crear un escaner indice antes del prescaneado y del escaneado.

HACIENDO UN ESCANER INDICE

1.Inserte el soporte de pelicula dentro del
escaner como se instruy6 en el manual
de hardware.

* Los escaner indice so6lo pueden desrrollarse usando
el soporte de pelicula de 35mm, soporte de montaje
de diapositivas o el adaptador APS opcional.

2.Clic en £ |en la ventana de Comando.

« Todos los cuadros seran escaneados y apareceran
en la Ventana de Indice.

 Cuando esté usando el soporte de pelicula de 35mm
los cuadros se escanean en el orden: 1, 2, 4, 3, 5, 6.

Dimage Scan Multi

=]/ [Pelicula Diapasitiva

=] [Presuncian par defects -

Comience a escanear el indice

VENTANA DE INDICE — NOMBRES DE LAS PARTES

.| wmm

Seleci] onado: 1

@ Area del cuadro @ Numero del cuadro

@ Boton de giro a la izquierda
9 Botdn de giro a la derecha
0 Botdn de inversién de orden del cuadro

@ Caija de desplazamiento

@ Barra de desplazamiento

@ Flecha de desplazamiento

 El nimero del cuadro que aparece en la ventana de Indice,pertenece al soporte de la pelicula, no esta

relacionado con el nimero del cuadro que aparece en la pelicula.

* Las siguientes opciones del escaner Indice pueden establecerse en las Preferencias (p. 53).

- Prioridad del Escéaner Indice; Velocidad o Calidad.

- Direccién de desplazamiento del la ventana de Indice: Horizontal or Vertical.

» Para cancelar el escaner de indice:
Windows: Presione la tecla ESC.
Macintosh: Presione las teclas Comando y el punto.

17



ESCANER INDICE

CAMBIANDO EL TAMANO DE LA VENTANA

Cambie el tamafio de la ventana de Indice como desee. La posicion de los cuadros cambiara en consonancia.

Haga clic y arrastre el tabulador de la

esquina y alcance el tamafo deseado.

e La forma y el tamafio de los cuadros de indice
no varia.

SELECCIONANDO CUADROS

Los cuadros seleccionados pueden ser girados o prescaneados. Un borde aparece alrededor de las imagenes.

Haga clic al cuadro para seleccionarlo. —

* Un borde aparecerd alrededor de la imagen. \ \ r
i 2 @ 4 j

bl )

Toval: ¢ Seleccionado: 1

Windows Macintosh
* Seleccione cuadros multiples sosteniendo la tecla « Seleccione cuadros multiples sosteniendo la tecla
Ctrl mientras hace clic en los cuadros. Comando mientras hace clic en los cuadros.
« Seleccione un grupo de cuadros sosteniendo la tecla

* Seleccione un grupo de cuadros sosteniendo la

tecla MayUs mientras hace clic en el primer y MayUs mientras hace clic en el primer y dltimo

ltimo cuadro del grupo.. cuadro.
« Seleccione todos cuadros presionando Ctrl y A. « Seleccione los cuadros presionando Comando y A.
 Suprima todos los cuadros presionando Ctrl,  Suprima todos los cuadros presionando Comando,
Mayus, y R. Mayus, vy R.

18



INVIRTIENDO EL ORDEN DEL CUADRO

Algunas camaras son de rebobinado inverso, asi el Ultimo cuadro aparece al principio del rollo de pelicula. El
orden de muestra de indice puede ser invertido para corregir la cronologia.

R F

VIS

Total:4 Selece: 1du--1-

Haga clic en #**len la ventana Indice.

GIRANDO LOS CUADROS DE INDICE

Gire los cuadros de indice para que aparezcan en la ventana de indice con la orientacion apropiada.

Seleccione los cuadros deseados, haga

entonces clicen &) |
7 « Los cuadros seleccionados giran en incrementos
A\ de 90° ya sea contra o en el sentido de las
agujas del reloj.
« El giro del cuadro de indice no afectara al

|—_| _| Escaneado o al Prescaneado.

Tta 4 3eleccionado: 1
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GUARDANDO LA IMAGEN DEL ESCANER INDICE

Es posible guardar el escaner indice como un fichero de imagen que puede abrirse y editarse en otras

aplicaciones.

1.Haga clic en #8

« La caja de dialogo guardar estandar para su
sistema operativo aparecera.

2.Entre el nombre del fichero deseado
elija el destino del fichero y clic en Si.

« Windows: El escaner de indice mostrado se
guardara en los formatos de fichero JPEG (.jpg) o
en Windows Bitmap (.bmp).

Macintosh: El escaner de indice desplegado se
guardara en formatos de fichero JPEG o PICT.

Si un &rea del cuadro en la ventana de indice esta
vacia porque el escaner indice se cancelo
parcialmente durante el proceso o si el soporte de la
pelicula ha cambiado, un escéner indice de los
cuadros vacios comenzara.

Dimage Scan Multi

[35mm =| [Pelicula Diapositiva

x| [Presuncién por defecta

E-| Buarde el escaner delindice
E| m| = MR E e e

i Buardar como

Guardar en; I 5 DS_Multi_v11

|1 INDE®_SCAN_IMAGE

Hombre de archivao: IIndexSave

Guardar come bpo: | jpeg (*jpal

[

Guardar I
Cancelar |
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PRESCANEADO

Es necesario crear un prescaneado de su imagen antes de realizar el escaner final. Use el prescaneado para

hacer los cambios a su escéner final de foco, luminosidad, color, contraste y de recorte.

VENTANA DE PRESCANEADO

0000000

Botén de Zoom

Botén de Volteo Vertical

Botén de Giro a la Derecha

Botén de Giro a la Izquierda

Botén de Volteo Horizontal

Botén de Vista de Pantalla Completa
Botdn de Desplazamiento

Botén del Punto AF

o000

Botdén de Enfoque Manual

Botdn de Variaciones

Botdn de Histograma

Boton de Reinicio Completo

Muestra del Area del Cuadro (anchura y altura)
Muestra de RGB/CMY

Botén Curvas de Tono

(® Areade lalmagen

7]

21
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PRESCANEADO

HACIENDO UN PRESCANEADO DE PELICULA DE 35MM (ESTUCHE APS)

El Prescaneado crea un escaner de imagen que puede ver y aplicar correcciones de color, contraste, orientacion,
foco y luminosidad antes de hacer clic en botén de Escaner. Esto le asegura que el escaner final sera el mejor.

1. Seleccione el tipo y formato de
pelicula entonces inserte el soporte de
pelicula.
 La ventana Indice aparecera.

Opcional — Para crear un escaner indice:

2.Clic en el boton escéner indice ===
« Escaners indice aparecen en la ventana Indice.

3.Haga clic en el area de la imagen del
namero del cuadro deseado en la
ventana Indice para seleccionarlo.

* Un borde aparecera alrededor de las imagenes
seleccionadas
* Pueden seleccionase Imagenes Mdltiples (p. 18).

4.Haga clic en @ len |a ventana de
Comando.

» Cuando el prescaneado esté completo, la
imagen prescaneada aparecera en la ventana de
Prescaneado.

Dimage Scan Multi

|38mm »| |wegativo Colar =]
| =]

Dimage Scan Multi

|35mm LI IF'EIl’n:uIa Diapositiva ;I

| =

Z

Total: ¢ Seleccionado: 1 v

Dimage Scan Multi

N\ [Feliculz Diapositiva =] [Presuncion por efecto @Y P e

Si son prescaneadas imagenes multiples: Sélo un prescaneado puede aparecer en la ventana de Prescaneado a
la vez. Haga clic en el cuadro indice deseado para mostrar la imagen en la ventana de prescaneado. Los ajustes
hechos al prescaneado no se pierden cuando se muestra 0 escanea otro prescaner.

Hay dos opciones para hacer escéner de indice, Velocidad o Calidad. Seleccione la opcién deseada en la ventana

de Preferencia (p. 53).
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HACIENDO UN PRESCANEADO DE FORMATO MEDIO, TEM, 16MM

Prescaneado crea un escaner de la imagen en que usted puede ver y aplicar correcciones de color, contraste, foco,
orientacién y luminosidad antes de hacer clic en el botén Escaner. Asegura que el escéner final sera el mejor posible.

1. Seleccione el tipo y formato de pelicula, Dimage Scan Multi

entonces inserte el soporte de pelicula.

« Aparecera la ventana de Prescaneado. [6x6 = | negativa Color =l IE
e | R | = Ry

2.Haga clic en el botdn de Prescaneado en Dimage Scan Multi

la ventana de Comando.
« Cuando el rescaneado se complete, la imagen |Ex6 ~ I Negativa Color =~

prescaneada aparecera en la ventana Prescaneado. T =T
BE | N = | e

=

GIRO

Use botones giro a la izquierda Ml y a derecha | para corregir la orientacién de la imagen antes del escaneo.

Haga clic en #&lpara girar la imagen 90° en sentido de las agujas del reloj.

Haga clic en ®lpara girar la imagen 90° contra el sentido de las agujas del reloj.
* Los cambios se reflejaran en la imagen Prescaneada.
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El area de recorte definida en el prescaneado por el cuadro de recorte determina el area del escaner final. Las
dimensiones del cuadro de recorte se muestran en la ventana de Prescaneado.

Varie tamafo del cuadro de recogida
haciendo clic en el cuadro y
arrastrando el puntero dentro o fuera.

Mueva el cuadro de recogida sin
variar su tamafo colocando el
puntero dentro del cuadro y haga clic
y arrastrelo a su nueva posicion.

Defina un nuevo cuadro de recorte
haciendo clic y arrastrandolo fuera
del cuadro actual.

mjzly
£ [y

B |2
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VOLTEO

Los botones de Volteo Vertical y Volteo Horizontal le permiten voltear la imagen de arriba abajo o de izquierda a
derecha antes del escaneado.

Haga clic en %'para voltear la imagen de arriba abajo.

Haga clic en ﬁlpara voltear la imagen de izquierda a derecha.
* Los cambios se reflejaran en la imagen Prescaneada.

VISTA DE PANTALLA COMPLETA

El botén de pantalla completa = agranda el area dentro del cuadro de recorte asi se llena la pantalla. Esto le
permite ver detalles cercanos asi como la composicién final.
» La vista de pantalla completa es sélo para su vision en la ventana de Prescaneado. No afecta al escaner final.

1. Haga clic en Een la ventana Prescaneado.
* El area del cuadro de recorte llenara la pantalla.

m =] [sicke Fim =] [Pefaurt =
4 =] = 14 m L3 5] 2] @

Inb

N
»]
=
|
o}
L

BIE & sl ki

i Start|| Dimage Scan Multi

25



PRESCANEADO

AMPLIANDO O REDUCIENDO LA VISTA

Use el botén Zoom &l para ampliar o reducir la vista de la imagen. Esto le permite ver detalles cercanos de areas

especificas.

1.Haga clic en 2len la ventana
Prescaneado.
« El puntero cambiara a una lupa con + dentro.

2.Haga clic en cualquier parte de la
imagen para acercarla.

« La posicién seleccionada sera el centro de la
vista ampliada en la ventana de Prescaneado.

« Cuando la ampliacién maxima se alcance
entonces el + desaparecera.

3.Windows: Presione y sostenga Ctrl.
Macintosh: Presione y sostenga la
tecla Opcion.
« El puntero variara a una lupa con un — dentro.

4.Haga clic en cualquier parte de la
imagen para alejarla.

e Cuando la ampliacién minima se alcance, el —
desaparecera.

bl d

el =

DESPLAZAMIENTO

El botén desplazamiento puede sélo seleccionarse cuando la vista de la imagen Prescaneada haya sido ampliada
por el boton de Zoom. Esta funcion le permite ver otras partes de la imagen que son muy grandes para la ventana.

1.Haga clic en o

« El puntero cambiara a un icono de una mano.

2.Haga clic y arrastre la imagen para
moverla de lugar en tiempo real.

bl d
LS
=] ol
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INFORMACION DE RGB/CMY

La informacionRGB (canales rojo, verde, y azul) de la posicidn del puntero esta mostrada siempre en la ventana de
Prescaneado. La informacion se describe en niveles de luminosidad de 0 a 255. La muestra puede variarse para
ensefar los porcentajes CMY (cian, magenta y amarillo).

Variar la presentacion para mostrar la

informacién CMY: Fo
Windows: Presione y sostenga Ctrl mientras la Tl
ventana Prescaneado esté activa. o=

Macintosh: Presione y sostenga Opcién mientras la
ventana de Prescaneado esté activa.

 La informacién RGB variara CMY.

t27.8
TEZ.3 mm

oS

=1
24
78 (%)

AED

FORMATOS APS; C, H,Y P

Cuando el Estuche APS o el Casquillo APS es el formato de pelicula seleccionado, el boton CHP permite definir
rapida y facilmente el cuadro de recogida por los formatos estandar APS; C, H, y P.

Haga clic en el boton CHP para mostrar
los cuadros de recorte APS.

* Los cuadros de recorte son presentados en
secuencia con cada clic del boton CHP.

Prescan 1/40

<
(9]

<

W
=

_____________________________________

I
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FOCO

El Escaner Dimage Multi usa el sensor CCD para el autoenfoque.

Autoenfoque usa el centro de la imagen para determinar foco. Normalmente ésto resulta en excelente escaneado

porque la superficie de la pelicula es plana. En cambio, si la pelicula esta deformada o enrollada o si el Autofoco

esta apagado en las Preferencias, el foco puede que no sea exacto y el Punto AF o Enfoque Manual debe usarse.
« El enfoque automatico puede encenderse y apagarse en las Preferencias (p. 53).

- PUNTO AF

Esto le permite usar el autoenfoque en un area especifica de la imagen.

1.Haga clic en “len la ventana de b
Prescaneado.
« El puntero variara al icono Punto AF. E
* Haga clic de nuevo en el botén Punto AF para

salir de la funcion.

2.Haga clic en el area de la imagen que
ha de estar en foco nitido. 713

« El autoenfoque comenzara, entonces un nuevo —
prescaneado se iniciara.

e La imagen prescaneada aparecera en la H}I.I]]!
ventana Prescaneado cuando esté completa.
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 ENFOQUE MANUAL

Use el enfoque manual para enfocar en un area especifica de la imagen o para reducir la aparicion de grano en
pelicula granulada (como la pelicula de alta sensibilidad o la forzada) desenfocandolo ligeramente.

1.Presione el botén Enfoque Manual en la
ventana Prescaneado.

* El puntero variara al icono Enfoque Manual.
*Haga clic en el botén Enfoque Manual de nuevo
para salir de la funcién.

2.Haga clic en el area de la imagen que ha
de estar en foco nitido.
* La caja de didlogo Control de Foco aparecera.

3.Ajuste la corredera hasta que las lineas
negras y grises estén en su mayor
extension para el maximo enfoque.
* Clic y arrastre la corredera a izquierda y derecha.
Clic en flecha corredera para hacer un pequefio
cambio y en barra corredera para hacerlo mayor.

» Desenfocar ligeramente, ajuste correderas hasta
gue la barra negra sea mas corta que la gris.

4.Haga clic en Si.

» Comenzara un nuevo prescaneado.
» La imagen prescaneada apararecera en la ventana
Prescaneado cuando se complete.
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Medidor de enfoque
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~ BLOQUEO DE LA AUTO-EXPOSICION (BLOQUEO AE)

Muy util al escanear tomas bracket, el Bloqueo AE le permite escanear multiples imagenes con los mismos
pardmetros iniciales de exposicion. Bloqueo AE guarda parametros de exposicion autométicos determinados
cuando se prescanea la imagen. Imagenes siguientes se prescanean usando los parametros de exposicion
‘bloqueados’.

* Blogueo AE no guarda correcciones en tomas hechas en las cajas de Variaciones, Histogramas, o Curvas de Tono.

PARAMETROS DE BLOQUEO AE

Tras el prescaneado de la imagen...

1.Haga click con el cursor en el boton de Bloqueo AE . L&l
« El boton de bloqueo AE no puede ser seleccionado hasta que una imagen haya sido prescaneada.

2.Seleccione otra imagen, entonces haga click en el botén de prescaneado . I

« El escaner se salta el paso de parametro de la exposicion en la secuencia de prescaneado.
* Imagenes se escanearan usando parametros Blogqueo AE hasta que Bloqueo AE se cancele o el escaner se
reinicie.

CANCELANDO EL BLOQUEO DE LA AUTO EXPOSICION BLOQUEO AE

1.Haga clic con el cursor en el boton de Bloqueo AE . L&

2.Haga clic en el boton de prescaneado @ Ara prescanear de nuevo la imagen.

HACIENDO CORRECCION EN IMAGEN

Usted puede cambiar el equilibrio de luminosidad, contraste, y color del prescaneado y el escaner final resultante.
El software del Dimage Scan le da tres opciones para hacer dichas correcciones:

Variaciones

« Es la forma mas facil de hacer correcciones y se recomienda para principiantes.
Usa una presentacion visual de diferencias de contraste y luminosidad y usted elije
la mejor. Correcciones de color se realizan haciendo clic en las barras correderas.

« Una version inalterada del prescaneado (imagen de control) y una vista previa de
la imagen ya cambiada (imagen previa) aparece en la caja de didlogo Variaciones
para su comparacion.

Histograma
||||| « La caja de didlogo Histograma da una representacion grafica de los 256 niveles
F.T- - ‘

de luminosidad de la imagen para cada uno de los canales rojo, verde, y azul.
Usando barras correderas, los niveles de entrada y salida pueden ajustarse
para hacer cambios en la luminosidad, en el contraste global, gamma
(contraste de medios tonos), y color de la imagen. Una imagen de control y
preliminar aparece para su comparacion en la caja de diadlogo Histograma.

Curvas de Tono

« La caja de didlogo Curvas de Tono presenta las curvas de correccion para los
canales rojo, verde y azul de la imagen prescaneada. Ajustando estas curvas,la
luminosidad, contraste, gamma y color de la imagen de salida pueden cambiarse.

« Hacer primero cambios de luminosidad puede eliminar la necesidad de
correcciones de color.

« El botdn de Reinicio Completo, situado en ventana de Prescaneado, reiniciara los
cambios de equilibrio de luminosidad, contraste y color realizados.

‘ Reinicio completo — ventana de Prescaneado
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VARIACIONES

ABRIENDO LA CAJA DE DIALOGO VARIACIONES

Para abrir la caja de dialogo Variaciones

haga clic en @en ventana Prescaneado.
* La caja de dialogo Variaciones aparecera.

© 0 ©

®

—0

oK

CANCEL —®|
RESET o

\ 9

Contraste

Luminosidad

16/

Escala de grises
Representa cambios en luminosidad, contraste

y color.

Correderas R, G,y B
Usadas para hacer cambios de color.

Imagen de Control
Muestra el prescaner inalterado.

Botdn Muestra Pantalla Completa
Muestra las imagenes de Control y Preliminar
asi llenard la pantalla del monitor. Control
estara arriba o a la izquierda, Preliminar estara
abajo o a la derecha.

Botén de ayuda
Clic en boton ayuda para iniciar fichero ayuda.

(6]
L7
(8]
(9]
[10]

18/

Corredera de contraste
Corredera de luminosidad

Imagen Preliminar
Muestra el prescaneado con los cambios.

Botdon de Reinicio
Cancel los cambios sin cerrar la caja de didlogo-
Variaciones.

Boton de Cancelar
Cierra la caja de dialogo Variaciones sin hacer

cambios.

Botdn Si
Aplica los cambios y cierra la caja de diadlogo
Variaciones.

« Solo el area dentro del cuadro de recogida aparece en la caja de didlogo variaciones.

31



VARIACIONES

CAMBIOS DE LUMINOSIDAD Y CONTRASTE

Cambios de luminosidad y contraste se representan horizontalmente; por la barra abajo y las miniaturas en una fila
(de izquieda a derecha). Cambios de contrase se representan verticalmente; por la barra en el lado y las

miniaturas en una columna (de arriba abajo).

Haga clic en una miniatura que
representa una correccion.

La imagen preliminar recibira el
cambio y luminosidad/contraste en la
malla y cambiara en consonancia.

* Ejemplo: La miniatura en la primera
columna/primera fila representa disminucion en
la luminosidad y un incremento en el contraste.

Usted también puede usar las flechas
en las barras correderas para hacer
correcciones.

* Si los limites superior o inferior de luminosidad o
contraste se alcanzan, la imagen preliminar no
estara en el centro.

===

| -
@ A

Luminosidad "

L § 3
3

Contraste

=

Contraste

Lurninosidad

7&-’

es Reglers erhiht oder senkt die Helligkeit.

l |
T _
Nl 1 e

TR ]
EI gl : Luminosidad s
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AJUSTANDO EL EQUILIBRIO DE COLOR

Ajuste el equilibrio de color como sea
necesario haciendo clic en las
correderas R, G, and B.

* R puede sustraer rojo (flecha izquierda) o sustraer
cian (flecha derecha).

» G puede sustraer verde (flecha izquierda) o
sustraer magenta (flecha derecha).

B puede sustraer azul (flecha izquierda) o sustraer
amarillo (flecha derecha).

BOTON VISTA DE PANTALLA COMPLETA

Haga clic en Epara ver las imagenes de control y preliminar a pantalla completa.

» La imagen de control estara a la izquierda o arriba.
» Haga clic con el ratén en cualquier parte de la pantalla para volver a la caja de didlogo normal Variaciones.

~] Pefaut El+|
24 = 2 5] 2] @

ijf@ Start || Dimage Scan Multi

CANCELANDO O APLICANDO LOS CAMBIOS

Clicen % lenla caja dialogo Variaciones para aplicar cambios y cerrar caja de dialogo.
Clic en _eanceL | para cerrar la caja de diadlogo Variaciones sin hacer ningun cambio.

Clic en [®eser | para cancelar los cambios sin cerrar la caja de dialogo.
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HISTOGRAMA

La caja de dialogo Histograma muestra la frecuencia en que ocurren los 256 niveles de luminosidad (0 — 255) para
cada uno de los canales de color que integran el area de la imagen dentro del cuadro de recorte. El nivel 0 es la
minima luminosidad (negro). Nivel 255 es la maxima luminosidad (blanco). Valores medios tonos quedan enmedio.

 ABRIR LA CAJA DE DIALOGO HISTOGRAMA

Haga clic en #hlen la ventana de
Prescaneado para mostrar la caja de
dialogo Histograma.

Histograma

0—, Entrada R

Salida R

CAHCEL |
RESET |

G-

e/—“ I Entrada &

Salida G

(y/TT-Q
/ LIED| i @
1l )

Imagen de Control

T

®\®

?h‘
il

@_

Botdn de Ayuda
Botén punto Blanco Botdn Guardar Histograma
Botén punto Negro Corredera de Sombra
Botén Punto Gris Corredera de Medio Tono
Botdn de Vista Histograma de Salida Corredera de Realce
Botén de RGB Synchro

Botdén Carga de Histograma

Correderas de Nivel de Salida
Correderas de Nivel de Entrada

Boton de Muestra Pantalla Completa Imagen Preliminar

PO0O0O00

Q0000000

« El nivel de la posicion del puntero del histograma se muestra a la izquierda de cada histograma.
« Cambios realizados a la imagen en la caja de dialogo Histograma se mostraran en la imagen Preliminar.
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AJUSTANDO LOS PUNTOS BLANCO, NEGRO Y GRIS

Ajustando correctamente los puntos blanco y negro de una imagen por lo general corregira el vaciado de color y la
distribucion de medios tonos. Ajustando correctamente el punto gris corregira el equilibrio de color.

1.Haga clic en
* El cursor cambiara a un cuentagotas blanco.

2.Haga clic en el tono en la Imagen de
Control o de Prescaneado que deba ser
escaneada en su imagen como el blanco
neutro mas luminoso.

* El valor de luminosidad RGB del tono seleccionado
cambiara a 255. El cambio se reflejara en la
imagen Preliminar.

3.Hagaclicen ~

» El cursor cambiard al cuentagotas negro.

4.Haga clic en el tono en la imagen de
Control o de Prescaneado que deba ser
escaneada en su imagen como el negro
neutro mas luminoso.

« El valore de luminosidad RGB del tono
seleccionado cambiara a 0. Los cambios se
reflejaran en la imagen Preliminar.

5.Haga clic en 2l
« El cursor cambiara al cuentagotas gris.

Histograma

A £ : | ’ _oc |
Entrada R

& E T CAHCEL |

Salida R & A
RESET |
G:

Entrada G 3 L =
i | El Salida G a =

QI QI Entrada B & & ©

Salida B i &l
|R= 230, G=148 B =96

L i

3 L‘k
v
@ 2 a5 .
Entrada R M

Salida R i A

G

Entrada G 5 3 Al
Salida G & A

Entrada B & & 5
EI gl Salida B i A

6.Haga clic en el tono de la imagen de Control o de Prescaneado que deba ser

escaneada como un tono neutro.

« El tono del area seleccionada se volvera neutro y el equilibrio de color de la imagen cambiara en consonancia.

Los ajustes se reflejaran en la Imagen Preliminar.



HISTOGRAMA

CAMBIOS DE LUMINOSIDAD Y CONTRASTE — RGB SYNCHRO

Bajo cada histograma hay dos barras correderas. La barra superior tiene tres correderas que le permiten cambiar
los valores de entrada para realces, sombras y medios tonos; la barra inferior tiene dos correderas que le permite
cambiar los valores de salida para los realces y las sombras.

Usando RGB Synchro, las correderas para los realces, medios tonos o sombras para cada uno de los canales se
mueven al unisono. Significa que puede hacer cambios globales de luminosidad y contraste sin cambiar el color.

Si el histograma contiene grandes areas de lineas planas...

1.Haga clic en el boton RGB Synchro =]

CORREDERA DE ENTRADA

2.Haga clic y mueva las correderas de realce
y sombra del nivel de entrada a los bordes

del &rea de la linea plana. 4..___....||||.....r€._\__):=
. . » i A ]
* Los cambios son aplicados autométicamente a la i —,
imagen Preliminar.
*Valores a la derecha de la corredera de realce seran " .
escaneados como blanco puro (nivel 255). Valores a la #@7—
izquierda de la corredera sombra se escaneardn como A =
negro puro (nivel 0).
J -
i i ()=
i

3. Ajuste contrastes de medios tonos mueva la
corredera. El contraste puede disminuirse
usando las correderas nivel de salida.

« Clic en para ver imagenes de control y preliminar a
pantalla completa. Imagen Control estara a la izquierda

o arriba. Hagz_;\ clic en cualquier part_e en la pantalla para HISTOGRAMA DE SALIDA
volver a la caja de dialogo normal Histograma.

4.Haga clic en Ely sostenga para la vista de T A
los histogramas de nivel de salida. A Al
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AJUSTE DEL EQUILIBRIO DE COLOR — CANALES INDIVIDUALES

Cambiando las posiciones de la corredera para los canales individuales afecta al equilibrio de color de la imagen.

1.Asegurese RGB Synchro esté apagado.

2202 s b 4 x|
2.Haga clic en y mueva las correderas R, EwedaR LT _cence |
G, y B a las posiciones deseadas. RESET

G:

Entrada G
Salida G 5 s

¢ L

Entrada B A
Salida B & )

|N10viendu el botdn ajustara el intervalo de entrada.

*los cambios se aplican automaticamente a la
Imagen Preliminar.

» Haga clic en = para ver una muestra de pantalla
completa de las imagenes de Control y Preliminar.

=R
@ | [

3.Haga clic en Ely sostenga para la
vision del histograma del nivel de salida.

APLICANDO O CANCELANDO CORRECCIONES

Haga clic en Llpara aplicar los cambios.
Haga clic en Mpara cerrar la caja de dialogo sin hacer cambios.

Haga clic en ﬂ|para cancelar los cambios sin cerrar la caja de didlogo.
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GUARDANDO Y CARGANDO LOS PARAMETROS DEL HISTOGRAMA

El software del Escaner Dimage Multi permite guardar los parametros del histograma como un fichero que se puede
cargar y aplicar a otras imagenes. Conveniente al escanear imagenes que requieren las mismas correcciones.

GUARDAR EL HISTOGRAMA

1.Haga clic en &

 Aparecera la caja de didlogo de guardar estandar para su sistema operativo.
2.Seleccione el destino y nombre el fichero.

« El fichero se guardara como un fichero de datos (.dat).
3.Haga clic en Guardar.

Save As m

Sawve in: Ia Mew Histograms

Beach.dat
kountains. dat

File name: IFIower Sawve ) |
Save as ype: IHistugram Data File {* dat} LI Cancel |

CARGAR EL HISTOGRAMA

1. Haga clic en =l
« Aparecerd la caja de dialogo abrir estandar para su sistema operativo.
2. Seleccione el fichero histograma deseado.
« Los parametros en el fichero seleccionado son aplicados a la imagen actual.
3. Haga clic en Abrir.

Open B

Look jn: Ia Mew Histograms

File name: IFIDwet{dat E Open |
Files of type: IHistugram Data File f* daf} LI Comzel |

» Parametros del Histograma para peliculas en color y ByN no son intercambiables.
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CURVAS DE TONO

La caja de didlogo Curvas de Tono muestra curvas para la imagen prescaneada dentro del cuadro de recogida. La
curva representa los valores de luminosidad de entrada (eje-x) en relacién a los de salida (eje-y). Esta caja de
didlogo le permite hacer cambios a las curvas de tono. Es posible hacer cambios en las curvas individuales para
cada canal; rojo (R), verde (G), y azul (B), o hacer cambios a la curva global (curva RGB).

ABRIR LA CAJA DE DIALOGO CURVAS DE TONO

Clic en ﬁ'en ventana Prescaneado para
abrir la caja de dialogo Curvas de Tono.

6 Salida NP | e——
pre

ﬁuste cu/as de tunalifd para hac|r correcciones.

Y0 ©® @

Imagen de Control
Lista desplegable Canal Color (R, G, B, RGB)
Botdn punto Blanco

Botdn Muestra de Pantalla Completa
Botdn de Ayuda

Valor de luminosidad de Salida
Boton punto Negro Valor de luminosidad de Entrada

Botén de curva Freehand Botén de Reinicio

0000000
@000

Botén de curva Suave @ Botdn de Cancelar
Boton de Carga de Curva de Tono @ Boton de Si
Botdn de Guardar Curva de Tono @ Imagen Preliminar

« El lado derecho de la curva afecta a los realces, la cara izquierda de la curva afecta a las sombras, y los
medios tonos quedan enmedio. Los valores de Luminosidad son 0 (negro) al final de la malla, 255 (blanco) al
principio de la malla, y los valores medios quedan enmedio.
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CURVAS DE TONO

AJUSTANDO LOS PUNTOS BLANCO Y NEGRO

Ajustando correctamente puntos blanco y negro de la imagen corrregira el vaciado y distribuciéon de mediotono

1. Hagaclicen ZI
« El cursor cambiard a un cuentagotas blanco. r
\l
S
.\\. .
2.Haga clic en el tono en la imagen de
pontrol gue deba escanearse en su p =
imagen como el blanco neutro mas n
luminoso. [pee ] _eAncL |
« El valor de luminosidad RGB del tono 7 RESET |
seleccionado cambiara a 255. El cambio se L= — —
reflejara en la imagen Preliminar. _
El Ql Salida l_ ———
[R=209. G=219. B=215

3.Haga clicen 2l
« El cursor cambiara al cuentagotas negro.

4.Haga clic en el tono en la imagen de _
control que deba escanearse en su ( ER
imagen como negro neutro mas /
0SCuUro. RoE X
« El valor de luminosidad RGB del tono o el
eljard en Ia magen Prelimnar. 2l B e [
jara en | mi . EI Ql Salida ’— S
[Fi=9.G=86.B=7
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CAMBIANDO LAS CURVAS DE TONO — EQUILIBRIO DE
‘ CONTRASTE, LUMINOSIDAD Y COLOR

Cambiando la forma de una curva se varia los niveles de luminosidad de salida para cada nivel de luminosidad.

Cambiando la forma de las curvas individuales R (rojo), G (verde), y B (azul) afecta al equilibrio de color de la imagen.
Cambios en la curva RGB (global) afecta al contraste y luminosidad de la imagen.

1.Seleccione el canal de color que quiere [~ ]
ajustar de la lista desplegable de canal.
« RGB variara luminosidad y contrase con un RGB v
pequefio cambio en el equilibrio de color. EGE
R afectara al rojo y al cian. N A F
G afectara al verde y al magenta.
B afectara al azul y al amarillo. rdll 23| B
2.Haga clic y arrastre la porcién de la A Ed
curva que quiere cambiar.
» Cambios se aplican autométicamente a la imagen IG v|
preliminar.

oy

» Haga clic en = para ver las imagenes de control y
preliminar a pantalla completa. La imagen de
Control estara a la izquierda o arriba.

Salida

® |2 =

J
% Entrada W

%)
2 NOTA:

ol
cilcenla curva para f\)z gela
unto de anclaje. Este e

modificar parte delac

ingV to en
con pocos o ningun efec

los valores restantes.

«Haga clic en [ /] para dibujar una curva con el raton.

*Haga clic en Nl para suavizar la curva final.
« Esta funcion dibuja una curva suave basada en la
interseccion de la curva corregida a través de siete

valores de luminosidad de entrada; 31, 63, 95, 127, 159,
191, 223,y 255.

APLICANDO O CANCELANDO CORRECCIONES

Haga clic en L|para aplicar los cambios.

Haga clic en Mpara cerrar la caja de dialogo sin hacer cambios.

Haga clic en ﬂ|para cancelar los cambios sélo en los canales actualmente
seleccionados sin cerrar la caja de didlogo Curvas de Tono.
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CURVAS DE TONO

GUARDANDO Y CARGANDO LOS PARAMETROS CURVA DE TONO

El software Dimage Scan Multi le deja guardar los parametros curva de tono como un fichero que se puede cargar
y aplicar a otras imagenes. Esto es conveniente cuando escanee imagenes que requieran iguales correcciones.

GUARDAR CURVA DE TONO

1.Haga clic en %len la caja de didlogo Curva de Tono.

« Aparecera la caja de diadlogo guardar standar para su sistema operativo.
2.Seleccione el destino y nombre el fichero.

« El fichero se guardara como un fichero de datos (.dat).

3.Haga clic en Guardar.

Save As | x|
Save in: Ia Curve Seflings j | |5 2

bieach.dat

car.cat

File name: I ower
Sawve as type: ITDne Curves Data File {* daf} LI Cancel |

CARGAR CURVA DE TONO

1.Haga clic en @len la caja de didlogo Curva de Tono.

« Aparecera la caja de dialogo estandar abierta para su sistema operativo.
2.Seleccione el fichero curva de tono deseada.

« Los parametros en el fichero seleccionado se aplican a la imagen actual.
3.Haga clic en Abrir.

Open

Look jn: Ia Curve Settings

%] heach.dat
car.dat
Elflower.dai

File name: Ifluwer.dat QpenE I

Files of type: ITune Curves Data File {*dat} LI

Cancel

!
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HACIENDO EL ESCANER FINAL
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TRABAJOS

Antes de hacer el escaner final, el escaner necesita saber como de grande sera la imagen final y la calidad de
salida que se usara (impresora, monitor, etc.) asi conoce la resolucion para escanear la pelicula. Usando la
funcion Cargar Trabajo es una forma rapida y facil de entrar en los parametros del escéner.

CARGANDO UN TRABAJO

Cargar un trabajo existente y aplicarlo a la imagen Prescaneada actual.

1.Haga clic en la ventana Cargar
Trabajo en la ventana de Comando.
« Aparecera caja de diadlogo Seleccione Trabajo.

IF'resunciD’n por defecto

B »o 5] 2]

?eleccinne un trabajo.
B

2.Seleccione la categoria apropiada de
la lista desplegable.

Selection de trabajo

IImpresura de Inyeccidn de vl

Ajustes del Escaner ——
Faota3xs

3.Haga clic en el nombre de trabajo e Resolucidn
para seleccionarlo, haga clic en Si. Tarjeta_postal Eriade B2 Eel
. . Ad_Completo Salida 200 dpi
* Los parametros se aplican a la ventana de Medio_aAd o
Prescaneado activa. Cuarto_de_Ad Amane
Octava_de Carta Entrada W 363
a 't a_c |:'r|k}:|;a H 240
ctavo_d# o .
Media_EarEl Arnpliacian 349 2

Cuarto_de Cara

Zalida W 127

« Nombre de trabajo pueden listarse cronélogica
o alfabéticamente. Seleccione formato y haga
clic en el botén de opcion Nombre o Fecha.

« Cuadro de recogida cambiara en consonancia,
pero puede variar tamafo proporcionalmente.

H 840

Unidad  mm

Tarnafio de la imagen
1.89MB
Ultirma modificacian
1998/01/28
13:56:52

|(" Mambre

‘o Feala | 0K | CANCEL

Hay nueve Categorias de Trabajo disponibles para varios formatos de pelicula.

A medida
« Esta categoria permite al usuario crear parametros
a medida usando la caja de dialogo Parametros del
Escéaner.
Impresora Laser en Color
« (Copiadoras Digitales y laser en color) Usa
resolucién de salida de 400dpi o 600dpi. Hay dos
opciones en tamarfos de papel; carta y A4.
Fotosensible

« (Impresoras que usan material fotosensible /
fotografico) Puede usar resoluciones de salida de
400 dpi, 360 dpi, 267 dpi, y 180 dpi. Hay diez
opciones en tamarfos de papel.

Impresora de Sublimacion

« (Impresoras de sublimacién) Usa una resolucion de

salida de 300dpi. Disponibles 4 tamafios de papel.
Impresora Inyeccién de Tinta

« Usa una resolucion de salida de 200 dpi. Hay
disponibles 4 tamafios de papel.

Pagina Web

« (Para uso en paginas de inicio) El tamafio de la
imagen se lista en pixels y variara. También hay
disponibles FotoCD de tamafio estandar.

Pantalla

« (Para presentacion en monitores) Tamafio de la
imagen se lista en pixels y sera el VGA estandar de
640 x 480 pixels o mayor.

Documento

« (Para insercién en documentos) Usa una resolucién
de salida de 72 dpi. El tamafio de la imagen puede
determinarse basado en dos tamafios de papel.

Grabador de Pelicula
« Para imagenes de alta resolucion de entrada que
seran sacadas a un grabador de pelicula.
Defecto

« Esta categoria usa los parametros por defecto para
cada formato de pelicula. Los parametros del
escaner aparece en la ventana seleccion de Trabajo



CREANDO UN TRABAJO

Ademas de los parametros de Trabajo incluidos con el software es posible crear y guardar sus parametros Trabajo.

1.Establezca los parametros deseados en
la caja de didlogo Pardmetros del
Escéaner (p. 49).

2.Haga clic en el boton Guardar Trabajo en
la ventana de comando.
* La caja de dialogo Guardar Trabajo aparecera.

3.Nombre el trabajo introduciendo un
titulo y seleccione la categoria deseada,
entonces haga clic en Si.

Configuracian del escaner I

Resalucian

Entrada |1425 vI dpi

Salida

300 | dpi

Tamafio

Entrada s/ IT
H[o7s &l
Ampliacion [475 %
Salida W
H 50 &l
Unidad m

Tarmafio de la imagen
4.72MB

Cd

IF'reaunn:iljn por defecto

—

R ﬁ§'|

Fegistre los ajuste
camo trabajo.

Registro de trabajo

0K |

Categoria: IImpresnra de Inyeccidn IILI
Mombre de F
trabajo I owers

CANCEL |

SUPRIMIENDO UN TRABAJO

Es posible suprimir un trabajo que ha
creado cuando no lo necesita mas.

Haga clic en el nombre del trabajo en la
ventana de Seleccién de Trabajo,
entonces presione la tecla suprimir en
su teclado.
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ESCANER FINAL

Una vez se han hecho los ajustes deseados a los Parametros del Prescaner y los Parametros del Escaner han
sido introducidos, usted esta listo para hacer el escaner final de la imagen presentada Prescaneada.

UNIDAD TWAIN/SOFTWARE PLUG-IN

Con la imagen Prescaneada mostrada
en la ventana de Prescaneado...

1.Haga clic en el boton Escéner en la
ventana de Comando.

« Comenzara el escaner fino.

« Cuando el escaneado se complete, el escaner
final aparecera en la ventana de la aplicacion
principal.

2.Guarde la imagen usando instrucciones
para su aplicacion principal.

Dimage Scan Multi [ (1]

35mm g ;Hel(cu\aqunswtwa ¥ | [Presuncidn por defecto Elr Comience a escanear
2 B ME EF| 2] @
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SOFTWARE DE UTILIDAD

Con la imagen Prescaneada mostrada B
#licula DiaNg i ]| [Presuncién por defecto ll Comience a escanear
en la ventana de Prescaneado... = . = Y& = .0 3 A e

1.Haga clic en el boton de Escaneado en
la ventana de Comando.

 Aparecera la caja de dialogo de guardar estandar
para su sistema operativo.

2.Introduzca el nombre del fichero it Guardar como
deseado y seleccione su destino.

. . X Guardar e Ia Final_Scanned
3.Seleccione el tipo de fichero de la

lista desplegable.

4.Haga clic en Guardar.

» Comenzara el escéaner final.

» Cuando el escaneado acabe el escaner se
guardara en la posicion seleccionada. El
software volvera a la ventana Prescaneado.

Maombre de archiva: IMy_Favnrite Guardar I

Multiples escéners se guardaran uaiciar com per | i [A) 2l conceln |
usando el nombre fichero elegido Compresisn ¢~ Bab'tmap'[ o
y numerado cronolégicamente.
Ejemplo: Fichero_Nombre01,
F_Nomre02, F_ Nombre03...

SOFTWARE DE UTILIDAD — FORMATOS DE FICHERO

Con el software de Utilidad del Dimage Scan Multi usted puede guardar el escaner final en uno de los siguientes
formatos de pelicula.

JPEG

» La compresién estdndar JPEG (Joint Photographic Experts Group) es capaz de producir alta compresion
mientras se mantiene la calidad de imagen.JPEG es un formato de fichero de pelicula ampliamente defendido.

TIFF

» Tagged Image File Format (TIFF) ficheros contienen datos de mapa de bit. Ademas de ser un formato muy
estandar, TIFF es capaz de manejar la paleta de color para imagenes y graficos de calidad profesional.

WINDOWS® BMP (s6lo Windows)

« El formato de fichero grafico BMP es para imagenes mapa de bits. Imdgenes BMP se apoyan por el accesorio
Paint y puede ser abierto facilmente en la mayoria de los PCs que ejecutan Windows.

PICT (solo sistema operativo de Macintosh)

« El formato de fichero gréfico PICT usa una compresién sin pérdida de esquema y es compatible con muchas
aplicaciones Macintosh.

47



CARACTERISTICAS ADICIONALES
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PARAMETROS DEL ESCANER

Los parametros del escaner determinan la resolucién de la imagen final, dimensiones y el tamafio del fichero, asi como
ayudan a determinar la calidad de la imagen. Usted puede seleccionar un Trabajo (p. 44) para tener los paramentros de
escaner seleccionados para usted o puede acceder directamente a ellos en la caja de didlogo Parametros del Escaner.

ABRIR LA CAJA DE DIALOGO PARAMETROS DEL ESCANER
Haga clic en 2en la ventana de

comando para mostrar la Caja de dlé.lOgO |35mm LI IF'eIicuIa Diapositiva ﬂ IF'resuncién por
Parametros del Escaner.
gesE | | = |

» Use ese botdn para esconder la caja Parametros
del Escaner para optimizar el espacio de ventana.

CAJA DE DIALOGO PARAMETROS DEL ESCANER — NOMBRES DE PARTES

Rezolucidn

Entrada IMEE LI i o
Salida 300 ;dﬂi E

Tamafin
Entrada w'T/__@
H [0.73 i:—la
Ampliacion W/_G
salita 4y 5 24 ~ 6
i &€

Unidad |E’—Q

Tamafio de la imagen __9
4 720 B

0]

Caja de lista de Resolucion de Entrada
Caja de lista de Resolucion de Salida
Cajas de texto del Tamafio de Entrada
Blogueo del Tamafio de Entrada

Caja de texto de Ampliacion

Caja de texto de Tamafio de Salida
Bloqueo del Tamafio de Salida

Caja de lista de Unidades

Muestra del tamafio de la Imagen
Botdn de Reinicio

Q00000000
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GUIA RAPIDA DE PARAMETROS DEL ESCANER

Esta Guia Rapida solo describe un método para determinar los parametros. Por favor, lea la seccion completa de

Parametros del Escaner en el manual para méas detalles.

1. Seleccione Por Defecto como la
categoria de Trabajo (p. 44).

2.Entre RESOLUCION SALIDA deseada.
« Ejemplo: Usted quiere imprimir la imagen a 300dpi
en su impresora.
« Si la unidad elegida (lista desplegable Unidad) son
los pixels la resolucién de salida no puede elegirse.

3.Seleccione la UNIDAD de medida.
« Ejemplo: quiere que el tamafio se aliste en pulgadas.

4.Entre el deseado TAMANO SALIDA.

« Ejemplo: Usted quiereque la imagen se imprima
como 4.5 x 3 pulgadas (anchura x altura).

« El cuadro de recogida en el prescaneado variara
para acomodarse a esta relacion.

5.Bloquee el TAMANO SALIDA haciendo
clic en el botén de bloqueo proximo a
él.

6.Ajuste el cuadro de recogida si 7.

necesita el TAMANO DE ENTRADA

cambiara automaticamente.

« Con el tamafio de salida bloqueado la relacion del
cuadro no variard, pero el tamafio puede cambiar.

* Si no le gusta la relacién y el tamafio de salida no
ha de ser exacto, — desbloquee el tamafio de
salida y haga ajustes menores al cuadro de
recorte.
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Los Parametros del Escaner estan
preparados para que haga el escaner
final de la imagen.

» Usando esta Guia Rapida, la RESOLUCION DE
ENTRADA se determina por los otros parametros.



PARAMETROS DEL ESCANER

OPCIONES DE PARAMETRO DEL ESCANER

RESOLUCION DE ENTRADA

Resolucion de Entrada es el nUmero de pixels por pulgada (ppi or dpi) en la pelicula que se escaneara.

Seleccione un valor de la lista desplegable Resolucion de Entrada o introduzca el valor
deseado directamente.
» Los valores de resolucion disponibles son dependientes del Formato de Pelicula seleccionado.

Formatos de Peicula Opciones de Resolucion (dpi)

35mm, Estuche APS, Casquillo APS, 2820, 1410, 940, 705, 470, 352, 282*
Medio Transparente, 16mm

6x4.5, 6x6, 6X7, 6x9, Pelicula TEM 1128, 564, 376, 282, 188, 141, 112**

* Cualquier nUmero entero entre 176 y 2820 puede ser introducido directamente.
** Cualquier nUmero entero entre 70 y 1128 puede ser introducido directamente.

RESOLUCION DE SALIDA

La resolucién de salida es el nimero de pixels por pulgada (ppi o dpi) que sea imprimida o presentada para la
imagen final.

Seleccione el valor resolucién Salida de lista desplegable o entre directamente el valor.

» Se listan variedad de opciones de resolucion de salida. Los nUmeros enteros pueden teclearse directamente.
» Cuando la unidad elegida son pixels (de lista desplegable Unidad), la resolucién de salida no puede elegirse.

UNIDADES

La lista desplegable Unidades muestra las opciones unidades para los tamafios de entrada y salida.

Seleccione la unidad de medida deseada de la lista desplegable Unidad.
* Las unidades disponibles son pixel, mm, cm, pulgada, pica, y punto.

TAMANO DE ENTRADA

Las cajas de Tamafo de Entrada enumeran las dimensiones de la parte de la pelicula que estara escaneando.
Esos valores son ancho (W) y alto (H) del cuadro de recorte y se muestran siempre en la esquina inferior izquierda
de la ventana de Prescaneado.

Normalmente el tamafio de entrada se determina automaticamente por el cuadro de recogida elegido.Sin
embargo, si usted necesita una dimension especifica:

1. Seleccione la unidad, entonces introduzca directamente ancho y alto en la caja de lista.

2.Haga clic en el boton de bloqueo para bloquear el tamafio de entrada.

* El cuadro de recorte cambiara en consonancia.
» Cuando la unidad seleccionada es pixels (de lista desplegable Unidad), no puede elegirse tamafio de entrada.
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TAMANO DE SALIDA

Las cajas de Tamafio de Salida lista las dimensiones del escaner final (el tamafio que su imagen sera si imprime
al 100%). Normalmente, el tamafio de salida se establece por defecto de acuerdo con la resolucion de entrada, de
salida y el area de recogida del cuadro. Para especificar un tamafio de salida:

1.Seleccione la unidad y la resolucion de salida.
« La resolucion de salida no puede elegirse cuando el pixel es la unidad seleccionada.
2.Introduzca el ancho y alto directamente dentro de la caja de lista.

3.Bloguee el tamafio de salida haciendo clic en el botén de bloqueo.

« El tamafio de entrada y resolucién cambiara en consonancia.
« El cuadro de recorte puede ser redimensionado en consonancia.

AMPLIACION

La ampliacion es igual a la resolucion de entrada dividida por la resolucion de salida (o el tamafio de salida
dividido por el tamafio de entrada).

La ampliacion se determina por los parametros de entrada y de salida.

La ampliacién puede establecerse directamente, los valores de entrada y salida cambiaran en consonancia.

« Cuando la unidad seleccionada es el pixel (lista desplegable Unidad), la ampliacion no puede seleccionarse.

« Si el tamafio de entrada y el de salida no estan bloqueados, el tamafio de salida y la resolucién de entrada
variara en consonancia con la ampliacion establecida.

« Si el tamafio de salida esta bloqueado, el tamafio de entrada y la resolucién de entrada variara en
consonancia con la ampliacion establecida.

« Si el tamafio de entrada esta bloqueado, el tamafio de salida y la resolucién de entrada variara en
consonancia con la ampliacion establecida.

TAMANO DE LA IMAGEN

El tamafio de la imagen se lista en megabytes (MB), kilobytes (KB) o bytes (B). El tamafio actual del fichero puede
diferir entre los tipos de fichero.

BOTON DE REINICIO

Cancela los cambios hechos a los parametros del escaner del Trabajo seleccionado.
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PREFERENCIAS

La caja de dialogo Preferencias da opciones para acomodar el software a sus necesidades.

ESTABLECIENDO LAS PREFERENCIAS
1.Haga clic en el botdn Preferencias ﬁl _

en ventana de Comando para abrir la
caja de dialogo Preferencias.

2.Seleccione las Opciones deseadas de las
Preferencias.

3.Haga clic en L|para establecer las
Preferencias.

« La preferencia Tamafo de Prescaneado toma
efecto tras reactivar el software. Todas las demas

itha LI IF'resunn:in:'ln por defecto

Selg

preferencias toman efecto cuando haga clic en Si.

Indicador de direccidn de desplazamiento ‘ & Vertical  Horizontal ‘ LS R

Indicadar de priaridad de escaneada ‘ & Velosidad  © Calidad

‘ CAHCEL

Autafoco al escanear ™ Alimentador de diapositivas ™ Otros

HELP

™ Exposicidn automética de diapositivas

[T Cierre de la aplicacion tras el escaneado

Tamafio de prEBCaneadDIPequeﬁu vl Wax. n° da cuadros IWDD i’

Profundidad del Calar Ohit Vl
Bhit
. 16hit
Ajustes APS 16hit lineal
’7 I §aecbaorblig?Jté?igglgomauw ! ™ Giro de todos los cuadros 180 grados
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- OPCIONES DE PREFERENCIA

DIRECCION DE DESPLAZAMIENTO DEL INDICE

Cuando hay mas cuadros en la ventana de indice que pueden ser mostrados a un tiempo, la barra de
desplazamiento aparecera. Elija una direccién de desplazamiento vertical u horizontal para la ventana de indice.

PRIORIDAD DEL ESCANER DE INDICE
Elija un escéaner de indice de calidad o un escaner de indice rapido.

El propésito del escaner de indice rapido (Velocidad) es el de dar una representacion rapida en miniatura de cada
cuadro. El autoenfoque no se utiliza.

El escaner de indice de calidad (Calidad) usa autoenfoque y autoexposicién (a menos que estén apagados en las
Preferencias), creando una imagen de Prescaneado y una miniatura. Asi cuando usted haga clic dos veces en la
imagen de indice, el prescaneado ya hecho salta.

OPCIONES DE AUTOENFOQUE

Para cada prescaneado, el CCD realiza tres pasos; uno para autoenfoque, otro para ajuste de la exposicion, y otro
para el prescaneado. Es posible que el escaner salte el paso de autoenfoque durante el prescaneado.

Usted puede apagar AF para el Alimentador de Diapositivas y/o todos los demés formatos de pelicula.

AUTOEXPOSICION PARA DIAPOSITIVAS

Es posible hacer que el escaner salte el paso de auto exposicién durante el prescaneado cuando esté usando
diapositivas en color. La mayoria de los usuarios de diapositivas prefieren ajustar todos los detalles de la imagen
en las mismas diapositivas asi ellas apagan AE. Sin embargo, el AE es conveniente cuando se escaneen
diapositivas incorrectamente expuestas.

CIERRE LA UNIDAD TRAS EL ESCANEADO

El software de la unidad puede ser cerrado automaticamente tras hacer el escaner. Esto es conveniente cuando
usted prefiere retocar cada imagen en un programa de la aplicacion de la imagen tras el escaneado.

* No seleccione esta opcién cuando escanee imagenes multiples a un mismo tiempo.

« Algunas aplicaciones no son capaces de hacer multiples escaners con independencia de que esta opcién no sea
seleccionada.

OPCIONES TAMANO DEL PRESCANEADO
Hay tres opciones para ajustar el tamafio del prescaneado: Pequefio, Grande, y Automatico.

El ajuste automético determina el tamafio apropiado de prescaneado basado en el tamafio del monitor y el
formato de pelicula.

Tamano del Prescaneado en Pixels

448 x 672 (L) 336 x 504

Formatos de Pelicula

16mm, 35mm, Transparent Media

APS Cassette, APS Sleeve

320 x 555 (L)

6x4.5 416 x 310 (L) 312 x 232
6X6 416 x 416 (L) 312 x 312
6X7 416 x 480 (L) 312 x 360 (S)
6x9, TEM Film 416 x 619 (L) 312 x 464

240 x 416 (S)
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NUMERO MAXIMO DE CUADROS

Esta funcion se disefia para usarla con el Alimentador de Diapositivas o el Adaptador APS.

Le permite limitar el nimero de escaners continuos en una fila. El rango va de 1 a 100.

Teclee el nimero deseado dentro de la caja de texto o use las flechas para desplazarse a través de los valores.

CAJA DE LISTA DE LA PROFUNDIDAD DEL COLOR

La version 1.1 le permite seleccionar la profundidad de pixels de cada canal de color usado para escanear su
imagen (RVA o CMA). Tres opciones estan disponibles. El pardmetro por defecto es de 8bit.

* 8hit: por encima de 16,7 millones de colores
* 16bhit: por encima de 2,8 miles de millones de colores
* 16bhit lineal: igual que 16bit, pero la correccion de la imagen no se aplica cuando ésta se escanea.

* Si usted esta usando el software de utilidad de la Dimage Scan Multi, la profundidad del color en 16bit y/o 16bit
lineales sélo son validas cuando se elige TIFF como formato de fichero tras el escaneado final.

* Algunas aplicaciones de procesado de la imagen no pueden procesar las de 16bit.

PARAMETROS APS — REBOBINA LA PELICULA EN LA EXPULSION

Esta opcion es para su uso con Estuches APS. Seleccione ésto si le gustaria que la pelicula fuera rebobinada
automaticamente dentro del estuche antes de que la pelicula sea expulsada y después de que el el botén de
expulsion sea presionado en la ventana de Comando.

La pelicula se rebobinara siempre dentro del estuche, si el boton de Expulsién del frontal del escaner se utiliza.

PARAMETROS APS - GIRE TODOS LOS CUADROS DE INDICES 180 GRADOS
Cuando la opcién se elige, los cuadros en la ventana indice apareceran automaticamente girados en 180 grados.

BOTON DE AYUDA
Haga clic en el botén de ayuda para activar el fichero de ayuda.

BOTON DE CANCELAR
Cierra la caja de diadlogo Preferencias sin hacer los cambios.
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INFORMACION ACCESORIA

ALIMENTADOR DE DIAPOSITIVAS SC-100

El Alimentador de Diapositivas contiene hasta 50 diapositivas montadas y es compatible con el Software de
Utilidad y la unidad TWAIN /Plug-in software. Por favor, siga las instrucciones en el manual del Alimentador de

Diapositivas para el cargado de diapositivas y uniendo el Alimentador de Diapositivas al Dimage Scan Multi.

1.Cargue las diapositivas y una el
Alimentador de Diapositivas al Dimage
Scan Multi como se instruye en el
manual del Alimentador de las
Diapositivas.

. Active el software, seleccione “Alimentador
de Diapositivas” de la lista de Formato de
Pelicula, seleccione entonces el tipo de

pelicula de la lista desplegable Tipo de
Pelicula.

.Haga clic en el boton de prescaneado
en la Ventana de Comando.

* Una diapositiva al final de la columna de “IN” se

introduce en el escanery es prescaneada. Cuando

se complete el prescaneado, la imagen

prescaneada aparecerd en la ventana de
Prescaneado.

 Usted puede cambiar o ajustar la luminosidad, el

contraste, el equilibrio del color, el foco, la

orientacién, etc. contra una imagen prescaneada

42).

4.Tras realizar los ajustes necesarios en la
imagen prescaneada, haga clic en boton
Escaner [E=de la Ventana de Comando.

 Aparecera la caja de dialogo estandar para
guardarla en su sistema operativo.

5. Seleccione destino, tipo de fichero,
introduzca nombre de fichero,

seleccione Guardar.

» Comenzara el escaneado.

» Los mismos ajustes que ha hecho a una imagen
se aplicaran a las diapositivas restantes en la
columna de “IN” del Alimentador de Diapositivas.

* Los escaneres se guardaran usando el nombre de

fichero selecionado y numerado cronolégicamente.

Ejemplo: Fichero_Nombre01, Fichero_Nombre02,
Fichero_Nombre03,...

(Manual de Instrucciones de Software paginas 21 -
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LOCALIZACION DE AVERIAS

Sintoma

Causal/Accion

El color de la imagen escaneada es extrafio.

Revise que no hay polvo en la pelicula o el
soporte.

Revise que la paleta de color (INICIO —
PARAMETROS — PANEL DE CONTROL —
MUESTRA — PARAMETROS) es en Color
Alto (16 bit) o mayor. Pasos diferentes o
adicionales pueden ser necesarios
dependiendo de su panel grafico. Remitase a
la documentacion de su panel gréafico

Si usa el soporte de Formato Medio
asegurese de usar la apropiada mascara de
ajuste. Si el soporte esta sucio, limpielo como
se indica.

Reinicialice el escaner.

Windows: presione teclas Ctrl, Mayus, vy i
simultaneamente.
Macintosh: presione teclas Comando,

Mayus, y i simultdneamente.
Reinicialice mientras usa el adaptador APS:
1. Presione la combinacion de teclas.
. El adaptador expulsara automaticamente.
. Inicializacién parara.
. Retire el adaptador.

g A WODN

. Cierre el panel de accesorios.
« Inicializacion comenzara.
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INFORMACION DE RESOLUCION

RESOLUCION, REDIMENSION Y REMUESTREO

El tamafio de la imagen (ancho x alto) y la resolucion determinan el tamafio del
fichero. Cuanto mas grande dpi y tamafio de la imagen mas grande sera el fichero.

Como todos los ajustes a la imagen son hechos antes del escaneado y el Dimage
Scan Multi no le permitira entrar una resolucion de entrada mas baja, no hay
necesidad para los usuarios del software de Utilidad de estar preocupados por el
remuestreo o la interpolacion (dos funciones del ordenador que pueden resultar en
pérdida de calidad de la imagen) cuando se escanea.

Usuarios de software de edicidén de imagen (tal como Adobe Photoshop) sin
embargo, puede ajustar el tamafio de la imagen y la resolucién en la aplicacion tras
el escaneado. Si se hace correctamente, redimensionar puede resultar en pérdida de
calidad de la imagen. Por favor remitase a su software de edicion de imagen de la
guia de usuario para informacion adicional con respecto a la resolucion, tamafio del
fichero y redimension.
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GLOSARIO

LUMINOSIDAD:

La claridad o la oscuridad de la imagen.

CANAL

El componente de una imagen. Su imagen escaneada tiene tres canales; rojo, verde, y azul (RGB).
CONTRASTE

La gradaciéon de sombras en una imagen. Una imagen de alto contraste tiene areas muy oscuras y areas
luminosas sin muchas sombras medias. Una imagen de bajo contraste tiene muchos tonos que estan cerca de la
misma luminosidad. Imagenes de bajo contraste a menudo se describen como que parecen ‘planas’.

RECORTE

Para cortar y suprimir los bordes no deseados de la image.

DPI

Puntos (pixels) por pulgada.

LADO DE EMULSION

El lado de la pelicula cubierto con el material fotogréfico.

GAMMA

El contrase de sélo los medios tonos.

REALCES

Las areas mas luminosas de la imagen.

HISTOGRAMA

Un grafico mostrando la cantidad de cada nivel de los 256 niveles de luminosidad.
INTERPOLACION

Una forma de afiadir nuevos pixels a una imagen cuando se remuestrea hacia arriba.
MEDIOS TONOS

Las sombras medias de una imagen enmedio de luz y oscuridad.

NEUTRO

No teniendo vaciado de color, como es negro, blanco, o gris.

PIXEL

Abreviacion para elementos de pintura. Los puntos que configuran una imagen electronica.
REMUESTREO

Cambio del nimero de pixels en la imagen. Si los pixels se descartan uando se encoge una image,se llama
remuestreo hacia abajo. Si huevos pixels son creados en una imagen, se le llama remuestreo arriba (p. 59).

RESOLUCION

El nimero de pixels en un area dada de la imagen; como son pixels por pulgada o pixels por centimetro. Alta
resolucion es el término para una imagen con muchos pixels en un area dada. Baja resolucion significa que no hay
muchos pixels en un area dada.

RGB

Rojo, Verde, y Azul. Estos son los colores de los tres canales que integran la imagen escaneada. Los monitores
usan fésforos rojo, verde, y azul para crear la imagen que usted ve en la pantalla.

SOMBRAS
Las areas oscuras de una imagen.
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ASISTENCIA TECNICA AL USUARIO

Por favor contacte su proveedor para la instalacién, recomendaciones sobre la interfaz SCSI, o compatibilidad de
la aplicacion. Si su proveedor es incapaz de asistirle, lAmenos gratuitamente.

Videosonic, S.A.

Valportillo 11, 8

Pol. Ind. de Alcobendas
28108 - Alcobendas (Madrid)

Teléfono: 91/4840077
Fax: 91/4840079

http://www.minoltaeurope.com

Por favor tenga la siguiente informacién preparada cuando llame al Servicio Técnico Minolta:

Marca y modelo de su ordenador:

Memoria RAM disponible:

Sistema operativo y version:

Otros periféricos SCSI y sus numeros SCSI ID:

Ndmero de version del software del DS Multi:

Sintomas:

Mensajes que aparecen en la pantalla cuando ocurren los problemas:

Frecuencia de aparicion de los problemas:

Para determinar el nUmero de version de su controlador de software:

Coloque el puntero sobre la Barra de Estado en la ventana de Comando. El nimero de version se mostrara en la
ventana de estado.
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CAN

CH

DK

FIN

GB

IRL

NL

Sin

Minolta Austria Ges.m.b.H
Amalienst r. 59-61, A-1131 Wien, Osterreich
Tel: 01 87868 176 Fax: 01 87868 153

Minolta Belgium Branch
Kontichsesteenweg 38 , B-2630 Aartselaar, Belgique
Tel: 03 877 04 30 Fax: 03 877 00 49

Minolta Canada Inc. , Head office

369 Britannia Road East,

Missussauga , Ontario L4Z 2H5 , Canada
Tel. 0905 890 66 00

Minolta (Schweiz) AG
Riedstr. 6, CH-8953 Dieti kon, Schweiz
Tel: 157 57 11 (sFr 2.15/min)

Minolta GmbH

Kurt-Fische r-Str. 50, D-22923 Ahrens burg, Deutschland

Tel: 0221 93 76 71 50 Fax: 0221 93 76 71 77
Mo — Fr, 10.00 — 19.00

Paul Westheime r A/S
Erhvervsvej 30 , DK-2610 Rgdovre, Danmark
Tel: 44 85 34 00 Fax: 44 85 34 01

Videosonic S.A.

¢/ Valportillo 11, 8, Pol. Ind. de Alcobendas,

E-28108 Alcobendas/Madrid , Spain

Tel: 91 4840077 Fax: 91 4840079

Minolta France S . A.

365, Route de Saint-Germain,

F-78420 Carriéres-Su r-Seine, France

Tel: 0130 86 62 02 Fax: 0130 86 62 82

Minolta Finland Branch
Niittykatu 6 , PL 37 SF-02201 Espoo , Finland
Tel: 09 423 499 Fax: 09 423 116

Minolta (UK) LTD. Photographic Division

Precedent Drive,

Rooksl ey, Milton Keynes, MK13 8HF, England

Tel: 01 908 208 349 Fax: 01 908 208 334

Photopak Sales
241 Western Industrial Estate , Naas Road, Dublin 12, Ireland
Tel: 01 45 66 400 Fax: 01 45 00 452

Rossi & C . S.p.A.
ViaTicino , 40 , I-50019 Osmanno ro Sesto Fiorentino (Fi) , Italy
Tel: 055 323141 Fax: 055 32314252

Scandiafilim AS
Enebakkveien 304 , N-1188 Oslo 11, Norge
Tel: 022 28 00 00 Fax: 022 28 17 42

Minolta Camera Benelux B . V.
Zonnebaan 39, P. O. Box 6000,
NL-3600 HA, Maarssen, Nederland
Tel: 030 241 14 11

Minolta Portugal Lda
Av. do Brasil 33-a , P-1700 Lisboa , Portugal
Tel: 01 793 00 16 Fax: 01 793 10 64

Minolta Svenska AB
P. O. Box 9058, Albygatan 114, S-17109 Solna, Sverige
Tel: 08 627 76 50 Fax: 08 627 76 21

Minolta Singapore (Pte) Limited

10 Teban Gardens Crescent , Singapore 2260
Tel: 56 35 533 Fax: 56 10 217

Fax: 0905 890 71 99

Fax: 01 741 33 12

Fax: 030 241 41 65

http://ww w.minoltaeu rope.com

http://ww w.minolta.be

http://ww w.minolta.com

http://ww w.minolta.ch

http://ww w.minolta.de

http://ww w.minoltaeu rope.com

http://ww w.minoltaeu rope.com

http://ww w.minolta.fr

http://ww w.minolta.fi

http://ww w.minoltaeu rope.com

http://ww w.minoltaeu rope.com

http://ww w.minolta foto.it

http://ww w.minoltaeu rope.com

http://ww w.minolta.nl

http://ww w.minoltaeu rope.com

http://ww w.minoltaeu rope.com

http://ww w.minolta.com



