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Este manual de instrucciones no proporciona instrucciones para el manejo basico
de los ordenadores personales, ni el manejo basico de los sistemas operativos
Windows® o Mac OS.
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El nombre oficial de Windows® es Microsoft® Windows® Operating System.
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ANTES DE COMENZAR

TERMINOS USADOS EN ESTE MANUAL

Este manual asume que el sistema operativo de su ordenador (Windows®95/98/98 Second
Edition/Me/2000/NT 4.0 o Mac OS) asi como cualquier otro software necesario tal como son las
unidades de los aparatoshan sido instalados, y que estan funcionando adecuadamente.

En general, las descripciones contenidas en este manual estan ilustradas por las muestras de la
version Windows®. No hay muchas diferencias entre las muestras de las versiones de Windows® y
las de Macintosh excepto en la disposicion de los botones y otras prestaciones.

Este manual asume el uso de un ratén con dos botones, para la mano derecha para Windows®.
Los términos ‘clic’ y ‘doble-clic’ se remiten a un unico clic o a un doble clic en el botén izquierdo
del ratén. El término ‘arrastrar’ se remite a la accion de sujetar el boton izquierdo del raton
mientras se mueve.



ANTES DE COMENZAR

¢ Si estd usando Macintosh OS, el término ‘Tecla de Comando’ se remite a las teclas situadas cerca
de la Barra Espaciadora.

* Los nombres de comandos que se muestran en este manualy que son comunes a ambos
sistemas Windows® y Macintosh no indican ninguna de las teclas de atajo que se encuentran en
los nombres de comando para Windows®.

Ejemplo N2. 1: El comando Fichero aparece como “Fichero” en Windows® y “Fichero” en los menus

de Macintosh, pero en este manual se muestra Unicamente como “Fichero.”

Ejemplo N°. 2: El comando Guardar aparece como “Guardar”’ en Windows® y “Guardar” en los menus

de Macintosh, pero en este manual se muestra unicamente como “Guardar.”



REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA (Windows®)

Los requerimientos del sistema para el manejo de este software son los que se muestran a continuacion:

IBM PC/AT y sus ordenadores compatibles

CPU Procesador Intel Pentium® de 133MHz o superior
Windows®2000 Professional, Windows®Me,
oS Windows®98 / 98 Second Edition, Windoes®95,
Windows®NT4.0 (Service Pack 6 o posterior)
RAM Un minimo de 64MB de RAM

Espacio en Disco Duro

100MB o mas de espacio libre en el disco duro para usarlo como lugar
de trabajo
tras la instalacion del software

Monitor

Resolucion: VGA (640 X 480 puntos) o superior
XGA (1024 X 768 puntos) o superior se recomienda
Profundidad del Color: True Color (24 bit) o superior

Unidad de CD-ROM

Requerido para la instalacion de software

Interfaz

Puerto USB* que cada fabricante PC garantiza para manejo facil

* Usted necesita un puerto USB cuando conecta la camara digital a un medio de almacenamiento
masivo USB tal como la DIMAGE 7 o la DIMAGE 5 a su PC con un cable USB y usa (con una tarjeta
CF dentro) la camara digital como un disco extraible con este software. Si usted usa la
Windows®98/98 Second Edition, debe instalar la unidad de software USB en el CD-ROM que se
adjunta, para ejecutar esta operacion. (Vea el manual de instrucciones de la camara digital para mas
detalles.) Si usted usa Windows®95/NT 4.0, no podra ejecutar la operacion anterior (porque los
puertos USB no se apoyan normalmente), sin embargo, usted puede operar con ficheros de imagen
copiados en discos duros del PC puesto que el software también se ejecuta en Windows®95/NT 4.0.




REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA (Macintosh)

Los requerimientos del sistema para el manejo de este software son los que se muestran a continuacion:

Ordenadores de la Serie Apple Macintosh

PowerPC 100MHz o superior

CpPU (excepto un ordenador no compatible con Macintosh Mac OS)
0os Mac OS 8.6/9/9.0.2/9.0.4/9.1
RAM 64MB o mas de memoria libre

100MB o mas de espacio libre en el disco duro para usar como espacio

Espacio de Disco Duro de trabajo
tras la instalacion de software

Resolucién: 640 puntos X 480 puntos o superior
Monitor se recomienda 1024 puntos X 768 puntos o superior
Profundidad del Color: 24 bit de Color o superior

Unidad de CD-ROM Requerimiento para la instalacion de software

Interfaz Puerto USB estandar incorporado*

* Usted necesita un puerto USB cuando usted conecte una camara digital que apoya un medio de
almacenaje masivo USB, tal como es la DIMAGE 7 o la DIMAGE 5 a su Macintosh, con el cable USB
y use (con una tarjeta CF insertada) la camara digital como un medio extraible con este software. Si
usted usa Mac OS 8.6, usted debe descargar primero la unidad de software dedicada de la pagina
de Apple Computer, y entonces instalar el software descargado en su Macintosh para ejecutar esta
operacion. (Vea el manual de instrucciones de la camara digital para mas detalles.) Si usted no
descarga/instala la unidad de software dedicada, usted no podra ejecutar la operacién anterior, sin
embargo, usted todavia podra manejar los ficheros de imagen copiados en los discos duros de
Macintosh puesto que el software también se ejecuta en Mac OS 8.6.



INSTALAR EL SOFTWARE (Windows®)

Siga el proceso que se indica a continuacién para instalar el software en su PC Windows.

Los programas situados en RAM tales como son los programas antivirus o los programas de
monitorizacion de instalacion pueden causar que falle el instalador. Desinstale estos
programas de su sistema o desarmelos temporalmente antes de comenzar la instalacion, y
entonces devuélvalos al sistema después de completar la instalacion.

Para Windows®:

* En el proceso que se muestra a continuacion, la unidad de disco duro para iniciar el sistema se asume
como “unidad C”, y la unidad de CD-ROM como “unidad D”.

* Usted debe instalar el software en el Windows®2000/NT4.0 PC con el privilegio Administrador.
1. Encienda su PC para iniciar Windows®.

2. Inserte el “CD-ROM de Software de la DIMAGE” dentro de la unidad de CD-
ROM.

% DIMAGE Installer Menu ) Después de un corto periodo de tiempo, aparece la
MINZLTA yent.ana Menu Instalador de la DIMAGE” (figura
: izquierda).

3. Haga clic en el botén “Comenzando el
instalador de la DIMAGE Image Viewer
Utility”.

Se inicia el programa “InstallShield Wizard”

automaticamente y aparece la ventana de
“Bienvenido”.

Vea el manual de instrucciones de la camara digital
para mas detalles acerca de “Iniciar instalador de
Comeraench o reblocy o ST ine | unidad del aparato USB” (el botén se activa si usa

Pars socsder 5| CO-AOM | Windows®98/98 Second Edition) o el botén “Iniciando
el Instalador QuickTime”.

Eomenzando el instaladon del eontinlador del disposiive LSE |

Finalizar |
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INSTALAR EL SOFTWARE (Windows®)

it allshield Wizard q
Contrate de kicencia
Lea cudacdsaments ol scusedo de Reancs siisnme

4. Haga clic en “Siguiente >”.

Aparece el “Contrato de Licencia” (figura izquierda).

Fuecune b tocia AV PAG o ve o st el e, ' Lea cuidadosamente todo el “Contrato de Licencia”
[&E T T T T antes de continuar la instalacion.
[fcercs de o progmeanios. de fos ironpmna d oo :I A ; L
i Lo T ShE el Si usted no esta de acuerdo con los términos del
L i e o = = “Contrato de Licencia”, haga clic en “No”. El proceso
EEmES de instalacion finalizara.
(1] instaler y utiizer & soltwate en un 56k cidenador en Cusiquies momento. j
dhvcepla ludus o enel 7 51 elge No.
de instalacién. Para reakzer la instalacién de DMAGE Image Utiity debe:
‘avepta ol scumd.
x 5. Haga clic en “Si”.
Flegi ubicacidn de desting ;
B : e s |i\‘! Aparece la ventana que le permite seleccionar una
S Inage Viewen carpeta de destino del software (figura izquierda).
L -T 18 b ¥ -2 F
Capeta de desting

DA ADMAGE [mage Viewer Lty Eramna.

£ ks WI Concelos |

6. Para instalar el software en la carpeta por defecto (C:\Program Files\DiMIAGE
Image Viewer Utility), haga clic en “Siguiente >”.

Las partes siguientes de este documento asumen que el software ha sido instalado en la carpeta por
defecto que se describe mas arriba.

Para instalar el software en una carpeta distinta, haga clic en “Examinar...”, aparecera la ventana

"Seleccionar Carpeta”. Seleccione la carpeta en la que desea instalar el software, y entonces haga clic
en “OK”.

11 -



INSTALAR EL SOFTWARE (Windows®)

= Haga clic en “Siguiente >”, y aparecera la ventana
Seleccionar capeta de Mogeamas @ f » (g
e o .Selgcmonar Carpeta de Programa” (figura
izquierda).

Herranmentas sdmirish stivat
Snagh

< dinka ]qun::! Concrl |
7. El nombre de la carpeta de programa donde usted anadira el icono de
programa se muestra en la ventana. Haga clic en “Siguiente >” para anadir el
icono a la carpeta por defecto (inverso).

installshield wizard 3 Para afadir el icono de programa a una nueva
Inetalt o Wizand carpeta, teclee el nombre de la carpeta en la caja
Bl g de rtlsin bzl i bajo “Carpetas de Programa:” y entonces haga clic
DHAGE e e Uy e s en “Siguiente >”. Para afnadir el icono del programa a

una carpeta ya existente, seleccione la carpeta de la
lista de carpetas de la caja que aparece como
“Carpetas Existentes:” y haga clic en “Siguiente>".

Después de hacer clic en “Siguiente >”, se iniciara la
instalacién de software.

Cuando ha finalizado la instalacion de software,
aparecera una ventana de finalizacion del Asistente
“InstallShield Wizard” (figura izquierda).

I

8. Haga clic en “Finalizar”, después haga clic en “Finalizar” en la ventana del

Menu Instalador de la DIiMAGE.
Finaliza el proceso de instalacion del software.

-12-



INSTALAR EL SOFTWARE (Macintosh)

Siga el proceso que se especifica a continuacion para instalar el software en su ordenador Macintosh.

Programas de expansion funcional tales como son los programas antivirus o los
documentos del panel de control pueden originar que falle el instalador. Retire esos
programas/documentos de su sistema usando la utilidad como directorio de expansion
funcional o desactive temporalmente antes de comenzar con la instalacion, y entonces
devuélvala a su sistema cuando complete la instalacion.

Para Macintosh:

1. Encienda su Macintosh para iniciar Mac OS.

2. Cuando aparece el escritorio, inserte el “CD-ROM de software de la DIMAGE”

que se adjunta dentro de la unidad de CD-ROM.

Los contenidos del CD-ROM apareceran automaticamente.
Cuando los contenidos del CD-ROM no
aparecen automaticamente, haga clic dos veces

Utility en el icono del CD-ROM del escritorio
& Objzkts, 1 GB frai (denominado “Software DIMAGE”) para abrirlo.
h 3. Haga clic dos veces en la carpeta de
Englizh Japanese Deutsch “Utilidad” para abrirla, y entonces

haga clic dos veces en la carpeta

El “Inglés”.

Francais
Aparecera el icono “Software Instalador de la
DIMAGE”.

O=C] espancl=HEH !

2 Objekte, 1 GB fra 4. Haga clic dos veces en el icono
“Software Instalador de DIMAGE”.

El programa instalador se inicia y aparece la
ventana inicial.

]

Icono “Software Instalador de la DIMAGE”

- 13-



INSTALAR EL SOFTWARE (Macintosh)

DIMAGE Image Yiewer Utility Installer

MIN

ficuerdo de Licencia

Por fovor, lea delenidamente el siguiente Nouerdo de

6 [LCencia ¥ no un CONTFata 08 venla Minolts tiens 13 [ ]

[propiedsd, o ha sdtanido I3 licencia dé otros propletarios, I
=]
=]

a0 103 copyrights g8 1as programas dé crdenador
(Saftware®) Usted na obtiena derschas 3 13 propledad
Intalectusl Ga1 SOTtwara qua nd £830 13 |icentis concedids

3 con respecto del Softwara ba|o aste scuerdo £1
dRcepta todes los términos de edte Bouerda de Licencial §i
selecciona N0, ar cerrard 13 imstalacian, Para instalar 13 DIMAGE
lmage Biewer ULlily, deberd aceplar este dcuerde.

5 ust

< Anterior 51 N

DIMAGE Image Yiewer Utility Installer

Seleccione lo Ubicacion de Desting
in

Hags click u ta de dosting
A8l archivo & instalar.
Haga click (Sig n
¥ ta de Dasting
[Reterencia]

Eapacia dispanible e ol dives durs del dives seleccisnado. ©

Fapacie en ol dives durs necesario para 1 inslalacion +
TI00600 K

| <« interior |Siguiente » || Cancelar |

6. Haga clic en “Siguiente >>” en la
ventana inicial del Instalador.

Aparece el “Contrato de Licencia” (figura izquierda).
Lea cuidadosamente todo el “Contrato de Licencia”
antes de continuar con la instalacion.

Si usted no esta de acuerdo con los términos del
“Contrato de Licencia”, haga clic en “No”. El proceso
de instalacion finalizara.

7. Haga clic en “Si”.

Aparece la ventana que le permite seleccionar una
carpeta de destino del software (figura izquierda).

Si usted hace clic en “Referencia”, aparecera la caja
de didlogo de seleccion de la carpeta estandar Mac
OS (figura a continuacion). Seleccione la carpeta en
que desea instalar el software, clic en “Seleccionar”

esquina inferior derecha de la caja de didlogo.

———— open: Utility Installer ——————

= Mac 0§ 9E 5

Date Modified |2

b 5 1/30/01
b G pocuments 1/29/01
I g System Folder Today

[ New [ ]” Open ]|| Cancel ][ Choose _.\]/

-14 -



INSTALAR EL SOFTWARE (Macintosh)

DIMAGE Tmage Viswer Uity Tnstaller 8. Asegurese de que ha seleccionado una
MINZLTA

carpeta adecuada para la instalacion,
entonces haga clic en “Siguiente >>".

-‘_3“"4’—\5':1”"-”——- Vie Comienza la instalacién del software. Siga las
instrucciones que se muestran en la pantalla.

Cuando ha terminado la instalacién del software
aparece la ventana que se muestra en la esquina
inferior izquierda (Operacion 9.).

[ << interior [Siguiente > Cancelar |

DIMAGE Image Viewer Utlity Installer 9. Haga clic en “Finalizar”.

MINOU El proceso de instalacion del software esta completo.

.-‘)EMAG%W;—_- vie

-15-



INICIAR EL SOFTWARE

Para Windows®:

1. Encienda su PC para iniciar Windows®.
2. Seleccione “Start” — “Programs(P)” — “DiMAGE Image Viewer Utility” —

“DIMAGE Image Viewer Utility”.

Aparece la ventana principal de la utilidad (figura
izquierda).

[Ral=al"2|=| fa] =

Thustral | Comecciée do Colcr | diea |

|:|¢ w|x “"‘"'TJEI

- 16 -



INICIAR EL SOFTWARE

Para Macintosh:

1. Encienda su Macintosh para iniciar Mac OS.

2. Abra la carpeta en la que instal6 la aplicacion de software (la carpeta que
selecciond o cred durante la instalacion del software), y abra la carpeta
“DIMAGE Image Viewer Utility” de la misma forma.

3. Haga clic dos veces en el icono de aplicacion de software “DiMAGE Image

Viewer Utility”.

[0 == [j DIMAGE Image Viewer Utility

==

7\ 3 items, 695.7 MB available

DSCIPLibrary MCMLibraryDSC

KD

S

\

o DIMAGE Image Viewer Utility

ﬂ:ﬁ] n[m, A

o | & | M| L | closincor| Nombre | 3| 35

Haga clic dos veces en el icono de la aplicacion de
software “DIMAGE Image Viewer Utility” (el icono se
encuadra en la figura situada a mano izquierda).

Aparece la ventana principal de la utilidad.

17 -



USAR EL SOFTWARE — MINIATURAS

Este software lee todos los ficheros de imagen (o un fichero) en la carpeta seleccionada, y
visualiza sus esbozos (100 x 75 pixels) en la pantalla.

Ya que el software tiene también la capacidad de unificacién de color, podra saleccionar el
espacio de color de salida cuando lea los ficheros de imagen, de forma que podra controlar los
colores del monitor o el espacio de color que utilice.

@
@

®

Nota: Las partes siguientes de este documento asumen los tres puntos siguientes:

El ordenador y la camara digital estan conectados por el cable USB.

El ordenador reconoce la tarjeta CF de la camara digital como un “disco
extraible (o un medio extraible)”.

Imagenes en el “disco extraible (o medio extraible)” se manejan (directamente)
por este software.

Si usted usa Windows®98/98 Second Edition, usted debe instalar la unidad de soft-
ware del CD-ROM adjunto para ejecutar la operacion anterior. Si usted usa Mac OS
8.6, usted debe descargar primero el software de la unidad dedicada de la pagina
Web de Apple Computer y después instalarlo en su Macintosh. Vea el manual de ins-
trucciones de la camara digital acerca de cdmo instalar o descargar el software.

Si usted usa Windows®95/NT4.0, no puede ejecutar la operacion anterior, sin embar-
go, el software también se ejecuta en Windows®95/NT4.0. De esta forma, usted aun
puede usar este software para los ficheros de imagen después de copiar dichos
ficheros en su carpeta seleccionada de la tarjeta CF usando un lector de tarjeta CF.

1. Ajuste la tarjeta CF a la camara digital de acuerdo con las instrucciones de la
camara digital. Ajuste la camara digital al modo de conexion del ordenador, y
entonces conéctelo a su ordenador usando el cable USB.

2. Inicie la aplicacidn de software de la “DiMAGE Image Viewer Utility”.
Aparecera la ventana principal de la utilidad.

-18 -



USAR EL SOFTWARE - MINIATURAS

Para Mostrar Miniaturas de Todas las Imagenes de la Carpeta:

& DIMAGE Image Yiewer Utility

Selyalsin a2

Thumbnai | Corressién de Colar | Nitidez |

\

Seleccionar Carpeta ﬂ

:gj Escritorio

£ Mis documentos
=S MiPC

Diseo local [C:) Hspacio de color de salids

Disca local (0] lm
DiMAGE Utility [E:)
Qiscﬂ extraible [F:]
=] Dcim

i~ Concordancia de calor

V' Concordancia de: color OM

onitor |CC Mombre perfil

7 100mia3
] Misc
Panel de contiol Caiga... I

B8 Mis sitios de red

=

Seleneitn I Cancelar |

Para ejecutar el proceso de
armonizacion del color, haga clic aqui 'y
seleccione el espacio de color de salida
de la lista desplegable (o especifique el
perfil del monitor ICC).

Vea la pagina 34 para mas detalles
sobre la unificacién de color (proceso).

3. Haga clic en el botén de “Cargar Todas

las Imagenes” de la ventana principal.
Aparecera la caja de didlogo de seleccion de
carpeta estandar OS (sistema operativo). (La figura a
mano izquierda es para Windows®.)

. Seleccione la carpeta donde los

ficheros de imagen se han de guardar,
y entonces haga clic en “Seleccionar”.
Para Windows®:

@ Haga clic en el signo (+) situado en la pare
izquierda del icono del disco que se describe
como Disco Extraible.

@ Haga clic en el signo (+) situado en la parte
izquierda de la carpeta denominada Dcim.

® Seleccione el fichero denominado 100mIt03 para
DIMAGE 7, 100mit04 para DIMAGE 5.

Para Macintosh:

® Haga clic dos veces en el icono de medio
extraible descrito como Desconocido.

@ Haga doble clic en el icono de la carpeta
denominado Dcim.

® Seleccione la carpeta denominada 100mIt03 para
la DIMAGE 7, 100mIt04 para DIMAGE 5, y
entonces haga clic “Seleccionar” en la parte
inferior de la caja de didlogo.
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Si existieran muchos ficheros de imagen
en la carpeta seleccionada y el area de
visualizacion estuviera llena con dichos
esbozos cuando se cargan, el area de
visualizacién se desplaza hacia abajo
automaticamente para mostrar todos ellos
dentro de ese area (el esbozo del ultimo
fichero de imagen cargado aparece en el
ultimo lugar).

. Se leen los ficheros de imagen de la

carpeta seleccionada, y sus miniaturas

se muestran (figura izquierda).

* Si selecciona los archivos RAW de Minolta
(ficheros de imagen con la extensién .mrw), los
nombres de los esbozos de los archivos RAW de
Minolta que el “Proceso de Archivos RAW” (ver
pagina 23) no ha ejecutado, se mostraran en color
“rojo”.

* Si hace click en un esbozo de un fichero RAW de
Minolta y luego hace click en el botén de “Proceso
de archivos RAW”, aparecera la ventana de “Abrir
el archivo RAW de Minolta”, de forma que pueda
ajustar su saturacion, contraste o definicion. Ver la
pagina 24 de este documento para mas detalles.

* No se mostraran las miniaturas para los ficheros de
animacion (ficheros con la extension .avi).

* Vea el manual de instrucciones de la DIMAGE
7/DIMAGE 5 acerca de “Ficheros Minolta-RAW”.

Si usted selecciond una carpeta (carpeta donde existen los ficheros de imagen) del disco duro del
ordenador en vez de una carpeta de la tarjeta CF, solamente los tipos de ficheros de imagen siguientes

podran leerse y mostrarse en miniatura

@  Los ficheros de imagen grabados por DIMAGE 7/DIMAGE 5/DIMAGE S304 (excluyendo las

animaciones).

@  Ficheros Minolta-RAW guardados por este software.

®  Ficheros JPEG y TIFF guardados por este software.

Si los ficheros JPEG o TIFF se retocan y sobreescriben con aplicaciones de
proceso de imagenes que no son compatibles con ficheros Exif, tales como
Adobe® Photoshop®, no podran leerse o ser visualizados con el DIMAGE Image
Viewer Utility (aparecera un mensaje de error: “Fichero no compatible”).
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Para Mostrar la Miniatura de una Determinada Imagen en Carpeta:
(continua de la pagina 18, Operacion 2)

& DIMAGE Image Yiewer Utility
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Para ejecutar el proceso de
armonizacion del color, haga clic aqui y
seleccione el espacio de color de salida
de la lista desplegable (o especifique el
perfil del monitor ICC).

Vea la pagina 34 para mas detalles
sobre la unificacién de color (proceso).

Manitor ICC Nembre perfil Cama.. y
2

3. Haga clic en el botén de “Cargar una

Imagen” de la ventana principal.
Aparecera la caja de didlogo de seleccion de la
carpeta estandar OS (sistema operativo). (La figura
situada a mano izquierda es para Windows®.)

. Seleccione el fichero de imagen que

desea ver y haga clic en “Abrir”.

En el caso de Windows?®, siga “Disco Extraible”,
“Dcim (carpeta)” de la lista desplegable de la caja de
seleccion “Mirar:” hasta que la carpeta denominada
“100mit03” (para la DIMAGE 7) se muestre en la
caja de dialogo (“100mIt04” para DIMAGE 5).

Para el caso de Macintosh, siga “sin titulo (disco
extraible)”, “Dcim (carpeta)” del menu desplegable
de la parte superior de la caja de didlogo hasta que
la carpeta denominada “100mlt03” (para la DIMAGE
7) se muestre en la caja de dialogo (“100mIt04”
para la DIMAGE 5).

-21-



USAR EL SOFTWARE — MINIATURAS

* Si selecciona los archivos RAW de Minolta (ficheros de imagen con la extension .mrw), los
nombres de los esbozos de los archivos RAW de Minolta que el “Proceso de Archivos RAW” (ver
pagina 23) no ha ejecutado, se mostraran en color “rojo”.

* Si hace click en un esbozo de un fichero RAW de Minolta y luego hace click en el botén de
“Proceso de archivos RAW”, aparecera la ventana de “Abrir el archivo RAW de Minolta”, de forma
que pueda ajustar su saturacion, contraste o definicion. Ver la pagina 24 de este documento para
mas detalles.

* No se mostraran las miniaturas de los ficheros de animacion (ficheros con la extensién .avi).

* Vea el manual de instruccién de la DIMAGE 7/DIMAGE 5 acerca de los “ficheros Minolta-RAW”.

Si usted selecciond un fichero de imagen copiado en una carpeta determinada en el disco duro del
ordenador en vez de un fichero de la tarjeta CF, solamente los tipos de ficheros de imagen siguientes
podran leerse y mostrarse en miniatura.

@  Los ficheros de imagen grabados por DIMAGE 7/DIMAGE 5/DIMAGE S304 (excluyendo las
animaciones).

@  Los ficheros Minolta-RAW guardados por este software.
®  Los ficheros JPEG y TIFF guardados por este software.

Si los ficheros JPEG o TIFF se retocan y sobreescriben con aplicaciones de
proceso de imagenes que no son compatibles con ficheros Exif, tales como
Adobe® Photoshop®, no podran leerse o ser visualizados con el DIMAGE Image
Viewer Utility (aparecera un mensaje de error: “Fichero no compatible”).
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Para Abrir los Ficheros Minolta-RAW (Proceso de Archivos RAW):

Cuando se visualizan los esbozos, los Archivos RAW de Minolta cuyos nombres de ficheros de esbozo

aparecen en rojo, indican que el “Proceso de Archivos RAW” no se ha realizado todavia. Los Archivos

RAW de Minolta que no han realizado el “Proceso de Archivos RAW”, son ficheros en un formato especial

de imagen, de forma que no podra utilizar las siguientes caracteristicas de este software con dichos

ficheros:

* No podra usar el comando “Guardar’ o “Guardar como...” (ver pagina 28) después de cambiar cada
informacioén de correccién como el balance de blancos / saturacion / contraste / definicion, fijados por la
camara digital durante la grabacion.

* No podra rotar o girar imagenes (ver pagina 30), ni tampoco cambiar los tamafos de las imagenes (ver
pagina 31).

* No podréa guardar los ficheros como ficheros de imagen en los formatos TIFF o JPEG (ver paginas 38 —
44).

¢ No podra realizar las diversas correcciones del apartado de “Correcciéon de Color” (ver paginas 46 — 69),
ni correcciones en la definicion (ver pagina 70).

Podra utilizar las caracteristicas arriba descritas después de realizar el “Proceso de Archivos RAW” a
dichas imagenes. Una vez que se ha realizado el “Proceso de Archivos RAW” en las imagenes, los
nombres de sus ficheros esbozo apareceran en color “negro” indicando que el “Proceso de Archivos RAW”
se ha realizado.

* Si desea realizar un proceso de imagen profesional, como manipular los Archivos RAW de Minolta
directamente, no siempre tendra que realizar el “Proceso de Archivos RAW”.

4 )

Los “Ficheros Minolta-RAW” estan en el formato de fichero de imagen para proporcionar un
procesado de la imagen mas profesional que los TIFF o JPEG que apoyan DIMAGE 7/DIMAGE 5.

Por lo tanto, las correcciones, tales como son el equilibrio del blanco, la saturacién, el contraste, o la
nitidez, ajustadas por la camara digital durante la grabacién no se reflejan en las imagenes
grabadas. Sélo se graban como informacién de cabecera del fichero.

Usted puede modificar la informacién de cabecera de los “Ficheros Minolta-RAW” grabados usando
este software para mostrar las miniaturas, para guardar los ficheros o para guardarlos con nombres
diferentes.
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1. Haga click en la imagen esbozo del archivo RAW de Minolta que desea

ejecutar con el Proceso de Archivos RAW.

Si desea seleccionar mas de una imagen esbozo del archivo RAW de Minolta, presione y mantenga la
tecla Control (la tecla Comando (88) en el caso de Macintosh), y luego haga click en dichas imagenes

esbozo.

Si desea cancelar una seleccion cuando se ha seleccionado mas de una imagen esbozo, presione y
mantenga la tecla Control (la tecla Comando (88) en el caso de Macintosh), y luego haga click de
nuevo en la imagen esbozo seleccionada. Si hace click en cualquiera de las imagenes esbozo
seleccionadas, todas las imagenes esbozo seleccionadas se cancelaran.

& DIMAGE Image Yiewer Litility

"3 % D

Thumbnai | Correscién de Coler | Mitidez |

[Alarir furt hivis AW die Minalla

€ Suwn  Momal © Duesa

A

2. Haga click en el boton de “Proceso de

Archivos RAW” en la ventana principal.

Aparecera la ventana “Abrir el Archivo RAW de
Minolta” (figura inferior izquierda). Cuando
seleccione mas de una imagen esbozo del Archivo
RAW de Minolta, esta ventana las visualizara una a
una tantas veces como el nimero de imagenes
esbozo que ha seleccionado.

En el punto 2 descrito arriba, si hace click en el botén
de “Proceso de Archivos RAW” presionando y
manteniendo la tecla Control (la tecla Comando (88)
en el caso de Macintosh), los ficheros se procesan de
acuerdo al balance de blancos / saturacion / contraste
y definicion fijados durante la grabacion sin tener
visualizada la ventana de “Abrir el Archivo RAW de
Minolta”.
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En la ventana de “Abrir Archivos RAW de Minolta”, podra realizar diferentes procesos con los Archivos
RAW de Minolta en relacién a sus configuraciones de balance de blancos / saturacion / contraste /

definicién.

Si desea realizar el “Proceso de Archivos RAW” de acuerdo con el balance de blancos / saturacion /
contraste / definicién, fijados por la camara digital durante la grabacion, elimine los pasos 3 y 4, y realice la

operacion 5.

3. Seleccione una opcidn de equilibrio del blanco para aplicarla desde el menu

de seleccion de equilibrio del blanco.

Abrir Archivo RAY de Minolta

Balance de Blancos

IAiustes al grabar

J 3 al grabar
5 Luz diurna

MHublado
Tungsteno
Fluorescentes

=8 0 5

Contraste

Si selecciona la opcién “Configurar al grabar”, se
aplicara el balance de blancos fijado por la camara
digital (incluido “Automatico” y “A Medida”). Podra
cambiar la configuracion a propdsito, seleccionando
diferentes balances de blancos que el fijado durante
la grabacion.

Si marca la casilla “[J Pre-visualizacion”, en la
esquina inferior izquierda de la ventana, podra
ejecutar la refleccion en tiempo real de los
contenidos ajustados para ver imagenes y
comprobar imagenes terminadas.

4. Ajuste los niveles de saturacion y contraste con las barras correderas si
fuera necesario, y entonces seleccione el nivel de nitidez.

-3 1} 3
Contraste
1
3 1} 3

Mitide
’7(" Suave % Momal  Dureza

[V Preliminar FReposicidn |

Los controles de la barra desplazable estan
configurados por defecto en los mismos niveles de
saturacion / contraste fijados por la camara digital
durante la grabacion. El boton de definicion también
esta marcado () segun la misma configuracion del
momento de la grabacién. Si no desea cambiar los
parametros, estas configuraciones fijadas durante la
grabacion se aplicaran a las imagenes. Puede
cambiar los parametros intencionadamente
modificando las barras desplazables o los botones.

Si marca la casilla de “[J Pre-visualizacion” en la
exquina inferior izquierda de la ventana, podra
ejecutar el reflejo en tiempo real de los contenidos
ajustados a las imagenes pre-visualizadas para
comprobar las imagenes acabadas.
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Contraste | Si hace click en “Resetear”, podra eliminar todas las
configuraciones fijadas en este cuadro de dialogo.

. . . Si marca la casilla de “[] Unificacion de Color
ENCENDIDA”, cuando abra la carpeta / archivo, las
barras desplazables de saturacion / contraste

. estaran inactivas.
Mitidez

Si utiliza las opciones de “Retrato” o “Retrato
" Suave  Nomal ¢ Dureza Nocturno” de la seleccion del programa objeto

digital, los botones de definicién estaran inactivos.
¥ Freliminar Reposicidn |

5. Haga clic en “OK”.

Los ficheros de imagen se procesan segun la
configuracion de la ventana de “Abrir el Archivo
RAW de Minolta”, y las imagenes esbozo de los
ficheros RAW de Minolta se actualizan (los nombres
de los ficheros de los esbozos se muestran en color
“negro”). Cuando el proceso finaliza, la ventana de
“Abrir el Archivo RAW de Minolta” se cierra
automaticamente.
Si cambia el nivel de saturacién, contraste o
definicién en los puntos 3 y 4 de la pagina anterior,
% aparecera el siguiente mensaje cuando haga click
0021 MAW en “OK”'

it
M ‘ oK I ’ Guardar Cancelar DIiMAGE Image Yiewer Utility 5'
> 4
& iGuardar en archivo con ajustes actuales?
Si I Mo |

Si hace click en “Si” la informacién de la cabecera
(informacién de correccién) del Archivo RAW de
Minolta que esta visualizando se renovara y las
imagenes esbozo se mostraran actualizadas.
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El cuadro de dialogo de la izquierda aparece durante el

) “Proceso de Archivos RAW” (el cuadro de dialogo situado
Processing 144" PICTOO0Z MPW™... . .
a mano izquierda muestra el caso en el que se procesan

’i 4 archivos RAW de Minolta).
Si hace click en “Cancelar” todo el “Proceso de Archivos
Cancel | RAW” desde ese momento en adelante se detiene; el

software cierra la ventana de “Abrir Archivos RAW de
Minolta”, y el procedimiento regresa a la ventana principal.

Si hace click en “Cancelar” en la ventana de “Abrir Archivos RAW de Minolta”, todos los
“Procesos de Archivos RAW” desde ese momento en adelante se detienen; el software cierra la
ventana de “Abrir Archivos RAW de Minolta”, y el procedimiento regresa a la ventana principal.
Incluso si ha seleccionado mas de un archivo RAW de Minolta, todos los “Procesos de Archivos
RAW” desde ese momento se detiene al hacer click en “Cancelar” una vez.

Si hace click en “Guardar” en la ventana de “Abrir Archivos RAW de Minolta”, podra guardar los
archivos RAW de Minolta cuya informacion de cabecera esté re-nombrada con otro nombre y
localizada en carpetas de su eleccion, segun la configuracion de la ventana de “Abrir Archivos
RAW de Minolta”. Consulte la pagina siguiente para mas detalles.

e N
Las siguientes opciones estan disponibles para procesos de imagenes mas
profesionales.

* Si hace click en “OK” mientras mantiene pulsada la tecla “Ctrl” en Windows® o
la tecla “Command” en Macintosh, el ajuste de definicién en la ventana “Abra
el Archivo Minolta-RAW” sera invalidado y las imagenes que no contengan
correccion de definicién se mostraran como indice.

* Si hace click en “OK” mientras mantiene pulsadas las teclas “Ctrl” y “Shift” en
Windows® o las teclas “Command” y “Shift” en Macintosh simultaneamente,
las imagenes sin correccién de definicion y con el valor (v) lineal (Gamma)
se mostraran como indice (Y = 1). El ajuste de contraste también se invalida
en esta operacion. Ademas, incluso cuando haya comprobado el “Color
Matching ON”, el ajuste se invalidara.
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Para Guardar en el Formato de Fichero Minolta-RAW:

Guardar =
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Si hace clic en “Guardar” en vez de en “Si” en la
ventana “Abrir el Fichero Minolta-RAW”, aparecera la
caja de dialogo de guardar fichero estandar del OS
(sistema operativo). (La figura situada a la izquierda
es para Windows®.)

Si selecciona la ubicacion (carpeta) para guardar el
archivo, escriba el nombre del fichero y haga click en
“Guardar” en el cuadro de didlogo. El archivo RAW
de Minolta que encabeza la informacién se renueva
de acuerdo con la configuracién de la ventana de
“Abrir el archivo RAW de Minolta”, que sera
guardada con los nombres de ficheros escritos y la
ubicacion seleccionada (carpeta).

* Si lo guardd con un nombre diferente al del fichero “Minolta-RAW abierto”, aparecera un fichero en
miniatura (fichero con la extension .thm) con el mismo nombre de fichero puesto que el fichero guardado
se creara automaticamente.

* Si usted lo guardd con el mismo nombre y en la misma carpeta como el fichero abierto “Minolta-RAW”, la
informacién de cabecera se actualizara y se guardara.
* Si el fichero TIFF con el mismo nombre ya existe en el fichero a guardar, aparecera el mensaje de

advertencia, “Ficheros Tiff y los Ficheros Minolta-RAW no pueden guardarse con el mismo nombre”. En
este caso, debe cambiar la carpeta o guardar el fichero con un nombre diferente al del fichero TIFF.
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Para Girar, Voltear y Clasificar las Miniaturas:

& DIMAGE Image Yiewer Utility

oE

Thumbnail | Correceion de Eolorl N\tidezl

ﬁ f H@ % Clasificar: | Mombre 'lEl

\— Boton de Cambio del Orden De Clasificacion
Caja de Especificaciones de Objetivos de Clasificacion
Botén de Volteo Vertical

Botén de Volteo Horizontal

Boton de Giro en Sentido de Agujas del Reloj

[Girar]

[Volteo]

[Clasif.]

Boton de Giro Contra el Sentido de Agujas del Reloj

Seleccione una miniatura y haga clic en los botones “Giro en
sentido de agujas del reloj” o “Giro contra el sentido de las agujas
del reloj”.

Si usted hace clic una vez en el boton de “Giro en Contra de las Agujas del Reloj”, la
miniatura se girard 90 grados en contra de las agujas del reloj. Si hace clic una vez en
“Girar en el Sentido de las Agujas del Reloj”, la miniatura se girara 90 grados en el sentido
de las agujas del reloj.

Seleccione una miniatura y haga clic bien en el botén de “Volteo
Horizontal” o en el de “Volteo Vertical”.

Si usted hace clic en el botén de “Volteo Horizontal”, la miniatura se volteara
horizontalmente. Si hace clic en botén “Volteo-Vertical”, se volteara verticalmente.

Haga click en la casilla de “Clasificar Especificacion Destino” y
seleccione “Nombre”, “Fecha” o “Extension”. El orden de
clasificacion cambia entre “Ascendente” y “Descendente” cada vez
que hace clic en el botén “Cambio de Orden de Clasificacion”.
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Para Cambiar el Tamano de la Imagen:

& DIMAGE Image Yiewer Ukility
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Cancelar |

1. Seleccione la miniatura que desea

redimensionar y entonces haga clic en
el botén “Tamano de la Imagen” de la
ventana principal.

Aparecerd la ventana de “Tamario de Imagen”.

. Teclee los valores de anchura o la

altura de la imagen redimensionada en
pixels.

Si usted cambia bien los valores de la anchura o la
altura, el otro valor se cambiara automaticamente de
acuerdo con la tasa de anchura/altura de la imagen
actual (antes de redimensionarse).

Cuando usted redimensione la imagen, solamente
puede reducir el tamafo. Usted no puede ampliar la
imagen actual.

. Haga clic en “OK”.

La imagen se redimensionara realmente cuando la
guarde. (Vea la pagina 36.)
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Para Mostrar la Informacion de la Imagen (Grabacion):

= DIMAGE Image ¥iewer Ukility
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1. Seleccione la miniatura de la que
desee ver la informacioén, entonces
haga clic en el boton “Informacién de
la Imagen” de la ventana principal.

Aparecera la ventana de “Informacion de la Imagen”
(figura inferior izquierda). Si ha seleccionado mas
de una imagen esbozo, esta ventana aparecera
tantas veces como el numero de imagenes esbozo
que ha seleccionado. Consulte la pagina 41 sobre
cémo seleccionar mas de una imagen esbozo.

Haga click en “OK” (L] en la esquina izquierda de la
barra del titulo de la ventana, en el caso de
Macintosh) para cerrar la ventana de “Informacion de
la Imagen”.
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Para Borrar las Miniaturas:
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. Seleccione la imagen (en miniatura)

que usted desee suprimir del area
de muestra de miniaturas de la
ventana principal.

Pulse la tecla “Suprimir” de su
teclado.

Se suprime la miniatura seleccionada.

Esto solamente retira las miniaturas
seleccionadas del area de muestra de
miniaturas de la ventana principal, y esto no

influencia al fichero de imagen actual. (El
fichero de imagen existe tal y como es.)
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La funcién de armonizacién del color de este software permite reproducir el color de un objeto en
su pantalla del monitor o en el espacio de color especificado.

Si usted desea reproducir un objeto para fotografiarlo con unos colores lo mas parecidos a los del
original debe seleccionar la opcién “Armonizacion del Color Encendida”.

* Sl usted selecciond la opcion “Armonizacion del Color Encendida”, el software reproducira las imagenes
con unos colores lo mas parecidos a los colores originales del objeto. Las imagenes se reproduciran en
diferentes colores a aquellos del visor electrénico o el monitor LCD durante la grabacion.

* Si usted corrige las imagenes usando las funciones de la cdmara digital tales como son el “Control del
Efecto Digital” durante la grabacion, esas correcciones se reflejaran en las imagenes (excluyendo las
imagenes (ficheros) Minolta-RAW ). Por lo tanto, si usted desea capturar las imagenes reproducidas
acercandose lo mas posible al color original, no use la funcién de correccion (de la camara digital)
durante la grabacion.

1. Haga clic en los botones de “Cargar Todas las Imagenes” o “Cargar una
Imagen”, y entonces marque la opcion de “Armonizacién del Color
Encendida” de la ventana de “Seleccionar Carpeta” o la caja de dialogo OS
estandar para abrir un fichero de imagen.

Seleccionar Carpeta i x| o 2%
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g FRUO001 PRIO06
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=3 Dizco local [C:] LR
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B DiMAGE Utiity [E1) l—_ISHGB = e
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i B0 DO
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E Intermet Explarer Carga... I ia do color 0N
= ‘spacin de color de AGE -
| N——
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Seleccionar Carpeta

-2y Mis documentos
E-43 MiFC

| -2 Discode 3% (4

H = Disco local [C)
= Disco local [D:]

i E DitAGE Utility (E:]
| H-=) Disco exhialble [F:)
. =oomM

: {3 100MLTO3
| E-{=] Parel de control

2 Miz sitios de red
Lo Intemnet Explorer

i~ Concordancia de color

¥ Concordancia de eolor ON

E spacio de color de salida

ColorMatchRGE
AdobeRGE

CIE RGB
‘ Ltilic:e pesfil de ICC

RGE de gama amplia
NTSC

2. Seleccione el espacio de color deseado

de la lista desplegable “Espacio de
Color de Salida”.

Si usted desea reproducir imagenes en su monitor con unos colore lo mas parecidos a los del

original, seleccione la opcién “Perfil de Uso ICC” de la lista desplegable “Espacio del Color de
Salida” , y entonces ajuste el perfil ICC de su monitor adecuadamente.

* Los perfiles ICC son los ficheros que describen las caracteristicas de reproduccion del color de los
monitores a color, y se proporcionan por los fabricantes de monitores.

* Vea el manual de instrucciones de su monitor en color acerca de cémo instalar el perfil ICC.

* Usted puede crear perfiles ICC del monitor en color usando una de las herramientas de creacion del
mercado. Usted puede también crearlas por el OS adjunto, la funcion “Asistente de Ajuste del Monitor”
para Macintosh o por “Adobe Gamma” incluida en Adobe PhotoShop (version 5.0 o posterior) para
Windows®. Usted también puede descargarlas de la pagina Web de los fabricantes de monitores.

Si usted usa Windows, siga el proceso siguiente.

1. Seleccione la opcion de “Perfil de Uso ICC” de la lista desplegable “Espacio
del Color de Salida”.
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2. Haga clic en “Cargar...”.
Aparecera la caja de didlogo de abrir fichero estandar para Windows®.

o (x|
Buszar [ 1o0MLT03 x| = ®eF B
@ adod6522.icm @ mnb22g15.icm

@ mnb22g18.icm
0 aompati icmn @ mnbZ2gz1.icm
@ gend9318.icm @ mnebuglS.icm
@ gend9322.icm @ mnebugl8.icm
@ Hitachi Compatible 9300K G2.2.icm @ mnebugzl.icm

Nombre de I Abrir I

archivo:

Tipo de: IPerhI [ICH;=ICC) j Cancelar |

archivos:

@ appdeS18.icm

v

3. Seleccione el perfil ICC de su monitor a color, entonces haga clic en “Abrir”.
Los perfiles ICC se guardan normalmente en las carpetas siguientes (si la unidad de disco de inicio de
su sistema es C):

* Windows®95/98/98SE/Me
C:\Windows\System\Color

* Windows®NT4.0
C: \WINNT\system32\Color

* Windows®2000
C: \WINNT\system32\spool\drivers\color
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Si usted usa Macintosh, siga el proceso siguiente.

1. Seleccione la opcion de “Perfil de Uso ICC” del menu desplegable de
“Espacio de Color de Salida”.

Monitar ICC Profile Name s 2. Haga clic en “Seleccionar” de la caja de
Gronoriccrones ) [Bf2]6]0] dialogo de seleccion de carpeta o
Date Modified |2 - - .z
[£] éeple 12" RGB Standard 25z B “Abrir” de la caja de dialogo de
Apple 13" RGE Standard 2/25/1998 'V -
Apple 16" RGE Page-‘hite 2/25/1998 Selecclon del flchero.
i e P o = La caja de didlogo de seleccion de la carpeta o de
dare 2z || seleccion del fichero se cierra automaticamente, y
""":Ef“‘”'swzm s aparece la caja de didlogo abrir fichero estandar
— Mac OS (figura de la izquierda).

Z

3. Seleccione el perfil ICC de su monitor a color, y entonces haga clic en
“Seleccionar”.

Si usted guarda imagenes (miniaturas) mostradas con la funcién “Armonizacién de Color Encendida
dispuesta para activarse, el perfil ICC del espacio de color seleccionado por la funcién de
armonizacion del color se incluye en los ficheros TIFF/JPEG guardados (como etiqueta de
informacion). Si usted abre esos ficheros de imagen por aplicaciones con las funciones de
armonizacion del color (ej.. Adobe Photoshop version 5.0 o posterior), la informacién del perfil
incluida se lee y la informacién del color correcto se transfiere a las aplicaciones. Vea los manuales
de aplicacion de software para mas detalles.
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Los pasos siguientes describen cémo guardar las imagenes en miniatura como ficheros de imagen en el

lugar deseado.

Para Guardar un Fichero de Imagen:

1. Seleccione la miniatura que desee guardar.

& DIMAGE Image Yiewer Litility

melw

Thumbnai | Correscién de Color | Mitidez |

\

Guardar como § 21
B [ 00MLT 03 =l « &t E-
Nombre de I
e FICTOO02 Guardar
Tipo: [sPES =l Cancelar
Compresién: — |——— |21 Lot el B
Alta Calidad d Imagen Bajs Calidd de Imagen 2/ bile @ 486 4|

2. Haga clic en el botén de “Guardar una
Imagen” de la ventana principal.

Aparece la caja de didlogo estandar de guardar
fichero OS (sistema operativo). (La figura de la parte
inferior izquierda es para Windows® y la de la parte
inferior derecha para Macintosh.)

Save
(o somwie manes <) ajujo)
hame | Dot rainies |a]
=]
= = )
wame: [Picionirme | [ew
Tipo de Fichera: | JPEG ]
Comp —G 0
Alta Calidad de Baja Calidad de Imagen
Longitud del Bit 24bits @ 40bits
)] [cancer | [_save, '
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3. Seleccione el lugar para guardar el fichero de imagen de la lista desplegable
“Guardar en:” (el menu desplegable de la parte superior de la caja de dialogo
para Macintosh), y después teclee el nombre del fichero para guardar en la
caja de texto préxima a “Nombre del Fichero:” (“Nombre:” para Macintosh).

Si usted no teclea la extension aqui, la extensién correspondiente al tipo de fichero de imagen que
usted seleccionara de la Operacion 4. siguiente, se afadira automaticamente al final del nombre del
fichero (.tif para TIFF, o .jpg para JPEG). Por lo tanto, para el caso de Macintosh, teclee el nombre del
fichero con menos de 27 caracteres; si usted teclea el nombre del fichero con mas de 28 caracteres,
se mostrard un mensaje de advertencia y no serd capaz de guardar el fichero de imagen debido a la
restriccion de Mac OS acerca de la cantidad de caracteres que puede usar para un nombre de fichero.

Si une la extension que no corresponde al tipo de fichero de imagen, la correcta se afadira automa-
ticamente. Si teclea “image_01.jpg” como nombre de fichero para guardar un fichero en formato TIFF, el
fichero de imagen se guardara como “image_01.jpg.tif".

4. Seleccione el tipo de fichero de imagen para guardar de la lista desplegable
“Guardar como tipo:” (“Tipo de Fichero:” menu desplegable para Macintosh).
Seleccione bien “TIFF” o “JPEG”

Seleccione el formato TIFF, distancia en Bits (nimero de colores) haciendo click en cualquiera de los
botones “24 Bits” o “48 Bits” cuando guarde imagenes TIFF de 48 Bits (imagen TIFF / 16 Bits en cada
RGB) o (procese) archivos de imagen RAW de Minolta en el formato TIFF.

24 bits — 8 bits por color, guardar como imagen de 24 bits.
48 bits — 16 bits por color, guardar como imagen de 48 bits.

Una imagen de 48 bits es una imagen con un tono mas fino y calidad mas alta, pero el tamafno de su
fichero es mayor. Algunas aplicaciones de softwares pueden no soportar una imagen de 48 bits.

Guardar I
| e |

—— Lo euay g

Tipo de Fichero: | TIFF k4
Compresion :@: 21

idad de ) aggd de Imagen
ongitud del Bit ) 24bit @ 48bit
— ’F Longitud del Bit
i - i G | S
sia Calidad de I —r DS 45 D [Icance il mssvery
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Si usted seleccioné “JPEG”, ajuste la tasa de compresién dentro del rango de 1 (“Imagen Alta”) a 100
(“Imagen Baja”) arrastrando la corredera con el raton.

Mormbre de Name: [PICTO047
hamere [PicTO002 ame: | | [(newly )
Tipo: [JPEG Tipa de Fichero:

Compresion —v 21

Alta Calidad de Baja Calidad de Imagen
Campresion : 21 Longitud del Bit ) 24bits (@ 48bits

6. Haga clic en “Guardar”.
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Para Guardar Muchas Imagenes a la Vez:

1. Seleccione las miniaturas que desee guardar.

Si desea seleccionar mas de dos imagenes (en miniatura), haga clic en aquellas imagenes (miniaturas)
mientras que sostiene la tecla de “Ctrl” (tecla de “Comando” para Macintosh).

Si desea seleccionar mas de dos imagenes (miniaturas) enumeradas de forma continua, haga clic en la
primera y en la ultima imagen (miniatura) mientras pulsa la tecla “Mayus” (“mayus” para Macintosh).

Si desea cancelar la seleccion de una imagen, haga click en dicha imagen, presionando y manteniendo
la tecla Control (la tecla Comando (88) en el caso de Macintosh) o simplemente haga click en
cualquiera de las imagenes seleccionadas.

2. Haga clic en el botén de “Guardar una

imagen” en la ventana principal.
BAW
: Dﬂl _'G-_l Aparecera la caja de didlogo estandar de seleccion
de fichero OS (sistema operativo) (destino). (La
Thumbnail | Conescién de Color | itidez | figura situada en el lado inferior izquierdo es para
+ Windows®, y el inferior derecho para Macintosh.)
Guardar en B | Choose a folder
(] Esciitoria Tipo de Fichero |JPEG - |y pVU_Sample_lmages & | 'ﬂ_l {u.l [ull
By Mis documentos
(] imégenes_index el J Ovle Hittoe | &
Bl — Longitud del Bt ©) 24 it () 45 bits B Fooeeimaesroicer] Todny
S MiFC b £ Tifimages_fodder Todey,
EHER Mis sifios de rex ompresion:  *_——
] e v
{1 100MLTD4 Alta Calided gﬂ\f Calidad
) DIVU_Y11_D75 win de Imagen e
(] someenshots_SP
¥ Cambiar nombre de archivo

Nombre del |DiMAGE + Nimeros
hero

Fic cansecutivas Tipa ge Fichers: (P66 %)
Nimero del primer archiva (0001 o w 2
Rita Calidad de imagen Wajn Calidad de Imagen
Cf Bien Cancelar Longitud del it
[ Cambiar nombre de archi 2abits
Guardar coma L LU

v et

Mumero del primer archico | 1001

@ [(hewly ] [_open | (concei ) uumu.‘J
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3. Seleccione el fichero de destino para guardar las imagenes.

4. Seleccione el tipo de ficheros de imagen a guardar de la lista desplegable
desplegable “Tipo de Fichero:” para Macintosh).

“Tipo de Fichero:” (menu
Seleccione “TIFF” o “JPEG” .

Seleccione formato TIFF haciendo click sobre el botén “24Bit” o “48Bit” cuando grabe imagenes TIFF

de 48bit (TIFF RGB 16bit por canal) o imagenes en archivo Minolta-RAW en formato TIFF.

24bit — RGB 8bit por color, se graba como una imagen de 24 bit.
48bit — RGB 16bit por color se graba como una imagen de 48 bit.

Una imagen de 48 bit es una imagen con un tono mas fino y una mayor calidad, pero supone un
archivo mas grande.Algunas aplicaciones no soportan una imagen de 48 bit.

x|
1 Tipo de Ficheo
etz . ==

Tipo de Fichero: TIFE ¥
Camp R—F
Mita Colidad de Imagen

Longitud del Rit
[ Cambiar nombre de archiv O 24bit
Guardar coma @ ARBIt

< Mimaras conS
Namero del primer archivo

Si selecciond “UPEG”, ajuste la tasa de compresion dentro del rango de 1 (“Imagen Alta”) a 100
(“Imagen Baja”) arrastrando la barra corredera usando el ratén.

E—— x|
Tiew de Ficheno | /7106 -
cou & 4
Corrgaiain a
™ Dsis Cabdad
e Imagen e

Tipo de Fichero:

Compresion: 21
Alta Calidad deNupadtn Baja Calidad de Imagen
Longitud del Bit
[ Cambiar nombre de archiva () 24bits
Guardar coma @ 48bits
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Todas las imagenes seleccionadas de la Operacion 1 de la pagina anterior se guardaran como
ficheros de imagen con el tipo de fichero especificado (y la tasa de compresién) en esta
ventana. No puede especificarlos por separado para cada imagen.

Si usted guarda muchas imagenes a la vez, los nombres de fichero seran los nombres originales (sin
las extensiones originales) ademas del tipo de fichero especificado (.tif para “TIFF” y .jpg para “JPEG”).
Para los ficheros Macintosh sin extensiones, esas extensiones se afadiran al final de los nombres
originales.

Por tanto, el mensaje de advertencia de “Seleccionando ficheros con el mismo nombre” aparecera si
trata de guardar multiples ficheros con el mismo nombre, sin incluir las extensiones a la vez. En este
caso, la casilla “C_] Cambiar el nombre del fichero” aparecera debajo marcada después de haber
cerrado la ventana con el mensaje de advertencia haciendo click en “OK” (no podra cancelar la marca
de la casilla en este caso). Después, podra guardar ficheros multiples con el mismo nombre, sin incluir
las extensiones, como diferentes nombres de archivos, introduciendo los caracteres prefijo y el primer
numero consecutivo para usar en dichos nombres de archivos.

Para guardar con un nombre de fichero diferente, marque la casilla “[_|
Guardar nombre de fichero” e introduzca los caracteres prefijo y el primer
numero consecutivo para usar en dichos nombres de archivos en la casilla

“Guardar como” y en la casilla “Primer nimero de fichero” respectivamente.

Los caracteres prefijo deben ser menos de 10.
Los numeros consecutivos deben ser menos de 5 digitos.

Ciziigiesifi: —J ’? [4 Cambiar nombre de archivo 24bits
Alka Calidad Baja Calidad Guardar como 48bits
de Imagen de Imagen

+ Nomeros consecutivos
[V Cambiar nombre de archivo Namero del primer archivo |[8881

Marbre del IDiMAGE + Nimeros
Fichero congecutivos @ [ Newti ] " — " l —

Muimera del primer archivoIUDD‘I
Bier I Cancelar |

Por ejemplo, si guarda 10 ficheros de imagen a la vez en el formato JPEG como muestra la figura
superior, se guardaran como “DiIMAGE0001.jpg”, “DIMAGE0002.jpg”, “DIMAGE0003.jpg’, ...... y
“DIMAGE0010.jpg".
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6. Haga clic en “Si” (haga clic en “Seleccionar” para Macintosh).

Guardando "DiMAGEDODZ.JPG: 24"

Cancelar

Comienza el proceso de guardar. El cuadro de
dialogo mostrado a la izquierda aparece durante el
proceso de guardar (el cuadro de dialogo a mano
izquierda se mostrara en el caso de guardar 4
ficheros de imagen al mismo tiempo).

Si hace click en “Cancelar”, todos los procesos de
guardar imagenes de ese momento se detienen. si
hace click en “Cancelar” cuando va por “Guardando
3/4 “PICT0003.JPG”. . ” en el ejemplo del cuadro de
dialogo a mano izquierda, la 32 y 4% imagen no se
guardaran.
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CORRECCION DEL COLOR

Si usted hace clic en el tabulador “Correccién del Color”, aparecera la ventana siguiente de “Correccion del
Color”. Usted puede afadir varias correcciones (retoques) usando las curvas de tono y los histogramas, o
las correcciones de luminosidad, equilibrio del color, saturacion, luminosidad y otras mas.

o @ @ ® ®& ® © ® ® O O ©® ® ©

5 DiMAGE [mage: Yiewer Ukility

=3 =52 % a2

Rt || | rraztrar el o

tdin pay

3 Moy

1 la pogicidn del display.

Thubnail | Corrgecion de Colo |Niticez|
R.254/254
-_ ==l OO
*| || 0| o B | )| 62845t

nM'VT/ 3

@

®

®

9 ©® ©® ®

®

Botén de correccién de curvas de
tono/histograma

Botén de correccién de la luminosidad,
contraste y equilibrio del color

Botdn de correccién de tono, saturacién y
luminosidad

Botén de correccién de la variacion
Botén de deshacer la operacién anterior
Botén de rehacer la operacién cancelada
Botén de reajustar todas las correcciones
Botoén de Instantanea
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Botén de guardar trabajo de correccién
del color

Botén de seleccionar trabajo de
correccioén del color

Botén de comparacion de correccién
anterior/posterior

Boton de Imagen Completa

Muestra de del nimero de miniatura
Muestra valor RGB

Area de muestra de instantaneas

Area de muestra de la imagen corregida



CORRECCION DEL COLOR

Correcciones usando las curvas de tono

1. Haga clic en el botén de “Correccion de Curvas de Tono/Histograma”.
Aparece la ventana de “Curvas de Tono e Histograma” (figura a continuacion).

Curvas de tono e histograma |

— Canal RGE W —Eji

™ 4

Entrada 189
Salida 157

Mivel de entrada
ID I‘I.DD |255
Mivel de salida

I 2|u_|ﬁ

Ajuste autométicol Heposiciénl

2. Seleccione el canal deseado de curva

de tono para corregirlo de la lista

desplegable “Canal”.

Si usted selecciona el canal “RGB”, cada color se
corregira basado en la misma proporcion. Si usted
selecciona “R”, “G” o “B”, usted puede corregir cada
color por separado.

También puede seleccionar el canal de su teclado

(atajo).

“Ctrl” (“Comando” para Macintosh) tecla + 0 (cero)
—+ RGB

“Ctrl” (“Comando” para Macintosh) tecla + 1 = R
“Ctrl” (“Comando” para Macintosh) tecla + 2 = G
“Ctrl” (“Comando” para Macintosh) tecla + 3 = B

. Mueva el cursor del ratén sobre la

curva de tono, y entonces arrastrelo a
la posicidn en la que desee hacer las
correcciones.

El resultado de la correccion de la curva de tono se
reflejara en la imagen preliminar del area de muestra
de la imagen corregida.
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Para Dibujar una Curva de Tono a Mano Alzada:

1. Haga clic en el botén de “Correcciones de Curvas de Tono/Histograma™.

2. Seleccione el canal deseado de curva de tono para corregirla de la lista
desplegable de “Canal”.

Curvas de tono e histograma El 3. Haga clic en el botén de “Dibujar
~ Canal RGE < —jS Curvas de Tono”, y entonces mueva el
cursor del ratéon por encima de la curva
de tono.
~ bt El cursor del ratén se convierte en un boligrafo.
4. Arrastre el raton para dibujar la curva
de tono.

Salida
El resultado de la correccion de la curva de tono se
reflejara en la imagen preliminar en el area de
muestra de la imagen corregida.

Si la curva de tono dibujada es discontinua, haga clic
en el botén de “Suavizar Curvas de Tono” para
suavizarlas.

Entrada
Salida
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Para Corregir las Imagenes Usando el Boton de “Punto Negro”:

Usted puede corregir las imagenes especificando el punto de sombra (el punto que usted desea reproducir
en negro) en la imagen preliminar en el area de muestra de la imagen corregida.

7 4

Entrada
Salida

Nivel de entrada
o oo [

Mivel de zalida

J|'|—IIIJ|I:?_I'|WH—-.!” IR L4

Ajuste del valor de pul |
Yalar del punto negra Walar del punta blanca
RE R [25
oo G [25
B: IU_ B: lﬁ

Bien I Cancelar |
BY " .aurs (AN

1. Haga clic dos veces en el botén de

“Punto Negro”.

Aparecera la ventana de “Parametro de Valores de
Punto” (figura izquierda).

Los valores iniciales de los valores del punto negro
se ajustan todos a cero para “R”, “G” y “B” (negro).

. Teclee los valores para la correccion

del punto de sombra en los campos
“Valor del Punto Negro”, y entonces
haga clic en “Si”.

. Haga clic en el botén de “Punto

Negro”.
El cursor del ratén se convierte en una jeringuilla.

. Haga clic en el punto de sombra (el

punto que usted desea reproducir en
negro) en la imagen preliminar del area
de muestra de la imagen corregida.

La Imagen se corrige de forma que el punto
seleccionado se convierte en un punto de sombra. El
color del punto de sombra “Valor del Punto Negro”
se introducira en la Operacion 2.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida.
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Para Corregir las Imagenes Usando el Boton “Punto Blanco”:

Usted puede corregir las imagenes especificando el punto de luminosidad (el punto que usted desea
reproducir en blanco) en la imagen preliminar en el area de muestra de la imagen corregida.

™

Entrada
Salida

Mivel de entrada

=)

N[

. | s ],

Ajuste del valor de p x|

‘Walor del punto negro Walor del punto blanco

R: IU— F: lﬁ

G: IU_ G: lﬁ

E: ID_ B: lﬁ
Bien I Canecelar |

Mivel de zalida

1. Haga clic dos veces en el botén de

“Punto Blanco”.

Aparece la ventana “Parametro Valores del Punto”
(figura izquierda).

Los valores iniciales de los valores del punto blanco
se ajustan todos a 255 para “R”, “G” y “B” (blanco
puro).

. Teclee los valores para la correccion

del punto de luminosidad en los
campos de “Valores del Punto Blanco”,
y entonces haga clic en “Si”.

. Haga clic en el botén de “Punto

Blanco”.
El cursor del raton toma la forma de una jeringuilla.

. Haga clic en el punto de luminosidad

(punto que desea reproducir en blanco)
en la imagen preliminar en el area de
muestra de la imagen corregida.

La imagen se corrige de forma que el punto
seleccionado se convierte en punto de luminosidad.
El color del punto de luminosidad sera el “Valor del
Punto Blanco” introducido en Operacion 2.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar en el area de la imagen corregida.
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Para Corregir las Imagenes Usando el Boton “Punto Gris”:

Usted puede corregir las imagenes especificando el punto gris (el punto que usted desea reproducir en un
solo color) en la imagen preliminar del area de muestra de la imagen corregida.

Curvas de tono e histograma | 1. Haga clic en el botén del “Punto Gris”.
~ Canal RGE v —Eji El cursor del ratdn se convierte en una jeringuilla.

2. Haga clic en el punto que usted desea

reproducir en un solo color (gris) en la

Wil |mage.n preliminar d.el area de muestra

o de la imagen corregida.

ntrada

Selidl La imagen se corrige de forma que el punto
seleccionado mantiene la luminosidad como esta

M y se vuelve monocromatica (gris) con un

7”4 ‘ equilibrio del color bien proporcionado.

! El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida.

L8 09 i g 4 i usted hace clic y sostiene (manteiendo pulsado e
i | 21212 Si usted hace cl t teiendo pulsado el
botén del ratén) en el botén “Aplicar’, aparecera el
histograma tras la correccion realizada por uno de
los botones de puntos.
Cuando usted suelte el botén del ratén, aparecera
Nivel de entrada de nuevo el histograma antes de la correccion.
o [roo [z
Mivel de salida
=
Ajugte autométicol Heposiciénl

-51-



CORRECCION DEL COLOR

Correccion del Histograma — Parametro Automatico:

Usted puede corregir las imagenes especificando los rangos de “Nivel de Entrada” y de “Nivel de Salida” en
la paleta del “Histograma” del area de muestra de la imagen corregida, donde se muestra la distribucién del
nivel de color de la imagen preliminar. El nivel de color se divide en 256 niveles que van de 0 a 255.

-

Mivel de entrada

Mivel de salida

N
Ajste automation

1==3]

Mivel de entrada
o e

Nivel de salida

N

—

o . s )
Puede encontrar la barra corredera “Parametro Nivel de Entrada’

bajo la paleta de “Histograma”, y la barra corredera “Parametro
Nivel de Salida” bajo la barra corredera “Parametro Nivel de
Entrada”. La barra corredera “Parametro Nivel de Entrada” tiene
tres tipos de controles (4 o A botones);el control “Parametro del
Limite Superior” (derecha), el control “Parametro Gamma” (medio)
y control “Parametro del Limite Inferior” (izquierda). Barra corredera
de “Parametro Nivel de Salida” tiene dos clases de controles (4 o
A botones); el control “Parametro del Limite Superior” (derecha) y
el “Parametro del Limite Inferior” (izquierda). Puede corregir las
imagenes arrastrando cada control con el raton o tecleando el
numero apropiado en cada caja de campos “Entrada” y “Salida”.

Por ejemplo, si retira las partes negras o blancas en las que no
existen elementos de la fotografia deslizando un poco el control
“Parametro de Nivel Superior” hacia la izquierda y “Parametro de
Nivel Inferior” a la derecha como muestra la figura de la izquierda,
podra crear una imagen de ricos colores usando lo mejor posible

I NN

Mivel de entrada
o

Mivel de salida

[2s5- corregida.

Aiuste aulomélizo| Repasicién los niveles de color que la imagen tiene originalmente.
\.
E= Haga clic en “Parametro Automatico”.

Esto elimina las partes en que no hay informacién
(elementos de la fotografia) del histograma y corrige
la imagen usando cada nivel de color de 0 a 255.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de muestra de la imagen

éiuste autométicol ;Heposiciénl

™
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion del Histograma — Corregir Canales RGB Por Separado:

Curvas de tono e histograma |

- Cana——JREE = ﬂ;

Y

Entrada
Salida
[ e B 5 1
: [V _—‘_#*m"_
i .
_______ 21217 i
o J.—A—‘_ R
— e
)
Ff= = [pa—
N de salda o oo [z
— ) Mol sk

—
Atn e Mapecitn| i

Hivel de entrada
I 1.00 I 255
Mivel de salida

A | J:
A|uste automatio

1. Haga clic en el botén de “Histogramas
RGB”.

La ventana “Curvas de Tono e Histograma” se
expande hacia la derecha y aparece cada
histograma para “R”, “G” y “B” (figura inferior
izquierda).

Usted puede cerrar el histograma para cada canal
haciendo clic de nuevo en botén “Histograma RGB”.

2. Arrastre los controles de “Parametro de
Limite Superior” (A situado a mano
derecha) y el “Parametro de Limite
Inferior” (A situado a mano izquierda)
de la barra corredera de “Nivel de
Entrada” con el ratén para cada canal,
o teclee el numero apropiado en cada
caja del “Nivel de Entrada” y los
campos de “Nivel de Salida”.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de la imagen corregida.

Usted puede cancelar todas las clases de correccion
realizadas en la ventana de “Curvas de Tono e
Histograma” haciendo clic en “Reposicion”.

La imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida volvera a su estado original donde no se
realizan correcciones.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Corregir la Luminosidad, Contraste y Equilibrio de Color:

& DIMAGE Image ¥iewer Utility 1. Haga clic en el botén de “Correccion
de la Luminosidad, Contraste y

=3|"3| Oa| 2| Equilibrio del Color”.

e — ——— lm_d | Aparece la ventana de “Correccién de Luminosidad,
QIrecCon de Laolor o . " . . .
Ll — Contraste y Equilibrio de Color” (figura inferior

2= oo @ e)n izquierda).

= 2. Arrastre el control de cada barra
corredera con el ratén, o teclee un
numero apropiado en cada caja.

Para cada control, cuanto mas lejos se mueva el
control a la derecha desde el centro (cuanto mayor
sea el numero positivo que teclee en la caja), mayor
sera el efecto de la correccion.

Correccion de brillo, conktraste, y

N Por contrario, cuanto mas lejos mueva el control a la
2050 0g 0000 ] izquierda desde el centro (cuanto mayor sea el
Luminosidsd ———— ———— I ndmero negativo que teclee en la caja (valor
P . absoluto)), mayor seré el efecto de la correccion
Contraste —J— |U_ opuesta. Por ejemplo, cuanto mas lejos mueva el
R ' ntrol de “Luminosidad” a la izquier: |
. \ control de “Luminosidad” a la izquierda desde e

centro, toda la imagen se volvera mas oscura. O
cuanto mas lejos mueva el control “Verde (G)” a la
izquierda desde el centro, menos elementos verdes
tendra la imagen, y toda la imagen se volvera
morada.

Vedell] ————H——
Azul [B) —_—

Ajuste autométicol Reposicion |

R

Usted puede introducir un nimero de —100 a 100.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida.
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CORRECCION DEL COLOR

- 000 00QR00000 Si usted hace clic en “Parametro Automatico”,

L vz { “Luminosidad” y “Contraste” se ajustara
Pt automaticamente basado en la informacién de

Tttt ( luminosidad manteniendo el equilibrio del color RGB.
000080000 0

Fojo[R]

Usted puede cancelar todas las clases de correccion
Werde [G] —J— desarrolladas en la ventana “Luminosidad, Contraste y
Equilibrio del Color” haciendo clic en “Reajustar”.
el 51 —— La imagen preliminar del area de muestra de la imagen
Ajuste automética| Reposicién | corregida volvera a su estado original donde no se

[
NN

realizan correcciones.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Corregir Tono, Saturacion y Luminosidad:

& DIMAGE Image Yiewer Litility

%3 |"8)| Oa| 2|

Thumbnal Coreccidn de Color | Nitidezl

2=z oo e
B

I atiz j IIJ
Saturacion j I':I
Lurninogidad J I':I

Ajuste autormnat CDI Repaosicidn I

“Muestras Ajustadas de
Color Antes de las
Correcciones” (tono)

“Muestra Ajustada de
Color Tras las
Correcciones” (tono)

1.

Haga clic en el boton de “Correccidn,
de Tono, Saturaciéon y Luminosidad”.

Aparecera la ventana “Correccién de Tono,
Saturacion y Luminosidad” (figura inferior izquierda).

. Arrastre el control de cada barra

corredera con el ratén o teclee un

numero apropiado en cada caja.

Si mueve el control de “Tono”, el tono mostrado por
las “Muestras de Ajuste de Color Antes de
Correcciones” a rojo, azul y verde cambia al estado
mostrado por las “Muestras de Ajuste de Color Tras
Correcciones”.

Cuanto mas lejos mueva el control de “Saturacion” a
la derecha desde el centro (cuanto mayor sea el
numero positivo que teclee en la caja), mas viva
sera la imagen. Cuanto mas lejos lo mueva a la
izquierda desde el centro (cuanto mayor sea el
numero negativo que teclee en la caja (en valor
absoluto)), la imagen se volvera menos viva, y
aumentard el efecto en la pantalla.

Si mueve el control de “Luminosidad”, se ajusta la
luminosidad de toda la imagen.

Puede introducir valores de —180 a 180 para “Tono”
y de —100 a 100 para “Saturacion” y “Luminosidad”.

El resultado de la correccion se reflejara en la
imagen preliminar en el area de imagen corregida.
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CORRECCION DEL COLOR

|
M atiz '_J— ID_
Saturacidn '_J— IU_
Luminosidad '_J— IU_

Ajuste autométicol Reposicidn |

Si hace clic en “Parametro Automatico”, la “Saturacion”
se corregird automaticamente enfocandose en las partes
mas visibles de la imagen dejando el “Tono” y la
“Luminosidad” tal como estan.

Usted puede cancelar todos los tipos de correccién
realizadas en la ventana de “Correccién de Tono,
Saturacion, y Luminosidad” haciendo clic en “Reajustar”.
La imagen preliminar del area de muestra de la imagen
corregida, volvera al estado original donde no se
realizan correcciones.
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion de la Variacion:

Usted puede realizar correcciones de “Equilibrio del Color”, “Luminosidad y Contraste” y “Saturacion”
mientras revisa el acabado (la imagen tras las correcciones) en las imagenes simuladas.

&, DIMAGE Image Viewer Utility 1. Haga clic en el botén de “Correccion
de la Variacion”.

|:| RAW . . " . .
8| = Aparece la ventana de “Variacion” (figura inferior

izquierda).

Thumbnail Coreccion de Color | Nitidezl

P

2= =)o [c@als
| | |

= _J_ ] e e
= _J_ I Indicar limite

2. Seleccione la opcidn de variacion
deseada de la lista desplegable de la
caja de “Seleccionar Variaciones”.

|

E|

H Usted puede elegir una de tres clases; “Equilibrio del
o —3}— [T doarime Color”, “Luminosidad y Contraste” y “Saturacion”.
I3 Una gran variedad de imagenes aparecen

dependiendo de la opcidn de Variacion seleccionada
(vea de la pagina 59 a la 61).

enos saturacion Actual Mas saturacion

Caja de “Seleccionar Variaciones”
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion de la Variacion — Equilibrio del Color:

Barra corredera de “Nivel de Ajuste de la Correccion”

| K|
E quilibria entre c 5 —_— I‘II] ¥ Indicar limite
|
L Casilla de “Limite de Muestra”
Az d A
Yerde [G) Amarilo [Y)
i A A
Cyan [C] Actual Rojo (R]
o
Azul [B] k4 agenta [M]

Feposicidn |

Si usted selecciond la opcion de variacion de “Equilibrio del Color”, mostrando la imagen “Actual” en el
centro, se muestran otras seis imagenes simuladas para “Rojo (R)”, “Magenta (M)”, “Azul (B)”, “Ciano (C)”,
“Verde (G)” y “Amarillo (Y)”, en que cada imagen simulada se ha corregido un nivel hasta la imagen “Actual”
Si usted hace clic en una imagen simulada deseada , las imagenes recientemente simuladas se muestran
reemplazando la imagen actual con la imagen simulada seleccionada.

Si usted arrastra el control de la barra corredera “Nivel de Ajuste de la Correccién” con el ratén, usted
puede cambiar el grado de correccién un nivel desde el valor inicial (10) a otro dentro del rango de 1 hasta
20.

Si usted marca la casilla “Limite de la Muestra”, las partes de las imagenes simuladas que exceden de
los limites de la muestra (0 o 255) se invierten cuando corrige el equilibrio de cada color para “Rojo (R)”,
“Magenta (M)”, “Azul (B)”, “Ciano (C)”, “Verde (G)” y “Amarillo (Y)”.

Usted puede cancelar todas los tipos de correcciones realizados en la variacion de “Equilibrio de Color”
haciendo clic en “Reajustar”. La imagen actual situada en el centro y las seis imagenes simuladas
volveran al estado que tenian cuando esta ventana de “Variacion” aparecié por primera vez.
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion de la Variacion — Luminosidad y Contraste:

Barra corredera “Nivel de Ajuste de Correccion”
IW vl '_J_ |1I] V' Indicar limite
|
L

Casilla de “Limite de la Muestra”

Menos brillo/tenos Menos brilo Menos brillodh &
o
Menos contraste Actual Mas contraste

M &z brilla/Menos s brilo &z brillo/M as

Feposicion

Si selecciond la opcion de variacion “Luminosidad y Contraste”, muestra la imagen “Actual” en el centro,
se muestran otras ocho imagenes simuladas, en las que cada imagen simulada se ha corregido un nivel
(“Menos”, “Actual”’ y “Mas”) para “Luminosidad” manteniendo el mismo estado en la direccion horizontal y
para “Contraste” en la direccion vertical a la imagen “Actual”.

Si hace clic en una imagen simulada deseada, las imagenes recientemente simuladas se muestran
reemplazando la imagen actual con la imagen simulada seleccionada.

Si usted arrastra el control de la barra corredera “Nivel de Ajuste de la Correccién” con el ratén, puede
cambiar el grado de correccién en un nivel desde el valor inicial (10) a otro dentro del rango de 1 a 20.

Si marca la casilla “Limite de Muestra”, las partes de las imagenes simuladas que exceden de los limites
de la muestra (0 o 255) se invertiran cuando corrija “Luminosidad y Contraste”.

Usted puede cancelar todas las clases de correccion realizadas en la variacién “Luminosidad y Contraste”
haciendo clic en “Reajustar”. La imagen actual del centro y las ocho imagenes simuladas volveran al
estado que tenian cuando esta ventana de “Variaciéon” aparecié por primera vez.
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CORRECCION DEL COLOR

Correccion de la Variacion — Saturacion:

Barra corredera de “Nivel de Ajuste de Correccion”
| K|
IM VI —_— I'II] V' Indicar limite

|

L

Casilla de “Limite de la Muestra”

i A i
Menos saturacidn Actual Méz saturacion
Feposicidn |

Si usted selecciond la opcion de variacion de “Saturacién”, que muestra la imagen “Actual” en el centro,
se mostraran otras dos imagenes simuladas en direccion horizontal, en que cada imagen simulada ha sido
corregida un nivel de la imagen “Actual” (“Menos” y “Mas”).

Si hace clic en una imagen simulada deseada, las imagenes simuladas recientemente simuladas se
muestran reemplazando la imagen actual con la imagen simulada seleccionada.

Si usted arrastra el control de la barra corredera “Nivel de Ajuste de la Correccién” con el ratén, usted
puede cambiar el grado de correccién en un nivel desde el valor inicial (10) a otro dentro del rango de 1 a
20.

Si usted marca la casilla “Limite de la Muestra”, las partes de la imagen simulada que exceden de su
limite de muestra (0 o 255) se invertiran cuando corrija la “Saturacion”.

Usted puede cancelar todas las clases de correccion realizadas en la variaciéon de “Saturacion” haciendo
clic en “Reajustar”. La imagen actual esta en el centro y las dos imagenes simuladas volveran al estado
que tenian cuando la ventana de “Variaciéon” aparecié por primera vez.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Deshacer la Correccion:

_© DIMAGE Image Viewer Utility Haga clic en el boton de “Deshacer”.
Usted puede cancelar la correccion de la imagen

| m raw | | Amrastrar el ratd) . .

= - Dnl Tﬂ_,—l actugl y volver la imagen a su.estado antgrlor. Puede
seguir cancelando las correcciones que hizo

haciendo clic muchas veces tan lejos como le

permita la capacidad de memoria de su ordenador.

IJ|;_Iil

Thumbnail Coreccion de Color | Nitidezl
% Fle(o)e M et
A

Para Rehacer Ia Correccion Cancelada:

“© DIMAGE Image Viewer Uility Haga clic en el botén de “Rehacer”.
Usted puede realizar de nuevo la operacién

&I %l cancelada.

Thumbhal Coreccion de Color | Nitidezl

| || 2(0 &G

Para Deshacer Todas las Correcciones de Color:

-© DIMAGE Image Yiewer Utility Haga clic en el boton de “Reajustar Todo”.
Usted puede cancelar todas las correcciones de
color.

Thumbnail Coreccion de Color | Nitidezl

&% T o @l»m
[
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CORRECCION DEL COLOR

Instantanea:

Puede guardar la imagen preliminar mostrada en el area de muestra de la imagen corregida temporalmente
en el area de muestra de las instantaneas. Si guarda la instantanea en cada fase de la correccion puede
ver rapidamente la imagen bajo cada estado de correccion.

Haga clic en el botén de “Instantanea”.

<. DIMAGE Image Viewer Utility -lojxi| Laimagen preliminar actual se guardara
temporalmente y se convertira en

%%D_ﬂl %” miniatura en el area de muestra de

instantaneas.

Si hace clic en una de las miniaturas del
area de muestra de instantaneas, usted

puede visualizar la imagen en el area de
muestra de la imagen corregida.

Thumbrail  Caneceidn de Color | idez |

Usted puede afadir imagenes al area de muestra de diapositivas tan lejos como le permita la capacidad de
memoria de su ordenador.

Si desea suprimir las miniaturas del area de muestra de las instantaneas, seleccione la miniatura para
suprimir y pulse la tecla “Suprimir” (pulse las teclas de “Comando” y “D” simultdneamente en el caso de
Macintosh).

Si usted abandona el software, se borraran todas las imagenes del area de muestra de instantaneas.
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CORRECCION DEL COLOR

Trabajo de Correccion del Color:

Puede registrar los contenidos de correccion del color de cada ventana de correccién como “Trabajo de
Correccion del Color”. Si tiene una pauta de correccidn fija (de algun modo), de forma que pueda realizar
facilmente la pauta fija de correccién del color registrando las series de contenidos de correcciéon como
trabajos de correccion del color y simplemente seleccione el trabajo.

1. Realice las correcciones deseadas en
la imagen preliminar del area
“Muestra de Correccion de la
Imagen”.

2. Haga clic en el botén de “Guardar un

B, RAW i id ”

Q Dﬂl T-u'-—” Trabajo de Correccién del Color”.
Aparece la ventana de “Guardar un Trabajo de

Correccién del Color”.

e Calor | Nitidez |
a2l= o 3@ =)
Guardar Trabajo Correccidn d x| 3. Teclee el nombre del trabaio, y

entonces haga clic en “Bien”.

Las series de contenidos de las correcciones
ElED »\; | _ concelar | realizadas en la Operacién 1 se registran como un
trabajo de correccion del color.

Marnbre del trabajo IFULH F_Uplad
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CORRECCION DEL COLOR

Para aplicar trabajo de correccidn del color registrado a otras imagenes, realice las operaciones siguientes:

1.
2,
|
v | Mitidez |
=]l=1 |- 25m i'
Seleccionar Trabajo Correcidon de x| 3.

Trabajo Coreccién Color:  Imagen ariginal

For_HP

Cancelar |

For_Frink

Muestre la imagen en la que desea
aplicar las series de correcciones de
color en el area de “Muestra de
Correccion de la Imagen”.

Haga clic en el boton de “Seleccionar

un Trabajo de Correccion del Color”.

Aparece la ventana de “Seleccionar un Trabajo de
Correccién del Color.

Seleccione el trabajo de correccién del
color que desea aplicar, entonces haga
clic en “Bien”.

Las series de los contenidos de las correcciones

registradas se aplican a la imagen preliminar
mostrada en la actualidad.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Comparar las Imagenes Anterior/Posterior a la Correccion:

Haga clic en el boton de “Comparacion Anterior/Posterior a la Correccion”.

© DIMAGE Image Yiewer Utility : N [m] ]

%ﬁl%m_ﬂl%‘

Thumbnail Coneceidn de Calor | Nitidez I

&% T2 oo |r e b

Usted puede marcar el resultado de la correcciéon comparando la imagen antes de la correccién que
aparece a la izquierda con la imagen después de la correccion situada a la derecha.

Si hace clic de nuevo en el botén “Comparacion Anterior/Posterior a la Correccién”, desaparece la imagen
anterior a la correccion y solamente permanece la imagen posterior a la correccion.
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CORRECCION DEL COLOR

Para Mostrar la Imagen Completa Posterior la Correccion:

Haga clic en el boton “Imagen completa”.

= DiMAGE Image Yiewer Utility =101 x|

a[=8[2 %

Thuménal  Carreccidn de Color | Hitds |

&% 52| 0| o @ &b |—| W

|

Toda la imagen tras la correccién se expande o se encoge de acuerdo con el tamafo de la ventana
principal, y se muestra en el area de muestra de la imagen corregida.

Si hace de nuevo clic en el botén “Imagen Completa”, vuelve al tamafo original de la imagen.
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CORRECCION DEL COLOR

Muestra del Numero en Miniatura:
Si usted selecciond la carpeta de imagen (vea la pagina 19), el nimero total de imagenes de la carpeta y el
numero de la toma de la imagen actualmente mostrada.

numero de toma de la imagen numero total de imagenes de la

actualmente mostrada carpeta (abierta)
& DIMAGE Image Yiewer Utility - |EI|1|

- ™ Rraw | | Amastrar el ratdn para mover la posicion del disglay.
=B | "B D°| TD-_l
Thurmbnail Coreccidn de Color | Nitidezl

- R:237/237
‘ & || o Qll & |- [T |< 2/6 |»| G:238:238

B:232/232

I A, 09090 = [
Si usted hace clic en “ 4”, se muestra la toma anterior.
Si usted hace clic en “P>”, se muestra la toma siguiente.
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CORRECCION DEL COLOR

Muestra del Valor RGB:

Los valores RGB se muestran para situar el puntero del ratén en la imagen preliminar del area de muestra
de la imagen corregida.

& DIMAGE Image Yiewer Utility = ||:I|i|

Ja| 2/
Thumbnail ~ Coreccion de Color | Nitidezl

&= 7= oloM e )bn|=
[ .

- Arraztrar el ratén para mover la pogsicion del display.

26 (]

R:237/23
G:238/238
B 232/23
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NITIDEZ

Si usted hace clic en el tabulador de “Nitidez”, aparece la ventana siguiente de correccion de la nitidez.
Usted puede ajustar la frecuencia o el grado de énfasis mientras que revisa los efectos en la imagen
preliminar.

2, DIMAGE Image Viewer Ukility : =Bl x|

Thumbrai | Comeccign de Color  Nitidez |

Frecuencia a enfatizar

Baja Frecuencia Alta Frecusncia

Grado a enfatizar

¥ Prelirinar

Repasicién

|

1. Arrastre el control de la barra corredera de “Frecuencia” con el raton para

seleccionar la frecuencia que desea para poder resaltar la nitidez.
Usted no puede ajustar el control entre graduaciones.

2. Arrastre el control de la barra “Grado a aplicar” con el raton para seleccionar
el grado en el que desea resaltar la nitidez. O teclee el valor directamente en
la caja situada a mano derecha.

Usted no puede ajustar el control entre graduaciones (solo en el caso de Windows®).

Usted puede ajustar el valor a “0.1” de una sola vez dentro del rango que va de 0.0 s 2.0.

El control de la barra corredera esta unido al de los valores de la caja. Si usted cambia cualquiera de
ellos, el otro valor (situacion) también cambia en consonancia.
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NITIDEZ

Si usted marca la casilla “Preliminar”, usted puede ver reflejado en tiempo real el efecto de la correccién
en la imagen preliminar de la ventana de correccién de nitidez.

Usted puede seleccionar la ampliacién de la muestra a partir de seis opciones; 100%, 66.7%, 50%, 33.3%,
25% y 16.7%. Si usted hace clic en el botén “+” bajo la imagen preliminar, la ampliacién de la muestra de
la imagen preliminar se amplia. Si usted hace clic en el botén “”, se hace mas pequefio.

Si mueve el puntero del ratén sobre la imagen preliminar, el cursor del ratén se convierte en una mano.
Puede desplazarse a través de la imagen superior para ver la otra parte de la imagen arrastrandola con el
cursor del raton en forma de mano.

Usted puede cancelar todos los tipos de correccion realizados en la ventana de correccion de la nitidez
haciendo clic en “Reajustar”. El control de la barra corredera de “Grado a aplicar” se reajusta a la posicién
de “0”, y se muestra como O en la caja situada a mano derecha.

~——Acerca de Frecuencia de la Imagen (Alta Frecuencia, Baja Frecuencia): —

a (Ceri‘ﬁ'g)i;’;egdew'dm Dentro de la anchura fija (cierta) de una imagen, cuando el
cambio de luminosidad se muestra como en la figura a mano
izquierda, a la cantidad de ondas incluidas dentro de una

anchura fija (cierta) se le llama “Frecuencia”.

high

La parte donde aparecen los puntos mas altos y los mas bajos
crean frecuentemente inclinaciones finas, como muestra la
figura superior izquierda, a eso se le llama “Alta Frecuencia”,
y, dentro de la misma anchura, la parte donde aparecen menos
frecuentemente los puntos mas altos y los mas bajos creando
inclinaciones menos finas ,como se muestra en la figura
inferior izquierda, se le llama “Baja Frecuencia”.

ssauybuq

ow

high .
9 Por tanto, pude obtener el efecto que desee seleccionando la

frecuencia de la parte que desea resaltar con el control de
barra corredera “Frecuencia a aplicar’. Se recomienda trabajar
en su imagen mientras revisa la imagen preliminar en la
ventana de correccion de nitidez, porque la frecuencia con la
que puede obtener el efecto éptimo, depende de los sujetos a
ow fotografiar o los tamafos de imagen.
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ABANDONAR EL SOFTWARE

[ . _di xi) Haga clic en la caja de “Cerrar” de la
ventana principal (el boton “X” de la

RAW . .

T” esquina superior derecha de la ventana

principal para Windows?®, y el botén “[]
— ” situado en la esquina izquierda mas
[Nombrs =] :| alejada de la barra de titulos para

Y acosn)
L La ventana principal se cierra y se abandona el
software.
[ )=——————iMRGE Image
s [ raw| Ha
=8[=a[=n[%| Dol 5 .
ThumhnailVEurrE::il’]n de I:ulur\,l
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